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7 -LES TRAJETS

7.1 Généralités

Avec la version actuelle 2025, le terme « trajets » est introduit dans Win-Digipet. Par le passé, ily
avait régulierement des confusions ou des problemes de compréhension parmi les utilisateurs.
Le terme « trajets » doit étre compris comme un terme générique. Ainsi, un « trajet » dans Win-
Digipet peut désigner un « itinéraire » ou une « séquence d'itinéraires » composée de plusieurs
itinéraires individuels. La configuration des trajets mentionnés s'effectue désormais dans
'éditeur de trajets.
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7.2 L'éditeur de trajets

L'éditeur de trajets est en principe l'éditeur d'itinéraires utilisé jusqu'a présent, qui prend
désormais également en charge la gestion des séquences d'itinéraires (cf. section 7.13). L'éditeur
de séquences d'itinéraires utilisé jusqu'a présent a été intégré a l'éditeur de trajets.

Une autre nouveauté de l'éditeur de trajet est le traitement et la gestion des profils (cf. section
7.11). L'éditeur de profil utilisé jusqu'a présent est également intégré a 'éditeur de trajet. Les
profils sont ainsi clairement associés aux trajectoires correspondantes et sont également
configurés ici dans l'éditeur de trajet.

Le regroupement des trois composants du programme, a savoir les itinéraires, les séquences
d'itinéraires et les profils, sous l'éditeur d'itinéraires contribue considérablement a simplifier
l'utilisation de Win-Digipet et augmente considérablement la clarté.
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Abb. 7.1 Dar .Fahrten-Editor” im Dberbiick

La figure 7.1 présente un premier apercu du nouvel éditeur d'itinéraires. Nous aborderons en
détail les différentes fonctions au cours de ce chapitre. Nous commencerons par les itinéraires.
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7.3 Les itinéraires

Les itinéraires font partie, avec les véhicules et le schéma des voies, des trois piliers
fondamentaux (cf. section 1.2.2) de Win-Digipet. Les sections suivantes ont pour but d'expliquer
la création et l'utilisation des itinéraires. Comme dans les chapitres précédents de cette
documentation, les descriptions et les exemples graphiques se référent dans une large mesure
au projet de démonstration WDP2025.

Apres le transfert des données du projet de démonstration, lancez la version bureau de Win-
Digipet a partir du centre de démarrage. Il n'est pas nécessaire d'étre connecté a votre réseau
ferroviaire miniature pour créer les itinéraires.

Afin de pouvoir comprendre les exemples présentés ici, il est recommandé d'activer la
simulation. Cette simulation vous permet de simuler toutes les fonctions du programme sans
installation de modélisme ferroviaire. Les commutations des articles magnétiques et les
mouvements des véhicules ou des trains s'affichent en plus de tous les autres processus du
programme.

Vous pouvez démarrer le mode simulation a l'aide de licone ‘Ede la barre d'outils du
programme principal de Win-Digipet ou via l'option de menu <Exploitation><Activer la
simulation>.

La petite fenétre « Simulation » s'ouvre alors. Vous pouvez y régler la durée
des mouvements de vos trains a l'écran. Il est recommandé de régler ici une
valeur comprise entre 2000 ms et 3000 ms. Cela signifie que lorsque le train S m %

1500

4k

roule, le contact suivant s'affiche comme occupé toutes les deux ou trois
secondes. Les contacts de retour d'information des indicateurs de véhicules
s'affichent également immédiatement en rouge comme occupés au démarrage de la simulation
si unvéhicule y est enregistré.

Les itinéraires constituent en fait la structure de base pour commander votre réseau ferroviaire
miniature numérique avec Win-Digipet, aussi bien en mode manuel qu'en mode automatique.
Vous pouvez définir un nombre quasi illimité d'itinéraires, mais avant de commencer, vous devez
réfléchir aux points de votre réseau ferroviaire miniature entre lesquels il est judicieux de circuler.
Il n'est pas judicieux de relier chaque indicateur de véhicule a tous les autres indicateurs de
véhicule par une voie.

7.3.1 Saisir des itinéraires

La saisie d'itinéraires dans Win-Digipet peut s'effectuer de plusieurs maniéres. Afin que la
création d'itinéraires avec le navigateur d'itinéraires ou l'assistant d'itinéraires dans l'éditeur de
trajets se déroule sans probleme, vous devez toutefois tenir compte au préalable de certains
points importants :
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e tous les contacts de retour d'information sont enregistrés dans le schéma des voies

e les afficheurs de véhicules ont été dessinés et ont également recu un numéro de contact
de retour d'information ainsi qu'une description significative

e tous les articles magnétiques réels (aiguillages et signaux) ont regu une adresse d'article
magnétique

e toutesles marques de saut en cas d'interruptions de voie dues a des textes, désignations
de voie et autres symboles non rétroactifs, etc. ont été enregistrés.

e Dans les parametres du systéme, vous avez saisi des valeurs par défaut pour la vitesse de
démarrage et de freinage.

Ce n'est qu'apres avoir effectué ces préparatifs dans l'éditeur de schéma de voies, la
configuration des retours d'information et les parametres systeme que vous pouvez commencer
acréer des itinéraires.

Les itinéraires de votre projet sont enregistrés dans Win-Digipet dans un fichier nommé
WDROUTES.dat. Ce fichier se trouve dans le répertoire de votre projet. En principe, tous les
itinéraires sont créés et gérés al'aide de 'éditeur de trajets. Dans l'éditeur de trajets, vous pouvez
créer les itinéraires de la maniére suivante :

e Alaide de l'assistant d'itinéraires
e Alaide de la création semi-automatique d'itinéraires
e Alaide de la création manuelle d'itinéraires

Une autre méthode trés simple de création d'itinéraires est disponible dés la création du schéma
de voies:

e le navigateur d'itinéraires.
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7.4 Le navigateur d'itinéraires

Le navigateur d'itinéraires sert a créer des itinéraires temporaires dont vous pourriez avoir besoin
adesfins detest ou pourdéplacer rapidement des trains ou des locomotives d'un point a un autre
du réseau ferroviaire miniature, lorsqu'aucun itinéraire ou séquence d'itinéraires n'a encore été
créé a cet effet.
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Dans notre exemple, un train de marchandises doit quitter la voie 5 a
Burghausen pour rejoindre la zone de dépassement de la voie supérieure.

Le numéro du véhicule ou le nom du train est déja saisi dans l'afficheur de
véhicules 036 et vous avez lancé la simulation. Si le numéro du véhicule ou
le nom du train ne sont pas enregistrés dans l'afficheur de véhicules, faites
glisser la locomotive BR 132 de la barre de véhicules vers l'afficheur de
véhicules vide (FAZ) en cliquant dessus avec le bouton droit de la souris.

Apres avoir fait glisser la locomotive vers l'afficheur de véhicules (ADV), le

programme vous demande de déterminer le sens de marche du train. Dans
notre exemple, nous choisissons que le train doit partir vers la droite (cf. fig.

7.3) I Zeige rur Fubvends Lok FahezeugPug [
2 — Genaue Positionzaurwahl wenden
rach Richiungs-Suswakl
Vous pouvez définir manuellement le contact de retour correspondant U:hmm
comme occupé dans la simulation en cliquant avec le bouton gauche de la
souris sur un symbole de voie du CRs. Abb. 7.4 Die Auswahl der Zugaus-
richtung

Les troncons de voie situés devant et derriere l'indicateur de véhicule avec

le train Guter5 Sc enregistré sont désormais éclairés en rouge et le numéro de train enregistré
dans l'indicateur de véhicule est également surligné par deux lignhes rouges en haut et en bas (cf.
fig. 7.4 Sélection du sens de marche). Cela signifie que le contact de retour correspondant est
occupé.
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Le sens de marche du train est désormais également indiqué dans l'afficheur des véhicules par

un marquage rouge vertical sur le c6té droit.

Le moyen le plus simple de définir un itinéraire est d'utiliser le bouton central de la souris. Vous
avez déja découvert dans le guide rapide de Win-Digipet une variante permettant de définir
l'itinéraire a l'aide du bouton droit de la souris via les menus contextuels.

Vous disposez d'une souris avec bouton central et vous cliquez d'abord avec ce bouton sur
l'indicateur de véhicule de départ avec le numéro de train saisi « Guter5 Sc », puis, dans les 10
secondes qui suivent, une deuxieme fois avec le bouton central de la souris sur l'indicateur de
véhicule d'arrivée dans la « zone de dépassement voie supérieure ».

Aprés le deuxieme clic, la fenétre « Sélection départ/arrivée » s'affiche avec le message rouge «
Aucun itinéraire/aucune séquence d'itinéraires trouvé(e) ! ». C'est normal, car aucun itinéraire n'a
encore été créé pour ce trajet.

o | IDTest | Stank. | Zielk | [ Optimietts Wisgtuchs femplohien)
| | | [510pp am Signal =

fbbeechen

Abb. 7.8 Die Auswahl der Startrichtung

& K eine Fahrstrabe/Fahrstralen-Sequenz gefunden

' Prof = Profl " Profil 3 ' Standard |
| |

Hur stellen ‘ Wenden ‘ — : Abbrechen

Fahrstralen- | Al: Fabestal ‘

Mawvigator
Abb. 7.5 Die Start-/Ziel-Auswahl hat keine Fahrstrafe
gefundan

Cliquez sur le bouton « Navigateur d'itinéraire » et la fenétre « Sélectionner la direction de départ...
» illustrée a la figure 7.6 s'affiche immédiatement. Comme notre train doit partir vers la droite,
déplacez la souris sur la fleche droite, qui devient alors verte.

Cliguez maintenant avec le bouton gauche de la souris sur la fleche verte. CADV de départ devient
vert, UADV d'arrivée rouge, l'itinéraire trouvé par le navigateur d'itinéraires s'affiche en jaune et
deuxvariantes d'itinéraires s'affichent dans la fenétre « Sélection départ/arrivée ». Les indicateurs
de véhicules contiennent des informations supplémentaires sur la direction, représentées par
des fleches stylisées.
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La variante 2 est celle dont nous avons besoin ici pour atteindre notre objectif, a savoir la voie

supérieure de la zone de contournement, via la voie de circulation. L'autre variante passerait par
la voie opposée, puis par la gauche jusqu'a notre ADV cible sélectionnée.
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Abb. 7.7  Dar Fahrstrafen-MNavigator findet awei verschiedene Varanten

Cliquez maintenant avec le bouton gauche de la souris sur le bouton « Positionner + Démarrer ».

Apres avoir cliqué avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton, l'itinéraire est défini et la
fenétre « Sélection départ/arrivée » disparait. Le véhicule se met également en mouvement et
vous pouvez suivre le trajet simultanément a l'écran.

Dans notre petit exemple ici, tout est tres simple, car toutes les voies sont libres jusqu'a présent.
Le bouton « Positionner + Démarrer » ne serait pas sélectionnable si 'ADV de destination était
occupé. Dans ce cas, les messages rouges « Conditions de positionnement non remplies... » et «
Véhicule a destination » s'afficheraient dans la boite de dialogue de sélection du départ/de la
destination. Vous pourriez alors cliquer sur le bouton « Annuler ». Dans la figure 7.8, nous avons
illustré cela en déplagant un véhicule vers UADV cible.

Dans ce cas, la boite de dialogue de départ/arrivée s'affiche avec un ou plusieurs messages
d'erreur. La figure 7.8 montre qu'un véhicule est enregistré sur CADV cible. Le deuxieme message
d'erreur dans l'info-bulle signifie que le contact 070 n'est pas signalé comme libre. Or, c'est une
condition préalable a la mise en place de l'itinéraire.

L'info-bulle avec les messages d'erreur s'affiche dés que vous passez la souris sur les trois points
rouges.

Le bouton « Positionner + Démarrer » n'est pas sélectionnable en raison du blocage de la
destination. Pour que le train de marchandises puisse continuer a rouler, vous devez maintenant
faire sortir le véhicule ou le train de la voie de dépassement.
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Pour ce faire, cliquez a nouveau avec le bouton central de la souris sur 'ADV de départ avec le
numéro de train saisi 120 159-9, puis une deuxiéme fois sur 'ADV d'arrivée au signal de bloc

suivant.
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Un itinéraire (070>073) est trouvé pour le trajet prévu. Vous pouvez le voir dans la liste de la boite
de dialogue Départ/Destination. Outre son numéro d'identification unique, le symbole d'une
route est affiché.

0 | ID-Tesd A ETA
=14 0Me0T3 m WF3

Plus tard, il se peut que cette liste affiche a la fois des itinéraires et des séquences d'itinéraires
(FSS). Ces FSS sont également représentées par un symbole a c6té de leur identifiant unique.
Cliquez sur le bouton « Positions + Conduite » et le véhicule 120 159-9 se met en mouvement.
Dans la fenétre de l'inspecteur de déroulement des trajets, le traitement de cetitinéraire, marqué
d'un carré vert, est répertorié.
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Le trajet initial du train de marchandises peut commencer des que le train 120 159-9 a terminé

son trajet et que l'itinéraire a été supprimé.

Deux aspects sont responsables de cette situation. Premiérement, le contact de destination
(070) pour le train de marchandises est toujours occupé. Le train 120 159-9 a commencé son
trajet, mais n'a peut-étre pas encore quitté le contact de départ. Le deuxiéme aspect est que le
sillon 036>070 comprend le signal de sortie pour la voie de dépassement supérieure. Ce signal
d'entrée est également inclus dans le sillon 070>073, qui est défini pour le train de marchandises.

Une regle fondamentale importante dans Win-Digipet stipule qu'une voie
A ne peut pas étre exécutée (positionnée) si elle contient un article
magnétique déja utilisé par une autre voie.

Le trajet pour le train de marchandises ne peut donc étre exécuté qu'une fois que la rame
automotrice a atteint sa destination et que le trajet 070>073 a été supprimé (libéré).

La suppression du trajet libére également le signal de sortie de la voie de dépassement
supérieure, de sorte que celui-ci peut étre réglé par un autre trajet.

ML a o
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Abb. 7.10 Die Fahrstrafe des Gdterzuges kann ausgefihrt werden, nachdem das Fahrzeug 120 1589-9 am Ziel-FAZ
angekommoen ist und das Ausfahrizignal freigegaben hat.

La situation estillustrée ala figure 7.10. Immédiatement aprés que le véhicule ou le train 106 530-
9 areqgu le signalde départ, l'itinéraire 036>070 peut &tre exécuté et le train de marchandises peut
commencer son trajet.

Le nom et le sens de circulation du train sont déja indiqués sur 'ADV cible de la voie supérieure
de la voie de dépassement.

Cependant, nous ne voyons encore aucune occupation de UADV de destination (marquage
rouge), car le train est encore en cours de trajet et n'a pas encore atteint le contact de destination.
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7.4.1 Enregistrer des itinéraires temporaires dans l'éditeur d'itinéraires

Si vous souhaitez enregistrer l'itinéraire créé par le navigateur d'itinéraires (cf. fig. 7.7), cliquez
simplement sur le bouton « Enregistrer comme itinéraire » dans la boite de dialogue Départ-
Destination. Les itinéraires temporaires seront ainsi disponibles méme aprés un redémarrage du
programme Win-Digipet.

La fig. 7.11 montre a nouveau la boite de dialogue Départ- _

S . . . N D | ID-Test | Stat-k | Zielk | AMK |
Destination de la fig. 7.7. Ici, le navigateur d'itinéraires a i 036 > 070 Vasiant 0038 0070 15
trouvé deux variantes possibles pour la sélection du départ |2 036 > 070Vaiant.. 0036 007D 14
et de la destination. L'itinéraire trouvé comme variante 2 est
enregistré dans la base de données des itinéraires a 'aide
de la fonction « Enregistrer comme itinéraire » et peut
désormais étre modifié a l'aide de l'éditeur de trajet.

Vous pouvez ouvrir l'éditeur de trajets a l'aide de l'icone 4= I

dans la barre d'outils du programme principal Win-Digipet e Pre (" Profi2 € Profi @ Standard |
ou via le menu <Fichiers><Editeur de trajets>. | Stopo am Kontakt =l |
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Abb. 7.11 Tempordre FahrstraBan im Start-Zial Dialog
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Abb. 7.12 Dig vormals tempordre Fahrstrafe wurde abgespeichert und kann im Fahrten-Editor bearbeitet werdean.
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La figure 7.12 montre l'itinéraire créé automatiquement dans l'éditeur d'itinéraires. Toutes les
informations des différents onglets ont été insérées automatiquement et peuvent étre
complétées ou modifiées si nécessaire. Pour l'instant, nous laissons tous les parametres tels
quels. Les différents onglets de 'éditeur d'itinéraires seront décrits en détail dans les sections
suivantes.
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7.5 L'assistant de trajet

L'assistant de trajet est une autre méthode pratique pour créer ou enregistrer des trajets dans
Win-Digipet. L'assistant de trajet se trouve dans l'éditeur de trajet.

Ouvrez l'éditeur de trajet en cliquant sur l'icbne - dans la barre d'outils du programme
principal.

&
[Eahrten  Diptionen
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Abb. 7.13 Der leere Fahrten-Editor

La fenétre « Editeur de trajets » s'ouvre, avec les deux options de menu suivantes : <Trajets> et
<options>

5
Cliquez maintenant sur l'icone % dans la barre d'outils de l'éditeur de trajet ouvert pour ouvrir la
fenétre « Assistant itinéraire ». A cet endroit également, vous pouvez accéder a l'assistant
itinéraire via le menu avec l'entrée <Trajets><Assistant d’itinéraires>.

La boite de dialogue d'accueil de l'assistant d'itinéraire (cf. fig. 7.14) vous présente les quatre
différentes possibilités de création d'itinéraires a l'aide de l'assistant :

e Créerunitinéraire du départ a la destination

e Créerunensemble d'itinéraires pour une entrée

e Créerunensemble d'itinéraires pour une sortie

e Créerun itinéraire de maniere semi-automatique ou manuelle.
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Le choix de l'une des options dépend si vous souhaitez créer
un itinéraire ou un ensemble complet d'itinéraires (plusieurs
itinéraires). Les sections suivantes examinent en détail les
options répertoriées.

L'assistant de création de voies vous facilite grandement la
tache, mais vous devrez ensuite procéder manuellement a la «
mise au point » des voies créées trés rapidement et sans
erreur.

Cela vaut en particulier pour la position d'arrét du signal de
départ apres le passage du train, les vitesses de circulation sur
les trongons et les autres commutations consécutives des
articles magnétiques.

&
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Abb. 7.14 Der Startdialog des FahrstraBen-Assistenten

7.5.1 Créer automatiquement un itinéraire entre le point de départ et la destination

Dans la boite de dialogue de démarrage de l'assistant
d'itinéraire illustrée ci-dessus (cf. fig. 7.14), sélectionnez la
premiere option « Créer automatiquement un itinéraire en
indiguant le point de départ et la destination » a l'aide du

bouton radio.

Apres avoir cliqué sur le bouton « Continuer », vous étes invité
a sélectionner les symboles de départ et d'arrivée du nouvel
itinéraire.

Le graphique de la boite de dialogue de l'assistant d'itinéraire
présente un exemple d'itinéraire. Cet exemple n'est pas lié a
votre schéma de voies personnel. Dans tous les graphiques
suivants, cliquer sur l'itinéraire exemple n'a aucun effet et ne
meéne pas au résultat souhaité.
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Abb. 7.15 Die Auswahi eines Startpunktas

Un itinéraire commence généralement a un symbole de voie devant un afficheur de véhicule

(ADV) et se termine a un signal derriere un indicateur de véhicule.
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Cliquez donc avec le bouton gauche de la souris sur le trongon de voie situé a gauche de

l'indicateur de véhicule de départ dans votre schéma de voies.
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Abb. 7.16  Der Start- und Zelpunkt fir die zu arstellande Fahrstrafe wurde ausgewahir

Le symbole de voie est encadré en vert et, dans l'assistant de trajet, la premiere ligne de texte («

En attente de la sélection d'un point de départ...

») est marquée d'une coche verte. Si vous

procédez ensuite de la méme maniére avec le signal de destination, celui-ci est encadré en rouge
et une autre coche verte apparait derriere la deuxieme ligne de texte (« En attente de la sélection
d'un point de destination »). Les coches vertes vous indiquent que votre sélection a été acceptée

par le programme (cf. fig. 7.16).
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Abb. 7.17 Am Startpunkt wird die Richtung der FahrstraBenaufzeichnung gewahit

Apres avoir cliqué sur le bouton « Continuer », vous pouvez sélectionner le sens de départ du trajet

et les variantes possibles.

WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS

430



Win-—-~.

DIGIPET=-

Comme seules les directions vers la gauche ou vers la droite sont possibles ici, seules ces deux

fleches de direction sont affichées. Les autres possibilités de réglage sont laissées telles quelles
pour l'instant. Déplacez la souris sur la fleche vers la droite, qui devient alors verte, puis cliquez
avec le bouton gauche de la souris sur la fleche de direction verte.

Aprés avoir cliqué sur la fleche verte, Win-Digipet recherche les itinéraires possibles entre le point
de départ et la destination et les propose au choix (cf. fig. 7.18).

Dans cet exemple, il n'y a qu'une seule variante, qui est également marquée. Dans l'exemple
graphique, la fenétre d'information indique qu'il existe déja dans le projet un itinéraire avec le
méme point de départ et d'arrivée. Dans cet exemple, cela s'explique par le fait que nous avons
déja créé au préalable les itinéraires nécessaires dans le projet de démonstration joint.
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Abb. 7.18 Dig Suche hat einen moglichen Weg fir die Fehrstrale gefundean

Vous devez préter attention a ce message dans votre propre projet. La création multiple de
mémes trajectoires peut entrainer des erreurs lors du fonctionnement automatique ultérieur.
Dans certains cas particuliers, la création multiple de mémes trajectoires peut toutefois s'avérer
utile. Vous devez toutefois marquer ces trajectoires pour des taches spéciales dans la liste des
trajectoires.

L'assistant de trajectoire est en mesure de créer la trajectoire soit comme « normale, simple »,
soit comme trajectoire a usage spécial. A cet effet, une liste de sélection est disponible sous la
liste des chemins trouvés, a partir de laquelle des variantes spéciales peuvent étre sélectionnées
pour la création d'une trajectoire. Ces itinéraires « spéciaux » sont mentionnés ici, mais nous les
aborderons plus en détail dans la suite de ce chapitre :

e ltinéraire de déplacement
e [tinéraire de transfert
e ltinéraire d'attelage
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e [tinéraire avec séparation des trains

Les trois derniers types d'itinéraires ne sont disponibles qu'apres avoir activé le « mode expert »

dans l'éditeur d'itinéraires.

Laissez les autres options de personnalisation de la
description et des vitesses de l'itinéraire telles qu'elles sont
présélectionnées.

En cliquant sur le bouton « Continuer », vous confirmez
toutes les informations et Win-Digipet procéde a
l'enregistrement de litinéraire. L'image suivante vous
confirme que l'opération a été effectuée.

Si vous souhaitez enregistrer d'autres itinéraires, cochez la
case « Je souhaite créer immédiatement un autre itinéraire »
dans la boite de dialogue et cliquez sur le bouton « Continuer

».

Si vous ne souhaitez pas enregistrer d'autres itinéraires, le
bouton « Terminer » s'affiche et vous pouvez quitter cette
boite de dialogue en cliqguant dessus.
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Abb. 7.18 die Fahrstralfe wurde erfolgreich erstallt.

7.5.2 Créer automatiquement un ensemble de voies pour les entrées

Dans cette section, nous allons créer un ensemble de voies pour deux entrées dans la gare

fantéme. Pour ce faire, sélectionnez la deuxieme option « Créer un ensemble de voies pour une

entrée » dans la boite de dialogue de démarrage de 'assistant de création de voies (cf. fig. 7.14).
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Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur la voie a gauche de l'indicateur de départ du
véhicule dans votre schéma de voies. Celle-ci est alors encadrée en vert et confirmée dans
'assistant d'itinéraire derriere la ligne de texte avec le point de départ par une coche verte.

Procédez de la méme maniére avec les sighaux de destination. Ceux-ci seront alors encadrés en
rouge et une autre coche verte apparaitra derriere la ligne de texte avec les points de destination.

Dans le projet de démonstration, nous choisissons comme exemple le signald'entrée vers la gare
cachée et comme points de destination les signaux de sortie des voies SBhf 6 et SBhf 7. La figure
7.21 illustre cette situation.
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Abb. 7.21 Der Startpunkt und mehrere Zielpunkte wurden ausgewdhit
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Sivous vous étes trompé dans la sélection des points de départ et d'arrivée, vous pouvez corriger

votre saisie en cliquant avec le bouton droit de la souris sur le symbole sélectionné par erreur et
en choisissant « Supprimer le point de départ ou d'arrivée » dans le menu qui s'affiche.

Aprés avoir cliqué sur le bouton « Continuer », l'assistant de trajet change d'écran afin que vous
puissiez sélectionner le sens de départ et les variantes possibles.

Dans cet exemple, veuillez également sélectionner l'option « Validation automatique partielle
jusqu'au premier signal (inclus) ... ». Ce parameétre permet de ne pas attendre la fin pour supprimer
litinéraire dans son intégralité, mais de libérer au préalable la partie jusqu'au signal d'entrée de
litinéraire.

En cochant cette case avant de cliquer sur la direction de départ, les itinéraires sont
automatiquement créés avec un trongon partiel et un trongon principal.

Lors de l'exploitation ultérieure, cela signifie qu'un train suivant peut définir son itinéraire jusqu'au
signal d'entrée au moment ou le train a passé le signal d'entrée.

Déplacez la souris sur la fleche vers la droite, qui devient alors verte, puis cliquez avec le bouton
gauche de la souris sur la fleche de direction verte.
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Abb. 7.22 Auswahl der Fahrtrichtung und die Einrichtung einer Teilstreckenfraigabe
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Immédiatement aprés avoir cliqué sur la fleche verte, Win-Digipet recherche les variantes
possibles de la premiére combinaison départ/arrivée et les propose au choix.

Dans ce cas, il n'y a qu'une seule variante, qui est également marquée. Le premier trongon
jusqu'au signal d'entrée est affiché en rouge et le trongon principal est affiché en jaune. Un petit
« 1 » au-dessus du signal d'entrée indique que ce signal est intégré dans l'enregistrement du
trongon 1.

Ce signal d'entrée, qui est désormais libéré beaucoup plus tét en raison de la libération du
troncon, est le signal de destination pour un ou plusieurs itinéraires au départ de la gare de
Burghausen. Ceux-ci peuvent alors étre réglés et exécutés en mode automatique immédiatement
apres la libération du troncon.

Pour l'instant, laissez les autres options de personnalisation de la description et des vitesses des
itinéraires ainsi que la configuration en tant qu’ « itinéraire simple » telles qu'elles sont

présélectionnées.

Aprés avoir cliqué sur le bouton « Suivant », l'image change dans l'assistant d'itinéraire afin que
vous puissiez sélectionner le sens de départ et les variantes possibles du deuxiéme itinéraire.
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Abb. 7.23 Zum erstan Zelpunkt wurde ein Weg gefundean

Afin que le trongon jusqu'au signal d'entrée puisse étre libéré apres avoir quitté le train, laissez la
case « Créer automatiquement une libération partielle jusqu'au premier signal (inclus) de
l'itinéraire » cochée.

Cette case cochée permet de créer automatiquement l'itinéraire avec un trongon partiel et un
trongon principal. Les étapes suivantes sont identiques a la procédure décrite ci-dessus. Apres
avoir sélectionné la direction, Win-Digipet recherche les itinéraires possibles et affiche la ou les
variantes trouvées dans une liste.
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Apres confirmation, les itinéraires sont enregistrés et finalement confirmés par l'assistant

d'itinéraire (cf. fig. 7.18).

Si vous cliquez sur le bouton « Annuler » au lieu du bouton « Continuer »
avant de créer le deuxieme itinéraire, l'itinéraire affiché ne sera pas créé,

A 'assistant d'itinéraire se fermera et le dernier itinéraire créé s'affichera
dans la liste des itinéraires de l'éditeur de trajet.

7.5.3 Créer automatiquement un ensemble d'itinéraires pour les sorties

Dans cette section, nous allons créer un ensemble
d'itinéraires pour deux sorties de la zone « Dépassement ».
Pour ce faire, sélectionnez la troisieme option « Créer un
ensemble d'itinéraires pour une sortie » dans la boite de
dialogue de démarrage de l'assistant d'itinéraire (cf. fig. 7.14).

Apres avoir cliqué sur le bouton « Suivant », vous étes invité a
marquer les symboles de départ et d'arrivée des nouveaux
itinéraires, comme dans le graphique de l'assistant
d'itinéraires.

La différence par rapport a la procédure décrite a la section
7.5.2 réside dans le fait gu'ici, plusieurs itinéraires avec
différents points de départ mais un point d'arrivée commun
doivent étre créés.

Le graphique dans la boite de dialogue de l'assistant de trajet
affiche a nouveau un exemple de jeu de trajets. Cet exemple

n'est pas non plus identique a votre schéma de voies personnel.
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Abb. 7.24 Die Auswahl mehrerer Startpunkte sowig eings
Figlpunktes

Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur les éléments de voie situés a gauche des
indicateurs de véhicule de départ dans votre schéma de voies. Ceux-ci sont alors encadrés en

vert.

Apres avoir cliqué sur le bouton « Continuer », procédez de la méme maniére avec le signal de

destination. Celui-ci est encadré en rouge et une autre coche verte apparait derriere la ligne de

texte avec le point de destination.

Sivous vous étes trompé dans la sélection des points de départ ou d'arrivée, vous pouvez corriger
votre saisie en cliquant avec le bouton droit de la souris sur le symbole sélectionné par erreur et
en sélectionnant « Supprimer le point de départ ou d'arrivée » dans le menu qui s'affiche.

WIN-DIGIPET 2025
7 - LES TRAJETS

436



win-—~._

I]IEIPET

Dans le projet de démonstration, nous choisissons

comme exemple les voies situées a droite

devant les indicateurs de véhicules de la « dépassement » et comme point d'arrivée le premier
signal de bloc sur la lignhe menant a la gare de Burghausen. La figure 7.25 illustre cette situation.
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Abb. 7.25 Zwai Startpunkte und ein Zielpunkt wurden im Gieishild ausgewshit

Aprés avoir cliqué sur le bouton « Continuer », l'assistant de trajet change d'écran afin que vous

puissiez sélectionner la direction de départ et les variantes possibles.

Dans cet exemple, veuillez également sélectionner

l'option « Validation automatique partielle

jusqu'au premier signal (inclus) ... ». Ce réglage permet de ne pas attendre la fin du trajet pour le
valider dans son intégralité, mais de valider au préalable la partie jusqu'au signal d'entrée du

trajet.

WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS

437



T i LT -
= traflen-fssitent

Starrichiung und Yanonan st
Gaben Sie unischil an, inweslcher Richhung vom Starpunkt smgshand, é\
gresucht wesiden ol und reahien Sa dane undet den gelundsnsn W ansroen |2
Mebulachaunashl Sg-Tale diacker vashrend der asmwshd)

15
‘' shlen She run e Siasiichbang sus

fadorritivch Tadhegabe laz pan sithan
W Cignal |eecekbableh] e Fabrilisiie
aiptaban .

W Suches optirmisien [beschnlsunagh Suche,
W Fal ke oda nachd sl 'Wags gefurdan
e, H aisn erlieiresn]

abdechen

°

Abb. 7.26 Die Auswahl der Startrichtung fur die erste magliche Fahrstraa

En cochant cette case avant de cliquer sur la direction de départ, vous créez automatiquement
lesitinéraires avec un trongon secondaire et un trongon principal. Lors de 'exploitation ultérieure,
cela signifie qu'un train suivant peut définir son itinéraire vers le signal d'entrée au moment ou le
train a passé le signal d'entrée. Déplacez la souris sur la fleche pointant vers la gauche et cliquez
avec le bouton gauche de la souris sur la fleche de direction désormais verte. Immédiatement
apres le clic, Win-Digipet recherche les itinéraires possibles et les propose au choix.
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Abb. 7.27 Vom arsten Startpunkt wurde ain Weg zum Zelpunkt gefunden

Dans ce cas, il n'y a qu'une seule variante, qui est également marquée. Le premier trongon
jusqu'au signal de sortie est affiché en rouge et le trongon principal en jaune. Un petit « 1 » au-
dessus du signal de sortie indique que ce signal est intégré dans l'enregistrement de trongon 1.
Veuillez ici encore définir l'option permettant d'adapter la description du trajet et les vitesses.
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Abb. 7.28 Die Beschreibung und der ID-Taxt kinren hier noch angepasst werdan

La figure 7.28 montre les entrées standard pour le texte d'identification et la description de votre
itinéraire. Ces entrées sont générées a partir des noms et des descriptions des indicateurs de
véhicules que vous avez déja attribués dans l'éditeur de schéma de voies ou dans les boites de
dialogue des propriétés des indicateurs de véhicules. Les entrées sont combinées a partir des
indicateurs de véhicule de départ et d'arrivée et séparées les unes des autres par le signe « > »,
Vous pouvez éventuellement saisir une description supplémentaire de la route dans cette boite
de dialogue. Il peut s'agir, par exemple, d'une remarque sur lutilisation prévue ou les
particularités de la route.

A ce stade, il est recommandé de saisir les noms et les descriptions des
indicateurs de véhicule dans l'éditeur de schéma de voie ou dans les
A boites de dialogue des propriétés des indicateurs de véhicule.

Les entrées qui y sont créées sont automatiquement reprises lors de la
création d'un itinéraire et peuvent étre mises a jour manuellement ou
automatiquement en cas de modification.

Aprées avoir cliqué sur le bouton « Suivant », une boite de dialogue s'affiche dans l'assistant
d'itinéraire, dans laguelle vous pouvez ajuster les vitesses au sein de l'itinéraire.
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La boite de dialogue contient essentiellement les indications de vitesse qui sont utilisées dans la

voie de circulation au niveau des contacts de retour enregistrés. Une voie de circulation se
compose généralement d'un contact de départ, d'un contact de freinage et d'un contact d'arrivée
(ici CRs 070, CRs 072 et CRs 073). Par conséquent, vous trouverez dans cette boite de dialogue
les indications de vitesse pour ces trois contacts sous forme de tableau. A l'exception du contact
d'arrivée (ici, la vitesse est 0), vous pouvez saisir la vitesse souhaitée (> 0) en km/h dans ces
champs. Par défaut, les valeurs des parameétres systeme (cf. section 3.9.6) de Win-Digipet sont
enregistrées ici.
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Abb. 7.289 Hier konnan dis Geschwindigkeiten in der FahrstraBe angepasst werden

Si des contacts supplémentaires ont été enregistrés avec lavoie, vous pouvez les ajouter a la liste

a l'aide du bouton i‘" et leur attribuer une vitesse. En ce qui concerne le comportement de
conduite dans les voies, reportez-vous a nouveau a la figure 6.1.

La boite de dialogue de la figure 7.29 vous montre également l'option de sélection « Utiliser la
vitesse de ligne a partir du schéma des voies ». En cochant cette case, la vitesse que vous avez
éventuellement attribuée au contact actuellement sélectionné dans la boite de dialogue «
Propriétés du contact de retour » (cf. section 5.7.4) est reprise. La vitesse (standard) saisie dans
le champ est alors désactivée. Sivous n'avez pas attribué de valeur de vitesse au contact dans le
schéma des voies, un message d'avertissement correspondant s'affiche.

Le champ « Vérifier la séquence d'itinéraire suivante au niveau du contact » contient ce que l'on
appelle le contact de contréle dans Win-Digipet. Cette entrée est d'une importance
fondamentale pour le fonctionnement automatique. Vous trouverez la description précise de
cette fonction dans les chapitres consacrés aux fonctions automatiques. Le contact de controle
est, par définition standard, le contact de freinage d'un itinéraire.
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Apres avoir cliqué sur le bouton « Continuer », l'image change dans l'assistant de trajet afin que
vous puissiez sélectionner la direction de départ et les variantes possibles du deuxieme trajet.

Afin que le trongon jusqu'au signal de sortie puisse étre réactivé aprés avoir quitté le train, laissez
la case « Créer automatiquement une activation partielle jusqu'au premier signal (inclus) du trajet
» cochée. Cette case cochée permet de créer automatiquement le trajet avec un trongon partiel
et un trongon principal. Les étapes suivantes sont identiques a la procédure décrite ci-dessus.

Apres avoir sélectionné la direction, Win-Digipet recherche les itinéraires possibles et affiche la
ou les variantes trouvées dans une liste.

Aprés confirmation, les itinéraires sont enregistrés et finalement confirmés par l'assistant
d'itinéraire (cf. fig. 7.27).

Si, avant la création définitive du deuxieme itinéraire, vous cliquez sur le
A bouton « Annuler » au lieu de « Continuer », l'itinéraire affiché n'est pas

créé, l'assistant d'itinéraire se ferme et le dernier itinéraire créé s'affiche
dans la liste des itinéraires de 'éditeur de trajet.

7.5.4 L'assistant d'itinéraire signale un itinéraire existant

Apres avoir lancé l'assistant d'itinéraire, saisi le point de départ et la s~ Es evistieren bersits 1

destination de l'itinéraire a créer et cliqué sur la fleche de direction de départ, . | Fahrstrafien mit gleichen
VOUS pouvez recevoir un message si des itinéraires avec un point de départ et Start-/Zielkontak
une destination identiques existent déja (cf. fig. 7.27). Anzeigen

En cliquant sur le bouton « Afficher », les itinéraires existants s'affichent dans une nouvelle
fenétre. Si vous constatez que vous ne souhaitez pas créer l'itinéraire une deuxieme fois, fermez
la fenétre et terminez la création de l'itinéraire dans l'assistant d'itinéraire en cliquant sur le
bouton « Annuler ». L'assistant d'itinéraire se ferme alors.

Sivous souhaitez toutefois créer d'autres itinéraires a l'aide de l'assistant d'itinéraire, vous pouvez
empécher la création de l'itinéraire déja existant.
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A laide de la combinaison de touches Ctrl-30 et du bouton gauche de la souris, vous pouvez

désélectionner l'itinéraire trouvé (en cliquant plusieurs fois, vous pouvez activer ou désactiver la
sélection).

Apres avoir désélectionné litinéraire précédemment sélectionné, cliqguez sur le bouton «
Continuer » et, dans la fenétre qui s'affiche, répondez « Oui » ou « Non » a la question de sécurité.
Si vous cliquez sur « Oui », aucun itinéraire n'est créé et vous pouvez créer d'autres itinéraires a
'aide de l'assistant d'itinéraire.

Sivous cliquez sur le bouton « Non », vous revenez a la fenétre précédente et devez recommencer
votre sélection.

7.5.5 Créer automatiquement des itinéraires avec deux trongons

Dans les sections précédentes, vous avez créé des itinéraires, y compris un premier trongon
jusqgu'au signal de départ, a l'aide de l'assistant itinéraire pratique. Cependant, un itinéraire dans
Win-Digipet peut comporter jusqu'a deux trongcons en plus du trongon principal. Vous pouvez
également définir le deuxieme trongon a l'aide de l'assistant d'itinéraire.

Dans l'exemple suivant, un itinéraire doit &tre créé avec les caractéristiques suivantes :

e unpremier trongon jusqu'au signal de départ,
e undeuxieme trongon jusqu'aux aiguillages dans la zone avant la gare
e etuntrongon principal jusqu'au signal d'entrée de la gare fantéme.

Pour ce faire, sélectionnez la premiere option « Créer automatiquement un itinéraire en indiquant
le point de départ et le point d'arrivée » dans la boite de dialogue d'entrée de l'assistant
d'itinéraire.
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Pour marquer le point de départ ou d'arrivée, vous pouvez également utiliser le bouton droit de la
souris a la place du bouton gauche.
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Abb. 7.31 Bai Auswahi des Startpunktes mit der rachten Maustaste wird ein Kurz-Meni eingeblendat

Apres avoir cliqgué avec le bouton droit de la souris sur le trongon de voie devant l'indicateur de
véhicule, le menu contextuel apparait avec les quatre commandes illustrées dans l'image. Pour
définir le point de départ, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur la commande supérieure
du menu <Définir le point de départ> etimmédiatement, le troncon de voie est entouré d'un cadre
vert et une coche verte apparait dans l'assistant de trajet derriere la ligne de texte indiquant le
point de départ.

Cliquez a nouveau avec le bouton droit de la souris sur le premier signal dans le schéma de voie
et le menu contextuel s'affiche a nouveau avec trois commandes sélectionnables. Le point de
départ est déja défini et la commande de menu <Définir le point de départ> s'affiche comme non
sélectionnable.

Pour marquer la fin du 1er segment, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur lacommande
de menu <Définir la fin de libération> et le signal de départ estimmeédiatement entouré d'un cadre
bleu.

Procédez de la méme maniéere avec le morceau de voie situé a gauche de l'aiguillage (cf. fig. 7.31)
et définissez ainsi la fin du 2e trongon.

443
WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS



Start- und Fenlsymbal
Sl ibn S i oo (e S e Pimbrpentod chor Fahrnilia st
San solior Shart- uncd Tl o vl e i e Bl )

T e el e Slaarites g

R TR L ]
bk 5o

@ |
Uperholung Fresjiatrds Letren .
i E[ Tirlpasritt Lefoem

E
| Twmchanprnkd setzen ¥

—
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Vous déterminez ensuite la destination de la route en cliquant avec le bouton droit de la souris

sur le signal d'entrée de Bergheim. Dans le menu contextuel, vous pouvez sélectionner la

commande <Définir le point d’arrivée>.
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Abb. 7.32 Die Teilstreckenfreigaban 1 und 2 werden mit einem bisuvan Rahmen markiart

En cliquant avec le bouton gauche de la souris sur cette commande, le signal de destination est

encadré en rouge et une coche verte apparait dans l'assistant d'itinéraire derriere la ligne de texte

indiquant le point de destination.

Si vous devez modifier un marquage, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le marquage,

supprimez-le a l'aide de la commande de menu correspondante, puis sélectionnez le symbole

souhaité dans le schéma des voies.
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Vous pouvez également sélectionner les sections (fin de validation) a l'aide
de la combinaison de touches Maj + clic gauche. Cependant, une

sélection existante ne peut étre supprimée qu'a l'aide des commandes du
menu apres un clic droit.

Si toutes les entrées sont correctes ou corrigées, cliquez sur « Continuer » pour pouvoir
sélectionner la direction de départ et les variantes possibles dans l'assistant d'itinéraire.

Si vous observez attentivement les figures 7.33 et 7.32, vous remarquerez dans le menu
contextuel affiché l'option de menu <Définir un point intermédiaire>. Cela permet de réduire les
résultats de recherche dans le cas de schémas de voies complexes, dans lesquels l'assistant de
trajet peut trouver de nombreux chemins entre le point de départ et la destination sélectionnés.
Dans ce cas, définissez un ou plusieurs points intermédiaires. Les points intermédiaires
n'influencent pas la fonctionnalité des itinéraires, mais servent uniquement a limiter les résultats
de recherche pour la création automatique.

Vous retrouverez le menu et la possibilité de créer des points intermédiaires dans le navigateur
d'itinéraires et lors de la création semi-automatique d'itinéraires dans l'éditeur de trajets.

Apres larecherche, l'assistant d'itinéraire affiche la variante trouvée sur le schéma des voies avec
les deux trongons et la ligne principale dans des couleurs différentes. Les articles magnétiques
des trongons sont reconnaissables aux petits chiffres (1 ou 2) a c6té des symboles sur le schéma
des voies.
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Abb. 7.34 Anzeige der gefundenan Wegstrecke mit den beiden Teilstreckenfreigaben
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Quel estdonc l'intérét d'une deuxieme libération de trongcon ?

Vous avez déja découvert la premiére libération de trongon au paragraphe 7.5.2. Il s'agissait ici de
faire partir un train suivant beaucoup plus tét, car le signal de destination avait déja été libéré par
le trongon. Nous obtenons le méme effet avec cet exemple.

Dans notre exemple, le trongon 2 commence avec le symbole de voie apres le signal de sortie et
se termine avec le symbole de voie apres l'avant-dernier aiguillage (cf. fig. 7.34). Il comprend
également tous les aiguillages situés dans cette zone, qui sont marqués d'un petit chiffre « 2 ».

Avec la libération du trongon 2, tous les articles magnétiques marqués sont désormais libérés
dés que le train a quitté cette zone ou atteint un contact suivant (ici CRs 027). Ainsi, un train
attendant dans le sens inverse au signal d'entrée peut, par exemple, entrer dans la voie 5 ou dans
le dépobt apres l'autorisation partielle.

Si vous ne souhaitez pas créer d'autre itinéraire, cliquez sur le bouton « Terminer » et revenez a
I'éditeur d'itinéraires. Le trajet que vous venez de créer est ajouté a la fin de la liste et est marqué.

7.5.6 Créer automatiquement plusieurs longs trajets via différents chemins

Dans les sections précédentes de cette documentation, seuls des trajets courts d'un signal a
l'autre ont été créés. Vous devriez également vous concentrer sur ces trajets courts dans votre
travail futur avec Win-Digipet, carils constituent labase d'un fonctionnement automatique fluide.
Les itinéraires longs qui bloquent certaines parties de l'installation en raison du verrouillage
obligatoire des articles magnétiques ne sont pas adaptés a cet effet.

Cependant, il peut y avoir des situations dans lesquelles des itinéraires plus longs peuvent étre
utiles. Pensez par exemple aux trains de marchandises qui doivent traverser une gare.
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Abb. 7.36 Vier mdgliche Wege wearden fur die gewahite Start- und Zielkombination angazeigt

Par exemple, en cliquant sur l'en-téte de colonne « #CRs », les lignes sont triées par ordre
croissant ou décroissant en fonction du nombre de contacts de retour contenus dans le trajet. En
cliguant a nouveau sur l'en-téte de colonne, vous pouvez modifier le tri, mais le premier trajet
trouvé reste sélectionné tant que vous ne modifiez pas votre sélection en cliquant sur une autre
ligne.

Dans cet exemple, vous ne devez pas seulement créer le trajet pour la premiere ligne
sélectionnée. Cliquez successivement sur les quatre lignes et examinez les trajets trouvés.

A partir de la liste des quatre variantes trouvées, nous voulons créer trois trajets a travers la gare
de Burghausen. Nous retirons ici la voie 3 du quai de la gare, ce trajet ne doit pas étre créé.
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Abb. 7.36 Vier magliche Wege wearden fir die gawahite Start- und Zielkombination angezaigt

Par exemple, en cliquant sur l'en-téte de colonne « #CRs », les lignes sont triées par ordre
croissant ou décroissant en fonction du nombre de contacts de retour contenus dans le trajet. En
cliguant a nouveau sur l'en-téte de colonne, vous pouvez modifier le tri, mais le premier trajet
trouvé reste sélectionné tant que vous ne modifiez pas votre sélection en cliquant sur une autre

ligne.

Dans cet exemple, vous ne devez pas seulement créer le trajet pour la premiere ligne

sélectionnée. Cliquez successivement sur les quatre lignes et examinez les trajets trouvés.

A partir de la liste des quatre variantes trouvées, nous voulons créer trois trajets a travers la gare

de Burghausen. Nous retirons ici la voie 3 du quai de la gare, ce trajet ne doit pas étre créé.
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Abb. 7.37 Fiir mehrere Eintrége sus der Varmantenliste soll jewsils aine Fahrstrafe arstellt werden

La combinaison des touches Ctrl et clic gauche de la souris vous permet d'activer ou de
désactiver la sélection de litinéraire trouvé et ainsi de marquer les lignes souhaitées. Les
itinéraires pour les lignes marquées sont ensuite créés en une seule opération apres avoir cliqué
sur le bouton « Continuer ».

Vous ne devez décocher la case « Optimisation de la recherche d'itinéraire
» dans la boite de dialogue de sélection du sens de départ que si l'assistant
d'itinéraire n'a pas trouvé l'itinéraire souhaité.

Si, méme dans ce cas, aucun itinéraire ne peut étre trouvé, vous devez
créer l'itinéraire souhaité de maniere semi-automatique ou manuelle.
Souvent, ilmanque simplement des repéeres dans le schéma des voies aux
endroits ou il y a des interruptions dues a des désignations de voies et
autres.
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7.5.7 Enregistrer un itinéraire de maniére semi-automatique sans trongon

Vous pouvez également créer un itinéraire de maniere manuelle ou semi-automatique a l'aide de
l'assistant itinéraire. Pour ce faire, sélectionnez la quatrieme et derniere entrée dans l'assistant
itinéraire et cliquez sur le bouton « Continuer ».
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Abb. 7.38 Eine FahrstraBe manuell oder halbautomatisch
arstallan

Une petite fenétre « Enregistrement » s'ouvre avec six symboles dont vous pouvez immédiatement
reconnaitre la signification grace a '« info-bulle » sur fond jaune. Dans la fenétre, en bas a gauche,
se trouve le texte d'identification (par exemple 99) de l'itinéraire a enregistrer.

A ce stade, il convient de rappeler la régle de base selon laquelle un
A itinéraire dans Win-Digipet se compose toujours d'un trajet principal et
peut comprendre jusqu'a deux trajets secondaires.

Entre le symbole de la caméra et la petite fenétre de droite avec le champ de symboles (ici encore
vide), ... s'affiche.

e Un«0»indique le trongon principal,
e un«1»lelertrongon secondaire
e etun«2»le2etroncon secondaire.
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Le petit chiffre situé entre la caméra et le symbole ne change de valeur que
lorsqu'un aiguillage, un signal ou un autre symbole (autre qu'un symbole de voie)

est enregistré et conserve cette valeur jusqu'a ce que l'enregistrement de la ligne
(trongon ou ligne principale) soit modifié.

Les trois symboles permettent d'enregistrer l'itinéraire EI 1r 2 pour enregistrer des itinéraires
sans trongons, veuillez cliquer uniquement sur le symbole de gauche (enregistrement principal)
etignorer les deux autres symboles.

Pour démarrer l'enregistrement semi-automatique de litinéraire, maintenez la touche Maj
enfoncée *' et cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le symbole de la voie de départ a
droite de l'afficheur de véhicule de départ (ici, dans l'exemple, la voie 1 Burghausen). Le symbole
est immédiatement entouré d'un cadre vert. Tout en maintenant la touche Maj enfoncée, cliquez
maintenant sur le signal de destination a gauche de Uafficheur de véhicule de destination sur la
voie 3 de la gare de Burghausen (ici, pour plus de clarté, marqué d'une main colorée en jaune).
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Abb. 7.40 Eine Fahrstrafe ohne Teilstrackenfreigabe wird halbautomatisch aufgezeichnet

31 Touche de commutation

451

WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS



Win-—

DIGIPET -

Apres avoir cliqué avec la souris, la fenétre « Sélectionner la direction de démarrage... » apparait
avec les différentes options de réglage, dont vous pouvez voir la signification en passant la souris
sur l'«info-bulle » sur fond jaune.

Vous pouvez régler la vitesse d'enregistrement entre 10 et 200 ms, c'est-a-dire que pendant
l'enregistrement, le symbole suivant s'allume apres la valeur de temps réglée.

Vous ne pouvez pas modifier le bouton radio « Enregistrer jusqu'a : » ici, car vous avez déja cliqué
sur le signal cible avec le bouton gauche de la souris.

Déplacez la souris sur la fleche pointant vers la gauche, qui devient alors verte (cf. fig. 7.41), puis
cliquez avec le bouton gauche de la souris sur la fleche verte.
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Abb. 7.41 Auswahl dar Startrichtung fir die halbautamatische FahrstraBanaufzeichnung

La petite fenétre « Sélectionner la direction de départ... » disparait immédiatement apres avoir
cliqué sur la fleche directionnelle. En réglant la vitesse d'enregistrement de lafig. 7.42, La position
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Abb. 7.42 Die Solistellung des Magnetartikels wird abgefragt
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de consigne de larticle magnétique est 200 ms (la valeur par défaut est 50 msec),

l'enregistrement du trajet peut étre trés bien suivi a l'écran.

Les numéros de contact de retour d'information sont également masqués apres l'enregistrement
si vous sélectionnez l'entrée de menu <Options><Toujours afficher les n° de CRs>.

Comme vous pouvez le voir dans la figure 7.42, Win-Digipet a dessiné les premiers trongons de
voie et les a marqués en jaune. De plus, les informations relatives a la direction de la voie sont
affichées dans l'indicateur de véhicule de départ a l'aide de plusieurs fleches rouges.

Au signal de départ, l'enregistrement semi-automatique de la voie a été interrompu et la petite
fenétre « Position AM | » (Appareil électro magnétique) avec le symbole du signal s'affiche. Vous
deveziciconfirmerles réglages présélectionnés ou les modifier en cliquant sur les symboles dans
la fenétre.

Dans le cas du signal de départ présenté ici, tout est déja correctement prédéfini, car le signal
doit afficher le signal Hp1 (vert) et, aprés avoir quitté le contact de départ, il doit étre réinitialisé
sur HpO (rouge).

Cliquez donc sur le bouton « OK » pour que l'enregistrement de la voie puisse se poursuivre.

L'enregistrement ne s'arréte pas au niveau de l'aiguillage suivant et du signal dans la direction
opposée, car la position de l'aiguillage et du signal s'impose d'elle-méme ici. L'affichage du
symbole (HpO - signal rouge) est également correct pour le signal de destination et vous n'avez
rien a modifier.

. . . R . . ] R
Le trajet enregistré peut maintenant étre sauvegardé en cliguant sur le bouton dans lafenétre
d'enregistrement.
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Abb. 7.432 Die Fahrstra3e wurde bis zum Zielsignal aufgezeichnet und alle Magnetartikel zeigen die korrekte Stellung an

Vous devez répondre « Oui » a la question suivante concernant la reprise automatique des
conditions de réglage, etc.
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Les contacts de retour sont ainsi enregistrés dans l'ordre correct dans les conditions de réglage

pour la voie. Les contacts de démarrage, de freinage et d'arrivée ainsi que la validation de la voie
sont également automatiquement repris dans la voie.

La question suivante concerne les commutations consécutives des articles magnétiques
enregistrés. Dans notre exemple, vous avez remis le premier signal sur rouge apres le passage
dans la boite de dialogue « Régler AM » (cf. fig. 7.42).

Vous pouvez enregistrer automatiquement ces commutations consécutives en cliquant sur le
bouton « Oui ».

L'assistant d'itinéraire confirme maintenant la création de l'itinéraire et vous pouvez encore
ajuster la description de litinéraire et les vitesses en cochant la case correspondante.
Cependant, cela n'est pas nécessaire ici, vous pouvez donc cliquer sur le bouton « Continuer ».

7.5.8 Enregistrer un itinéraire de maniére semi-automatique/manuelle avec des
trongons partiels

Un itinéraire doit toujours étre enregistré avec tous les signaux (en regle
générale, le signal de départ et d'arrivée, mais aussi les éventuels signaux
de la direction opposée).

C'est la seule fagon de verrouiller litinéraire, car seuls les articles
I'-':E magnétiques (réels ou virtuels) garantissent la sécurité lors de la
circulation ultérieure sur le réseau ferroviaire miniature.

Tant qu'un véhicule ou un train circule sur un itinéraire, les articles
magnétiques enregistrés dans l'itinéraire sont bloqués, ce qui empéche
tout autre véhicule de toucher ou de traverser l'itinéraire. Les articles
magnétiques d'une voie sans trongons partiels ne peuvent étre réutilisés
pour d'autres mouvements de véhicules que lorsque le véhicule ou le train
a atteint la fin, la destination de sa voie et a « libéré » la voie (condition de
libération remplie).

Dans le cas de voies tres longues comportant de nombreux articles magnétiques, cette sécurité
prévue peut parfois ralentir le fonctionnement dans l'une ou l'autre zone de l'installation. Pour
contrer cela, mais surtout pour rendre le fonctionnement encore plus vivant, vous pouvez définir
jusqu'adeuxtrongcons dans chaque voie. Cestroncons sontlibérés des qu'ils ont été traités, avant
méme que le véhicule ou le train n'ait atteint la destination finale de sa voie.

Cet exemple d'une voie de manceuvre en zigzag avec un trongon partiel illustre clairement ce
fonctionnement.
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La voie doit ici commencer sur la voie 2 de la gare de Burghausen, passer par la voie 3 et se

terminer sur la voie 1.

L'assistant de trajet vous permet de démarrer la création manuelle ou semi-automatique d'un
trajet, comme décrit a la section 7.5.7.

I.HJI-HI‘IIH-!-IT ———————— e ——
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Pour enregistrer le premier trongon, cochez la case dans la petite fenétre « Enregistrement », 1
puis, tout en maintenant la touche Maj enfoncée, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur
le contact de retour de départ 31 situé a droite du champ du numéro du train de départ (il est
encadré en vert), puis, toujours en maintenant la touche Maj enfoncée, cliquez avec le bouton
gauche de la souris sur le symbole du signal (marqué ici par une main jaune). Immédiatement
apres avoir cliqué, la fenétre « Sélectionner la direction de départ... » connue des sections
précédentes réapparait. Faites glisser la souris sur la fleche vers la gauche, qui devient alors verte.

Cliquez maintenant avec le bouton gauche de la souris sur la fleche de direction verte. La fenétre
« Sélectionner la direction de départ... » disparait immédiatement et les deux trongons de voie a
droite et a gauche du champ du numéro de train de départ s'affichent en rouge pour indiquer le
premier trongon. Le signal de départ contenu dans le premier trongon est marqué d'un petit « 1 ».
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Au signal de départ, 'enregistrement semi-automatique de l'itinéraire a été arrété, car ce signal
marque la fin du premier trongon. Vous pouvez entrer la position du signal dans la fenétre «
Positionner MA !> comme décrit dans la section précédente. Comme il s'agit ici d'un trajet de
manceuvre, laissez le symbole du signal en position HpO.

Avec l'aiguillage (Burghausen Mitte), l'enregistrement de la voie principale du trajet de manceuvre
en zigzag doit commencer. Vous démarrez donc l'enregistrement de la voie principale
dans la petite fenétre « Enregistrement » en cliquant sur le symbole. p A partir de ce point, il
convient d'utiliser l'enregistrement manuel plutét que l'enregistrement semi-automatique de la
voie, comme précédemment. Lors de l'enregistrement manuel, les différents symboles sont
cliqués les uns apres les autres avec le bouton gauche de la souris et affichés en jaune pour
indiquer qu'ils appartiennent a la voie principale.
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Le signal est de la voie 3 de Burghausen est également enregistré pour les raisons suivantes :

e lavoie de manceuvre ne peut étre mise en place que si aucun train ne s'y trouve encore
e ousi,venantde lagauche, aucun train ne peut s'y rendre apres la mise en place de la voie
de manceuvre en zigzag, car le signal provoque un verrouillage.

Lors de ces étapes d'enregistrement, prétez également attention aux petits chiffres entre le
symbole de la caméra et celui de l'aiguillage ou du signal dans la fenétre « Enregistrement » et aux
petits chiffres dans le schéma des voies qui indiquent les trongons.

Vous pouvezinterrompre l'enregistrement semi-automatique de l'itinéraire
a tout moment, comme décrit précédemment. En cliquant sur le point de
départ et le point d'arrivée, vous pouvez également procéder par sections,

A comme indiqué ici.

Il convient de noter que l'enregistrement automatique ne peut étre
démarré ou arrété que sur des trongons de voie et des signaux (et non sur
des aiguillages, des aiguillages a trois voies et des aiguillages a double
croisement).

Une fois le contact de retour 29 atteint, la locomotive doit faire demi-tour, puis reculer vers la voie
1 a Burghausen.

Pour cela, l'aiguillage Burghausen Mitte doit toutefois étre placé en position « bifurcation ». Vous
pouvez le faire a l'aide d'une commutation séquentielle aprés l'enregistrement de votre itinéraire
ou al'aide d'un profil dans lequella commande de demi-tour nécessaire est également exécutée.
Pour linstant, cet aiguillage reste en position « Droit », comme le montre l'image. Cliquez
successivement sur les symboles de la voie 1 Burghausen.

L'itinéraire complet doit maintenant ressembler a celui de la figure 7.48 et étre enregistré en
cliquant sur le bouton @ Apres les autres messages déja connus, les conditions de réglage,
les commutations consécutives et les conditions d'autorisation de destination sont saisies.
L'assistant de trajet confirme maintenant la création du trajet en cliquant sur le bouton «
Continuer », puis sur « Terminer ». Si aucun autre trajet ne doit étre créé, quittez l'assistant de
trajet et revenez a l'éditeur de trajet.
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Dans ce cas, vous devez encore saisir manuellement la commutation consécutive de l'aiguillage,

car dans cet exemple, l'enregistrement de la voie principale a été effectué manuellement. Le

graphique suivant montre la saisie de la commutation suivante dans l'onglet correspondant de

'éditeur de trajet.
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Dans cet exemple, l'aiguillage est commuté en position « Dérivation » dés que le contact 29 est

occupé. Pour cela, il faut d'abord saisir 'entrée de contact correspondante, puis faire glisser le

symbole de l'article magnétique du schéma de voie dans le champ prévu a cet effet.

Vous découvrirez plus loin dans ce chapitre comment gérer les commutations ou actions

consécutives apres vous étre familiarisé avec le programme. Pour l'instant, nous en resterons la.

A

La création d'itinéraires a l'aide de l'assistant pratique fonctionne tres
rapidement et sans erreur.

Veuillez toutefois noter que ces itinéraires ne sont créés qu'avec les
parametres par défaut pour les autorisations, les commutations
consécutives et les vitesses, car Win-Digipet ne peut pas connaitre et
prendre en compte en détail les conditions de votre réseau ferroviaire
miniature.

C'est pourquoi, aprés avoir créé ces itinéraires, vous devez encore une fois
« mettre la main a la pate » et, si nécessaire, corriger les parameétres
suivants.

WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS

457




Win-—-~.

DIGIPET=-

Voici quelques exemples de modifications éventuellement nécessaires :

e adapter ou saisir les autorisations de trongon
e modifier la vitesse au contact de freinage ou saisir des contacts de trongon
supplémentaires avec les vitesses correspondantes
e sélectionner le point d'arrét pour les « indicateurs de véhicules intelligents » ,
e modifier le contact de controle pour les séquences de parcours ou saisir un contact de
sécurité.
Il est toutefois recommandé de vérifier également les parametres non mentionnés ici et de les
adapter si nécessaire.

7.5.9 Créer un nouveau parcours sans l'assistant de parcours

ILest également possible de créer de nouveaux parcours sans l'assistant de parcours. Pour saisir

de nouveaux itinéraires, cliquez sur l'icbne ™ .dans la barre d'outils de ['éditeur d'itinéraires. Au
lieu de l'icone, vous pouvez également sélectionner dans le menu.

|."Fahrun-imu:w »
Eshrten  Qptionen

T D PSS N M= E AN

lJ:‘;‘:)CﬂF.EwAHB'A:gP‘IHHI|Br=;—'|- "‘ vXE > | 3 &R Om 8 #® -
Emﬁ":?: - Susrfairat 5B Einfshel Busghsuren Wit 2 el

n

S [0S - Bunghasusens S Ewndsht SBH

o (700G - Enlshil Bvaphsizen westBis ghosaen &
Sar (21033 - Endabei Bis phaisen wWash-Busghansen B

S (22,005 Eindabrl Buaghauren West-Burghuen 4 Zur Schallunsg von r B, Magnelatieon
5= (0062 - Bughsuien 4:Passdestecks Block 1 waheond dor Fahit zichen Sie einen
s (%60 062 - Burghouren 5 Pasedebechs Block 1 Magnetestikal aus den Gleisbild hic bnsinl
o (35062 - Burghauten S Passdestecke Block. 1 Weilere Akfionen sind mattels rechier
o DB 064 - Fanacheshvisehs Elesch, 11 Passsbecvechs Bhack: 7 Haustasie edazshal

S B4 0ES - Paradh ko Blosk, 2Pl kn Alack 3
S 065063 - Burghmuen B Passdestacke Block 4

S (0586000 - Parsdastrecios Block. il berbaoking 1

o (5807 - Parsdsshecihos Block, 43l berhiiing 2

S DM 073 - Litexhahare 10 Paisdesivecke Bhech §

S [T1003  Lisirhobarg 75 Pacadaciracks Block 5

== (73075 - Parsdatrecks Block. SiPusdebiacks Block §
S (PS00T - Paradashecks Block BrPaadeshacke Dlock 7
= IR OPS- Pasdesirecke Block. FrPasdechecke Block 8
S 075061 - Parsdesiischs Block BiPasdebeckes Black 3
So (8971003  Pasack b Elgxk B ph 4

S (73005 - Poradeshecks Block Srfghausen 5

S (37008 - Parasdsshecks Block SrBughausen §

- TR, Desths a4 ol ubk CORS

Filten

R B e | e L idh |

Abb. 7.50 Ein meuer leerer Datensalz fir sine Fahrstralfe wurde angelegt

Dans l'éditeur de trajets, une nouvelle ligne avec un numéro unique attribué par le programme,
un texte d'identification et une désignation correspondante est insérée et affichée. Le texte
d'identification, ici dans l'exemple « Texte d’identification.101... », signifie qu'il s'agit d'un
enregistrement vide. En observant les itinéraires existants dans la figure 7.50, vous pouvez voir
que tous les autres enregistrements sont accompagnés de leurs numéros de contact ou des
noms des indicateurs de véhicule correspondants pour le départ et l'arrivée.
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Pour démarrer l'enregistrement de l'itinéraire, cliquez sur la petite icone représentant une caméra

L dans la barre d'outils de l'éditeur d'itinéraires. L'enregistrement de l'itinéraire s'effectue de la
méme maniere que pour l'enregistrement manuel ou semi-automatique dans l'assistant
d'itinéraire (cf. section 7.5.8). IL n'est donc pas décrit a nouveau ici.

Effectuez l'enregistrement de litinéraire avec beaucoup de soin et dans l'ordre exact des contacts
a parcourir. Vous vous épargnerez beaucoup de travail en procédant ainsi et en répondant « Oui »
aux messages mentionnés précédemment.

Les conditions de réglage, la validation de la destination ainsi que les entrées pour les contacts
de départ, de freinage et d'arrivée dans les onglets correspondants sont effectuées par le
programme.

L'ordre exact des entrées de contact est tres important pour le bon déroulement
de la simulation. Les itinéraires avec des trongons partiels doivent toujours
comporter un itinéraire principal, sinon des problémes inévitables surviennent au

niveau des validations et du déroulement général dans Win-Digipet. Pour les
A trongons partiels, définissez toujours...

e ouUils doivent commencer et se terminer,
e ainsique quand et comment ils doivent étre validés,

...afind'accélérer le déroulement de l'exploitation tout en garantissant la sécurité.

Vérifiez également que vos contacts de retour d'information fonctionnent correctement et que le
train déclenche le retour d'information sur toute sa longueur si vous souhaitez valider les
trongons partiels avec l'option « LIBRE ». Si ce n'est pas toujours le cas, validez un trongon partiel
de maniere plus slre avec un message d'occupation du contact de retour d'information que le
train le plus long du réseau ferroviaire miniature atteint au plus tot.
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7.6 Modifier les itinéraires créés automatiquement par l'assistant d'itinéraire

Si vous avez créé des itinéraires a l'aide de l'assistant d'itinéraire, vous devrez souvent les
modifier. Certaines raisons ont déja été mentionnées, notamment les autorisations de trongons,
les arréts ou encore les vitesses aux contacts de ligne.

Les sections suivantes expliquent les modifications qui s'appliquent a tous les itinéraires déja
créeés.
7.6.1 Corriger un itinéraire sans modification du trajet

Une modification a posteriori d'un itinéraire est toujours nécessaire lorsque le trajet a été
correctement enregistré dans l'itinéraire, mais que, par exemple, les positions des signaux, la
vitesse au contact de freinage ou des changements de vitesse supplémentaires sur d'autres
contacts de ligne doivent étre saisis.

Pour ce faire, ouvrez 'éditeur de trajet, cliquez avec le bouton central de la souris sur l'afficheur
de véhicule de départ du trajet recherché dans le schéma des voies, puis cliquez a nouveau avec
le bouton central de la souris sur l'afficheur de véhicule d'arrivée. Le trajet est sélectionné dans
la liste et s'affiche en jaune dans le schéma des voies. Tous les autres itinéraires sont masqués

dans la liste des itinéraires et peuvent étre réaffichés en réinitialisant les filtres \ﬂ situés au bas

de l'éditeur de trajet.
/ Zonkala Mmisnrg Ftnsssan Loumhe
= B — [ ri=e 1

mE Fetraw Ddio w

e | el D ERESTE o m O REe D B
{5 tareen e e - & =
';.,u.!u..'! Eriute: Buaghmsme bk Sughacen & L " v X o &R 8 =1 n =
e & | e [0S smi[ A | mell & {.{
Bubralisg [Tt Magums ors rws s gaimars 1 oe?
-1 s
ety | i

Pl abchiis Fabstole irafal Fifs sl Sagesrcan Lokl | 20
Farwerea

e
— ————— LRt T s e b S . by |
e . e Fifwaiie. e AN Fardsb ] [Tassigasctionsss [0 [ D
g e E B GR & |
B : 2l % SrariA
In e o, ol ki
BRE L e i £ 1110 T Ao a1 B
a0 [ N ..
| |1,..|.|. sl | D ] ¥ %
Tok |."\I
: rj L | b =] tee J-

Abb. 7.51 Die Auswahl einer Fahrstralfe im Fahrten-Editor
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Comme vous pouvez le voir sur la figure 7.51, la voie 021>029 a été enregistrée avec la position
HpO du signal d'entrée. Celle-ci doit maintenant étre modifiée, car lors du passage sur les
aiguillages en aval, le signal doit indiquer Hp2.

Pour corriger l'enregistrement de l'itinéraire, cliquez sur l'icbne de la caméra B dans la barre
d'outils de l'éditeur d'itinéraires.
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La voie a été enregistrée avec une section partielle 1 et une section principale. Dans cet exemple,

vous devez donc veiller a ce que le signal appartienne a la section partielle 1 et sélectionner le
bouton correspondant a la premiere section partielle dans la fenétre de dialogue «
Enregistrement ».

Cliquez plusieurs fois sur le symbole du signal dans le schéma des voies jusqu'a ce qu'il affiche
la position souhaitée (ici Hp2).

Burghausen

pirl2r | o« | m 5 Bicfouters so

= 0215029 o1 EBLL““‘““

. R . R (] R
Enregistrez vos modifications en cliquant a nouveau sur le symbole dans la fenétre
d'enregistrement, quittez ainsi le mode d'enregistrement et enregistrez l'itinéraire dans 'éditeur

H .

de trajet en cliquant sur le symbole
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7.6.2 Modifier une voie avec des trongons

Pour les voies longues, il est souvent judicieux de les configurer avec des trongons. Prenons
comme exemple la voie de circulation avec le numéro d'identification 50 et le texte
d'identification 021>068. Ici, une longue voie de circulation traverse la gare de Burghausen
jusqu'a la zone de dépassement. Afin d'accélérer le processus dans la gare, la voie de circulation
doit étre complétée par un deuxieme trongon dans la gare, au-dela des aiguillages de sortie.

[25

Apres avoir sélectionné l'itinéraire créé dans la liste des trajets, cliquez sur l'icdne E"-dans la
barre d'outils de l'éditeur de trajet pour passer en mode d'enregistrement des itinéraires.
L'itinéraire a été enregistré avec un trongon jusqu'au premier signal.

Tout le reste de l'itinéraire est pour l'instant défini comme itinéraire principal. Vous pouvez le
reconnaitre grace au marquage rouge du contactde départ 21 et au petit « 1 » sur le premier signal.

[25
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La voie doit désormais étre adaptée de maniére a ce qu'un deuxieme trongon, commengant au
contact 27, soit aménageé a travers la voie 4 de la gare jusqu'au champ d'aiguillages de sortie.

Pour ce faire, sélectionnez le bouton « 2 » dans la fenétre « Enregistrement » afin de configurer le
deuxieme trongon. Sélectionnez maintenant tous les symboles qui doivent étre ajoutés au
deuxieme trongon.
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Vous pouvez le faire manuellement en cliquant sur chaque symbole individuellement ou en

utilisant la fonction pratique d'enregistrement semi-automatique des itinéraires, comme décrit
dans les sections précédentes de cette documentation. Le résultat devrait ressembler a celui
présenté dans la figure 7.56. Vous pouvez voir que tous les symboles de voie appartenant au

Burghausen
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Abb. 7.56 Die Symbole flir die zwaite Teilstrackenfreigabe wurden aufgezaichnat

deuxieme trongon sont désormais marqués en jaune/rouge. Tous les articles magnétiques
appartenant au deuxieme trongon sont marqués d'un petit chiffre « 2 »,

. R e . [ ] R
Enregistrez a nouveau vos modifications en cliquant sur le symbole dans la fenétre
d'enregistrement.

ILpeut arriver que les petits chiffres sur les articles magnétiques ne

A soient pas facilement reconnaissables. Dans ce cas, modifiez le
niveau de zoom de votre schéma de voie ou sélectionnez un autre
tableau de symboles pendant cette opération.

Répondez « Non » a la question suivante concernant la reprise automatique des conditions de
réglage, etc., car aucun contact de retour d'information, etc. n'a été ajouté ou modifié dans votre
enregistrement d'itinéraire.

Comme un deuxieme trongon a été créé, vous devez modifier ou compléter les entrées existantes
dans l'onglet « Autorisations » de l'éditeur de trajet.
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Le champ « K1 » de l'autorisation de trongcon 2 est encore marqué en rouge dans cette boite de
dialogue. Dans Win-Digipet, unchamp rouge indique une erreur. Dans ce cas, il s'agit de l'absence
d'entrée pour l'autorisation de trongon. Dans le champ « Autorisation de trongon 2 », saisissez le
CRs 61 et le marquage rouge du champ n'est plus visible.
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A droite du champ contenant le numéro de contact saisi (ici

. Zuglangs/-name Ubesveachung
61), une coche avec « OCCUPE » est cochée par défaut. Cela M st Dpticnen Stan/Bieens/Tiel
signifie que le deuxieme trongon est libéré des que le contact ok fm g Tt 5
061 signale « occupé i
« »,
K1: 7 peseTzr | [ NachZeimoste
. n . , [y Zielortakl |
Cependant, les deux trongons doivent étre enregistrés =
comme « LIBRES ». Vous devez donc décocher la case en [
cliguant avec le bouton gauche de la souris. Le trongon ne "

L . . L. TedsreckenFresgabe 1 T edshieckan-Freigabs 2
sera alors libéré que lorsque le contact enregistré aura été K.[ 26 [ R Ki:[ 61 I FREI
occupé et sera a nouveau libre. = =

! i
Les informations relatives aux autorisations de troncon = . = [ r

doivent désormais ressembler a 5 celles de la figure
7.58. Cliquez sur l'icbne dans la barre d'outils de l'éditeur de

trajet pour enregistrer les modifications apportées.

Abb. 7.58 Der Kontakt fiir die zwaite Tailstreckan-

freigabe wurde eingetragen

7.6.3 Modifier un itinéraire qui n'est plus nécessaire

Sivous n'avez plus besoin d'un itinéraire créé, vous pouvez le supprimer ou l'utiliser pour créer un
nouvel itinéraire.

Pour modifier un enregistrement d'itinéraire existant, cliquez sur l'icbne .E".dans la barre d'outils
et la fenétre « Enregistrement » s'affiche immédiatement. Pour supprimer l'enregistrement de

trajet existant et affiché dans Win-Digipet, cliquez sur licbne “ , ce qui réinitialise

l'enregistrement précédent du trajet.

L'enregistrement encore existant pour le trajet est désormais «vide » et vous pouvez commencer
un nouvel enregistrement manuel ou semi-automatique du trajet.

Une fois l'enregistrement du trajet terminé, cliquez sur licbne pour e enregistrer votre

enregistrement.

Dans ce cas, répondez impérativement « Oui » aux questions suivantes concernant la reprise des
conditions de réglage, etc. ainsi que les commutations consécutives, car le trajet a été
entierement réenregistré. L'éditeur de trajet s'affiche a nouveau.

Pour finir, vous devez renommer le trajet en cliquant avec le bouton droit de la souris sur l'entrée
de la liste du trajet qui vient d'étre enregistré et en sélectionnant l'entrée « Nommer
automatiquement » dans le menu contextuel qui s'affiche.
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7.7 Liste des trajets (itinéraires)

Une fois que vous avez terminé l'assistant d'itinéraire, 'éditeur de trajet réapparait avec les
itinéraires quiy ont été automatiquement enregistrés. Le dernier itinéraire créé est marqué dans
la liste des trajets et s'affiche en jaune sur le schéma des voies.
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Abb. 7.58 Die Fahrtenliste mit der zuletzt arstelliten, markierten Fahrstrale

7.7.1 Affichage de la liste des trajets

La liste des trajets, qui contient tous les itinéraires et toutes les séquences d'itinéraires du projet,
se trouve dans la partie gauche de la fenétre de dialogue.

Comme dans les listes affichées par d'autres éditeurs de Win-Digipet, la liste des trajets est
également affichée dans une arborescence claire. En regardant la figure 7.59, vous pouvez voir
un extrait de la liste des trajets du projet de démonstration WDP2025. Une partie des itinéraires
existants du projet y est répertoriée en détail. Toutes les entrées de la liste sont précédées d'un
pictogramme qui symbolise le type de trajet. Dans notre extrait, par exemple, outre les itinéraires
normaux, vous pouvez égalementvoir les itinéraires de séparation, d'accouplement, de remontée
ou de transfert. Pour mieux les distinguer, les itinéraires spéciaux mentionnés sont marqués en
couleur par le programme. Nous aborderons plus en détail tous ces types d'itinéraires au cours
de ce chapitre.
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Chaque trajet de la liste contient, outre le pictogramme mentionné, un texte IT et la description

de l'itinéraire. Nous avons déja mentionné plus haut que le texte IT est composé du nom et de la
description des indicateurs de véhicule de départ et d'arrivée.

7.7.2 Modifier, copier, insérer et supprimer des trajets dans la liste

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une ligne de la liste, un menu contextuel
contenant différentes lighes de commande s'ouvre. Les options du menu sont, par exemple
<Nouveau>, <Contient>.

Les sous-menus permettent principalement de créer de

T I0ET - Beghean Uk 1B e Bk £
. P . . AT - B nEick Tl umaren
nouveaux trajets. Les entrées ici correspondent pour :-nn.m.- m::-:::n. |-n.|:|'.:.-:.'

(AT - By gl B o eiglooirn

l'essentiel aux symboles de la barre d'outils de l'éditeur de ek ::,;,*:Mi;-;:;:m,
. R L, .. L, . T T - B e O eaghers |
trajet. Vous pouvez ici créer de nouveaux itinéraires ou = .
5 #] 3 M drdnm edegen
séquences d'itinéraires ou lancer les assistants :‘:" o[ Fomomten dasatens
rear st .. Bl Mo Faberinka
correspondants. Veuillez noter que certains des éléments de Furbkerosichnung [ [ ————
. , . . F IS0 il Tt i 5ol M +H |pell| Mo Zugloaps PRI
menu illustrés dans la figure 7.60 ne s'affichent qu'en mode SRR e T e
expert de l'éditeur de trajets. Nous reviendrons plus en détail o it | Pt
. . B Fobemraen Sequena Sapment
sur ce mode expert plus loin dans ce chapitre. Lenche Ll = [

Ui erestadn I

‘-1'-| 0% Dnfobd Bughaie Wk ughesaen &

A laide du menu <créer un nouveau dossier>, vous pouvez oS e e

Abb. 7.60 Untermeno zum Anlegen neuer Fahrten odear

organiser votre liste de trajets. Les différents trajets peuvent e
rer

étre déplacés dans des sous-dossiers de l'arborescence.

Vous pouvez créer ces dossiers a cet endroit. Nous reviendrons sur cette procédure tout au long
de cette documentation, lorsque Win-Digipet proposera une arborescence pour l'affichage des
listes.

Dans les dossiers que vous avez créés, vous pouvez trier les trajets qui y sont enregistrés selon
différents critéres. Pour ce faire, sélectionnez un dossier dans la liste des trajets et recherchez la
commande dans le menu contextuel (bouton droit de la souris) <Trier les dossiers> <...> et

Sélectionnez le critére de tri souhaité.
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Le sous-menu <contient> contient les options permettantde | wamaimia:

LY TE S PSSR Y RTT S |

copier le texte ou la matrice d'un trajet ou d'insérer une copie
du presse-papiers dans un nouvel enregistrement. Comme
d'habitude, les options de menu qui ne sont pas disponibles

pour le moment ou dont l'utilisation n'a pas de sens sont :

grisées. D e
N s

Vous pouvez également enregistrer l'intégralité de l'itinéraire, ol FEES——— - -

et pas seulement le texte, a l'aide de la commande <Copier | b e ..: ipipss pelgs

Uenregistrement> et copier le presse-papiers dans un autre = tacten e Y

itinéraire (vide). Cela est utile si le nouvel itinéraire créé doit étre réservé a un seul véhicule ou
train, par exemple.

Le menu <Code couleur> comprend plusieurs options

Hipa 3
permettant de personnaliser l'entrée de trajet dans la liste ! inhats b
avec une couleur d'arriere-plan ou de texte alternative. La - A | [
personnalisation des couleurs peut étre appliquée ici aussi | Fomssemmunimmnn g | A T smition
. , . X & | Auschessden frgedt | 2 Standedartan wisderhentelen

bien aux entrées de trajets qu'aux dossiers dans | epee R |- [r—— prr
l'arborescence. Lorsque vous modifiez les couleurs, veillez a 3 4

20| Lenghan Strg+INTF

ce que les couleurs visibles dans les illustrations pour les
itinéraires spéciaux mentionnés ci-dessus. La clarté doit toujours étre la priorité absolue. Avec
l'option de menu <Restaurer les couleurs par défaut>, vous pouvez retrouver les couleurs
d’origine.

Le menu <Nommer automatiquement Uitinéraire> reprend le texte et la description des boites de
dialogue des propriétés des indicateurs de véhicule de départ et d'arrivée dans le trajet
sélectionné. La désignation d'un itinéraire a été traitée plus haut dans la section 7.5 et suivantes.
Le nom attribué a un trajet peut désigner aussi bien un itinéraire qu'une séquence d'itinéraires ou
plusieurs entrées sélectionnées dans la liste des trajets.

Larecommandation claire réside dans la désignation automatique

f E des trajets par l'éditeur de trajets ou par l'assistant d'itinéraires.
Seuls les itinéraires spéciaux, qui peuvent exister plusieurs fois
avec la méme désignation, doivent étre clairement identifiés.
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Si vous trouvez dans votre liste de trajets une entrée dans

' -
EE Fahren-Editor

laquelle le texte IT et la description ont le méme contenu, Fabtan| Gtiowen
cela signifie qu'aucune deésignation n'a été attribuée aux | 4 F kb w™ B 44 8 =L §
indicateurs de véhicule. Veuillez remédier & cela et |~

renommer l'itinéraire (cf. fig. 7.63).

Aprés avoir sélectionné la ligne, cliqguez avec le bouton droit b L

. , . F zeich
de la souris et sélectionnez la commande de menu < SekarchoLm 5

Nommer automatiquement Uitinéraire >.

ab F5(Sen) automatisch benenmen  StrgeN

5

. . . w3| Kopieren Strg=C
Les entrées du menu <Couper<, <Copier>, <Insérer> et b ke
L |

<Effacer>ont explicites et ne nécessitent aucune explication S Lockien StrgeENTF

supplémentaire. A ce stade, elles concernent toujours le
trajet ou les trajets sélectionnés dans la liste des trajets, si Abb. 7.83 Eine Fahnt automatisch benennan
vous avez sélectionné plusieurs entrées. Avant le processus

de suppression proprement dit, un message de confirmation s'affiche.

7.7.3 Colonnes supplémentaires dans la liste des trajets

En option, vous pouvez ajouter des colonnes supplémentaires a la liste des trajets via le menu
<Options> <Affichage des colonnes>.

Quatre colonnes supplémentaires peuvent étre affichées si nécessaire. Il s'agit plus précisément
des colonnes suivantes :

o Numéro d'identification

e Contactde départ et d'arrivée
e Description

e Description supplémentaire

Par le passé, des incertitudes liées aux numéros d'identification sont souvent apparues. Dans la
version Win-Digipet 2025, ceux-ci sont désormais masqués dans l'affichage standard de la liste
des trajets. Les numéros d'identification sont toutefois toujours disponibles et se trouvent dans
les propriétés d'un trajet, sous l'onglet « Données de base ». Vous retrouverez le numéro
d'identification ultérieurement dans les fonctions automatiques avancées de Win-Digipet.
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En principe, le fait que les numéros d'identification soient dans le
bon ordre ou que cet ordre soit complet n'a aucune incidence sur
le déroulement du programme. Un numéro d'identification qui a
déja été utilisé par le programme pour un itinéraire ne peut pas étre
réutilisé, méme si l'itinéraire a été supprimé.

7.7.4 Fonction de filtrage dans la liste des trajets

La fonction de filtrage située en bas de l'éditeur de trajet permet de trouver trés rapidement un

trajet spécifique ou un groupe de trajets dans la liste des trajets. Dans lillustration 7.64, par

exemple, tous les trajets dont le texte d'identification commence par la chaine de caracteres «

021 » sont trouvés apres un clic sur le symbole en forme d'entonnoir I? 1et affichés dans la liste

désormais «filtrée »

Vous pouvez affiner le « filtre » dans la fenétre de sélection de
gauche a l'aide des criteres de la fenétre de sélection centrale
et saisir le texte recherché dans le champ de saisie « Texte : » a
droite.

Vous pouvez également affiner les résultats de la recherche en
ajoutant d'autres criteres de filtrage. Pour ce faire,
sélectionnez le symbole *1.

A linverse, les filtres ajoutés peuvent étre supprimés a l'aide
du symbole . Les entrées suivantes sont disponibles dans la
sélection de filtres :

e Typedetrajet

e N°d'ID

e Texted'ID

e Description

e Description supplémentaire

e Contact de départ

e Contactd'arrivée

e |tinéraire ou séquence d'itinéraires
e Contient

e Contact de retour

e Seuls les itinéraires avec profil
e Seuls les itinéraires sans profil
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Abb. 7.64 Eine  gaefilterte” Fahrtanliste
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Les criteres possibles pour les filtres sont les suivants :

e Commence par
e Contient

e Setermine par
e Estégala (=)

e Tous

Apres avoir effectué votre sélection et saisi vos critéres, cliquez sur le symbole I? pour activer la
fonction de filtrage. Tous les trajets qui répondent a l'un des criteres de recherche apparaissent
dans la fenétre de liste et le premier itinéraire de la sélection trouvée est également mis en
évidence en jaune dans le schéma des voies.

Vous pouvez réinitialiser une liste « filtrée » a l'aide du symbole il Apres avoir cliqué sur ce
symbole, la liste complete des itinéraires s'affiche a nouveau dans 'éditeur de trajets.

Vous pouvez trouver encore plus rapidement un itinéraire spécifique dans le schéma des voies
a l'aide de la fonction Départ/Arrivée. Lorsque l'éditeur de trajets est ouvert, cliquez avec le
bouton central de la souris sur l'afficheur de véhicule de départ de l'itinéraire recherché dans le
schéma des voies, puis cliquez a nouveau avec le bouton central de la souris sur Uafficheur de
véhicule d'arrivée. La liste des itinéraires vous affichera alors tous les itinéraires avec les points
de départ et d'arrivée sélectionnés.

Une autre « astuce » pour filtrer les itinéraires consiste a double-cliquer avec le bouton central de

la souris sur un symbole de voie avec un RMK pour afficher tous les itinéraires qui contiennent ce
contact.

Essayez-le !
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7.8 Les onglets (pour les itinéraires) dans l'éditeur d'itinéraires

Dans la partie droite de l'éditeur d'itinéraires, vous trouverez jusqu'a neuf onglets associés. Ces

onglets contiennent toutes les propriétés associées a l'itinéraire sélectionné. Vous devez vérifier
leur exactitude et les compléter si nécessaire.

L'assistant de voie a déja saisi

pourvous les entrées les plus importantes lors de la création d'une

voie (cf. section 7.5 et suivantes). Vous pouvez masquer la zone de détail avec l'ensemble

d'onglets. Pour ce faire, utilisez les deux icbnes = @ de la barre d'outils de l'éditeur de trajet.

L'« info-bulle » sur fond jaune de chaque icdne vous indique quelle représentation est activée.

La fonction « Masquer la zone

de détail » réduit ainsi l'affichage global de l'éditeur de trajet. Cette

vue vous aide a obtenir une meilleure vue d'ensemble de votre schéma de voies lorsque vous

recherchez un itinéraire spécifique dans la liste des itinéraires.

A

Si votre projet comporte une liste de trajets trés longue, la fonction
Départ/Arrivée (cliquez avec le bouton central de la souris sur
l'indicateur de véhicule de départ, puis cliquez a nouveau avec le
bouton central de la souris sur l'indicateur de véhicule d'arrivée)
vous permet d'afficher trés rapidement le ou les itinéraires
souhaités.

L'itinéraire sélectionné est surligné en jaune sur le schéma des
voies et seuls les itinéraires trouvés par le systéme sont répertoriés
dans la liste des itinéraires.

Dans la suite de ce chapitre, vous découvrirez d'autres fonctions
de filtrage dans l'éditeur de trajets.

Les onglets d'un itinéraire comprennent :

e Données de base (par exemple, texte et description du trajet) [Eabe

e Conditions de positionnement W X
e Condition de libération £

e Commutations complémentaires =B

e Matrice & o
e Déroulement du trajet @E

e longueur/nom du train o

e Surveillance ?E
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e Options de jonction ou de séparation (uniquement pour les voies de jonction ou de
séparation en mode expert) Hﬁ

—
L Faraien r
o (25005 - Eindabel SERSEHE Habe X 2= =0 &7 @ 2K | 5
o: [ | Fslerfieson sat[ 26 | mat[ 5 ﬁ
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— ImShat b ruwrwsslan Stsllan nicht snoeigen wenn Sl Aichiung
" urgieich akiueler Fabatichhung sl dem SoatFaZ

;:;jmmmwl [« =|Tee [= F?_ﬁ]
wd [Teborisk) =I[» =jree [5

k.

Pour plus de clarté, les onglets sont identifiés a l'aide de pictogrammes. Comme c'est
généralement le cas dans Win-Digipet, de petites infos-bulles contenant des descriptions
textuelles s'affichent dés que vous passez la souris sur l'en-téte de l'onglet. Les sections

suivantes traitent des possibilités de réglage disponibles dans les différents onglets.
Commencons par l'onglet « Données de base ».
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7.8.1 L'onglet « Données de base » (itinéraires) dans l'éditeur de trajet

Le premier onglet concerne les données dites «de base»d'un gy,
trajet. Comme déja mentionné dans les sections o [26 | Fo-Tew [005: 008 Stat[ 25 | Zet| &
précédentes, vous y trouverez le texte IT du trajet (une entrée Beuchioburg  [Emishn SErd: BN

.El.ls-nl.z[r-e:-:h:i:i.l'u.l

de 15 caracteres maximum, générée automatiquement par

Prdie néchste Fatestals meerhal FaheieallenSequeenz am Kontsl

l'assistant d'itinéraire a partir des propriétés de l'indicateur du Fommenter

véhicule ou que vous pouvez attribuer vous-méme et saisirici)
et la description (50 caractéres maximum). Si le trajet, ici une
route, est créé a l'aide de l'assistant, les deux champs e L e SNl M
mentionnés sont automatiquement remplis. En option, vous
pouvez saisir ici une description supplémentaire concernant T umgheich aktuells Falwwichiimg auf dom SEanFAZ
les particularités ou les restrictions éventuelles du trajet. Fig.

7.66 Vue détaillée de l'onglet « Données de base »

La saisie des indicateurs de véhicule de départ et d'arrivée et du numéro d'identification (cf.
section 7.7.3) s'effectue également automatiquement.

Le champ « Vérifier le prochain itinéraire dans la séquence de voies au contact » contient ce qu'on
appelle le contact de vérification. Il remplit une fonction importante dans les séquences de voies
ou dans le fonctionnement automatique ultérieur, a savoir assurer un fonctionnement fluide sans
arrét inutile a la fin d'un trajet. Dans le déroulement d'un itinéraire, cela signifie qu'a partir du
moment ou le numéro CRs saisi ici est atteint, le systeme vérifie si un itinéraire suivant peut étre
établi. Par défaut, le contact de contréle est placé sur le contact de freinage de l'itinéraire, mais
dans certaines situations particulieres, il peut étre judicieux de déplacer le contact de controle
vers un contact antérieur ou vers le contact de départ dans l'itinéraire.

Le contact de contréle est saisi par Win-Digipet lors du transfert automatique des données. En
cas de traitement manuel, vous devez également saisir le contact de controle.

Par défaut, Win-Digipet saisit le contact de freinage d'un itinéraire comme contact de contréle.
Dans le cas d'un indicateur de véhicule intelligent, le contact de test doit se trouver au plus tard
sur le premier contact de l'indicateur de véhicule intelligent. C'est le seul moyen de garantir que
le contact de test soit atteint a chaque position d'arrét.

La fonctionnalité du champ « Commentaire » de l'onglet est intuitive et vous permet de noter vos
propres remarques sur le trajet sélectionné.
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Abb. 7.66 Detailansicht der Registerkarte , Grunddatan™

Dans la section « Réglage via les boutons d'un pupitre de
commande externe », saisissez les numéros des contacts de
retour d'information qui sont connectés a un pupitre de
commande dit « pupitre de commande de voie ». Une

e Tastes am pinem e pmer Shelipull slelen
Sede Fahustiaile, wenn FM Eontaht(e] Taster) geschioazen: | 0 | O

Abb. 7.67 Fahrt mit einem axternan Stelipult aufrufen

combinaison de touches associée aux numéros de contacts de retour d'information saisis ici

permet de régler le trajet correspondant (itinéraire ou séquence d'itinéraires). Nous reviendrons
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sur le theme « Appeler les trajets avec des pupitres externes » dans la section 7.14.1.2 de ce

chapitre, en rapport avec les séquences d'itinéraires. A ce stade, la description de cette

fonctionnalité dépasserait le cadre de cet ouvrage.

Le dernier paramétre disponible dans l'onglet « Données de
base » concerne l'exécution du trajet a l'aide de la boite de
dialogue Départ-Destination. Dans le cas standard, le trajet
est appelé et le véhicule est automatiqguement retourné si le

r I Stk Disbon bears maruslen Stellan richt snossgen wern Stal-Richiung

ungieich skhaeler Fahatrichiung suf dem 5S1at FAZ

Abb. 7.68 Eine Option fur den Start-Ziel Dialog

sens de circulation est incorrect. Si vous avez désactivé la fonction « retour automatique » dans
les parametres systeme, un message d'erreur correspondant s'affiche lorsque vous appelez le

trajet dans la bofite de dialogue Départ-Destination.

Ala différence de cela, avec l'option activée ici, le trajet n'est pas affiché dans la boite de dialogue

de départ et d'arrivée. A la place, un message s'affiche pour vous indiquer qu'aucun trajet n'a pu

étre trouvé. Comme décrit ci-dessus, cela s'applique dans le cas ou le véhicule saisi dans

l'indicateur de véhicule de départ est enregistré dans un sens de circulation différent de celui

indiqué dans les informations de direction de la route.

7.8.2 L'onglet « Conditions de positionnement » (itinéraires) dans Uéditeur

d'itinéraires
Qu'est-ce qu'une condition de positionnement ?

La condition de positionnement d'un itinéraire s'explique
par le fait que les propriétés de contact spécifiées ici
doivent étre respectées, c'est-a-dire que tous les contacts
enregistrés dans l'itinéraire et ici doivent présenter l'état
spécifié.

L'onglet « Conditions de positionnement » contient toutes
les informations relatives aux conditions dans lesquelles le
trajet saisi peut étre positionné et le véhicule ou le train peut
emprunter litinéraire spécifié. Les conditions de
positionnement pour l'exécution d'un trajet sont
généralement les suivantes :

e contact de départ occupé (c'est la que se trouve le
véhicule ou le train),

e tous les autres contacts de ligne sont libres

e et le contact de destination est également libre.

v
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Lafigure 7.70 montre un exemple simple des conditions de réglage d'une voie. Pour exécuter cette
voie, le contact de départ (CRs 25) doit étre occupé, tandis que tous les autres contacts de retour
doivent étre « libres ». Vous pouvez voir que le contact 25 estici marqué d'une coche et d'un « B »,
Le « B » signifie ici « occupé », tandis qu'un « F » signifie « libre ».
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Abb. 7.70 Die Stellibedingungan gaben dan var, welchen Zustand die eingatragenan Rickmeldekontakte zum Stellan der
FahrstraBe haben miissen

Comme mentionné ci-dessus, lors de la création d'un itinéraire a l'aide de l'assistant itinéraire,
toutes les conditions de réglage, ainsi que la validation de la destination et les contacts de départ,
de freinage et d'arrivée sont automatiquement enregistrés.

Si vous avez toutefois enregistré le trajet manuellement ou de maniére semi-automatique sans
utiliser l'assistant de trajet, vous devez répondre « Oui » a la question suivante concernant la
reprise des conditions de réglage apres avoir enregistré le trajet (cf. fig. 7.44). Ce n'est qu'en

cliguant sur le bouton « Oui » que les données seront saisies dans l'onglet « Conditions de réglage
» de Win-Digipet.

Si vous avez répondu « Non » a la question posée lors de la création de la route concernant la
reprise automatique des données, vous devez maintenant saisir vous-méme tous les contacts de
retour de la route.

Pour garantir un fonctionnement sans faillg, il est impératif de saisir
A les conditions de positionnement et de libération ainsi que les
contacts de départ et d'arrivée pour chaque itinéraire.
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Dans la colonne de droite de l'éditeur de trajet, vous trouverez une liste de tous les contacts qui

ont été enregistrés lors de la saisie de cet itinéraire. Cliquez sur le numéro de contact que vous
souhaitez saisir dans l'onglet ; il apparaitra en bleu. Maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé, faites glisser le numéro vers le champ de saisie et relachez le bouton gauche de la souris
(« glisser-déposer »). Vous pouvez également saisir les numéros de contact de retour a l'aide du

symbole w . Saisissez le numéro de contact souhaité a l'aide du clavier. Le symbole g permet
de supprimer des entrées de la liste. Unitinéraire peut contenir jusqu'a 64 (K1 a K64) contacts de
retour.

Lors de la saisie manuelle des données, veillez toutefois a respecter l'ordre (réel) des contacts
dans le trajet, c'est-a-dire que les contacts sont déclenchés dans l'ordre dans lequel le trajet est
parcouru en fonction de ses informations de direction. Dans notre exemple, cela signifie que
l'ordre des contacts est 25, 93, 6 et 5.

7.8.2.1 Compléter les conditions de positionnement - Exemple d'une voie en cul-de-
sac

Pour certaines voies, il peut étre utile de compléter manuellement l'enregistrement apres la
création de la voie. L'exemple suivant illustre cette procédure a l'aide d'une voie avec un butoir a
son extrémité.

Le trajet affiché a été créé automatiquement a l'aide de l'assistant de trajet. Ilcommence devant
l'indicateur de véhicule sur la voie 1 de la gare de Bergheim (CRs 54) et se termine derriere
l'indicateur de véhicule dans la voie en cul-de-sac. Le numéro du contact pour l'indicateur de
véhicule est le 60. Avant le butoir, il y a un autre contact portant le numéro 53. Cependant, ce
contact n'a pas été enregistré, ce qui est correct, car il ne représente pas le contact cible avec
l'indicateur de véhicule.

Afin que ce contact de retour 53 puisse également étre vérifié avant de régler le trajet sur « LIBRE
», il doit étre ajouté dans les conditions de réglage du trajet déja créé.
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Vous pourriez maintenant simplement saisir le chiffre 53 en suivant la procédure décrite dans la

section précédente, mais ce champ apparatitra alors sur fond jaune comme avertissement, car le
contact 53 n'a pas été enregistré dans le trajet. Pour inclure le contact 53 dans les conditions de
réglage en tant que partie intégrante du trajet, vous devez l'enregistrer a posteriori. Pour ce faire,

utilisez comme d'habitude licdne de la caméra ‘"Bl dans la barre d'outils de 'éditeur de trajet.
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Abb. 7.71 Der Rickmeldekontakt (53] nsch dem Ziel-Fehrzeuganzeiger wurde durch die aummarﬁsnhd
FahrstraBenaufreichnung nicht erfasst

Dans la fenétre « Enregistrement », cliquez une fois sur le symbole de voie avec le RMK 53 a
enregistrer, ici dans l'exemple avec la sélection « Itinéraire principal ». Le symbole s'affiche
immédiatement en jaune et il vous suffit de cliquer sur le symbole & pour enregistrer la
correction de l'enregistrement de l'itinéraire.

Aprés avoir accepté les conditions de réglage et autres, vous devez impérativement répondre «
Non » au message qui s'affiche, sinon seul le contact de retour 53 serait ajouté a la liste des
conditions de réglage et les contacts déja existants seraient supprimés. Les données saisies dans
les autres onglets seraient alors également erronées et devraient étre corrigées manuellement.

478
WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS



Win-—-~.

DIGIPET=-

Mais comme vous avez répondu « Non » au message, rien ne sera modifié dans les onglets relatifs

a cet itinéraire et les conditions de stationnement doivent seulement étre complétées par le
contact 53 enregistré a posteriori.
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Abb. 7.72 Dar nachtraglich aufgezeichnete Kontakt wird zu den Stell-Bedingungen hinzugefiigt

Dans l'éditeur de trajet, vous voyez dans la colonne de droite les numéros de contact de retour
d'information de tous les contacts de retour d'information enregistrés dans l'itinéraire. Le contact
53 saisi ultérieurement est désormais également répertorié ici (cf. fig. 7.72).

Cliquez sur le numéro de contact 53 dans la colonne de droite, il s'affiche en bleu. Tout en
maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, faites glisser le numéro vers la derniéere
position de la liste et reldchez le bouton gauche de la souris (« glisser-déposer »). Le contact 53
est alors ajouté a la liste. Les informations de l'onglet vous permettent de définir les conditions
de positionnement de cet itinéraire. Dans cet exemple, le contact de départ est défini sur «
Occupé » et tous les autres contacts sur « Libre ». Cliquez sur le symbole i pour enregistrer
la modification de l'itinéraire.

7.8.2.2 Compléter les conditions de positionnement - Exemple de sortie de voie en
cul-de-sac

Sivos trains ne s'arrétent pas seulement a leur destination pour repartir dans la méme direction,
mais qu'ils repartent dans la direction opposée apres l'arrét, c'est-a-dire gu'ils font demi-tour,
vous devez alors modifier les conditions de positionnement saisies automatiquement pour
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litinéraire généré (automatiquement). Cela s'applique en particulier aux afficheurs de véhicules

qui ne sont pas configurés comme des afficheurs de véhicules intelligents.
« Pourquoi dois-je modifier les conditions de réglage lorsque je rentre en train ? »

Laréponse est la suivante : « Parce que lors du retour du train, en fonction de sa longueur, certains
contacts de retour peuvent étre occupés, mais figurer comme « LIBRES » dans les conditions de
réglage. »

L'exemple suivant de la voie en cul-de-sac a Bergheim permet d'illustrer ce principe. Le contact
de départ pour la voie 060>056 est ici le contact 60. Il y a deux autres contacts sur la voie, le
contact de retour 53 avant le butoir et le contact de retour 59 directement au niveau du signal
d'arrét. Le contact 53 a été ajouté manuellement ici aprés l'enregistrement automatique de la
voie. De plus, U'afficheur de véhicule sur cette voie est configuré comme un afficheur de véhicule
normal.

Un train est entré sur la voie et, en raison de sa longueur, occupe les deux contacts de retour
mentionnés apres l'arrét. Apres avoir fait demi-tour, le train doit maintenant entamer son retour
vers la gare de Bergheim.

Dans les conditions de réglage du trajet 060>056, 'assistant de trajet a saisi, conformément a la
régle de base pour un trajet, le contact de départ 60 avec « OCCUPE » et tous les autres contacts
avec « LIBRE ».

Cependant, en fonction de la longueur du train entré, le contact 59 peut également étre allumé
comme occupé. Cela dépend également du fait que tous les véhicules individuels du train
déclenchent ou non une réponse.

Afin de permettre a un train long, qui signale les deux contacts de la voie comme occupés, de
repartir en toute sécurité, vous pouvez simplement supprimer l'entrée de contact « K2 » et la
retirer ainsi du controle des conditions de réglage.

La solution la plus élégante consiste toutefois a saisir le contact concerné avec « LIBRE/OCCUPE
» pour libre ou occupé (neutre).

Pour ce faire, cliquez plusieurs fois avec le bouton gauche de la souris dans la case a cocher
devant le « F » jusqu'a ce que le programme affiche « F/B ». Le résultat est illustré a la figure 7.73
pour les contacts de retour 53 et 59.
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Abb. 7.73 Die Stellbedingungen fiir die Ausfahrt aus dem Stumpfgleis mizsen ggf. angepasst warden

Sivous ne modifiez pas les conditions de réglage dans cet exemple, le train ne pourra en principe

jamais partir lorsque le contact 60 est occupé, car les conditions de réglage ne seraient pas

remplies et Win-Digipet afficherait un message d'erreur « condition de réglage K59=F non remplie
» dans la fenétre de sélection du départ/de la destination.

7.8.2.3 Compléter les conditions de réglage - avertissements

Dans cet exemple, le contact de retour 53 a été ajouté manuellement dans les conditions de

réglage du trajet, mais l'enregistrement du trajet n'a pas été corrigé. Comme ce contact ne fait

pas partie du trajet initialement enregistré, il apparait en jaune dans la liste des conditions de

réglage (cf. fig. 7.74).
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Abb. 7.74 Dar gelb markierte Kontakt gehdrt nicht zur aufgezeichneten FahratraBe

Win-Digipet ne peut toutefois pas déterminer si cette entrée de contact est une erreur ou si elle a
été ajoutée, par exemple, dans une voie de circulation afin de sécuriser les déplacements
latéraux.

Un avertissement jaune s'affiche et vous pouvez décider vous-
méme de l'exactitude de l'entrée. Dans Win-Digipet, un marquage

A jaune doit toujours étre considéré comme un avertissement ou une
remarque.

En revanche, un marquage rouge indique toujours une erreur.

7.8.2.4 Compléter les conditions de réglage - conditions de réglage étendues

Via le menu <Options><Conditions de commutation étendues> dans l'éditeur de trajets, il est
possible d'ajouter des conditions supplémentaires a l'état des contacts de retour d'information
associés a l'enregistrement des itinéraires. Les contacts de retour d'information enregistrés
représentent litinéraire.

482
WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS



ferroviaire miniature.

Pour une représentation correcte du traitement de la voie dans la
simulation, il est important que les contacts enregistrés de la voie
soient répertoriés dans l'ordre physique existant sur le réseau

Il est absolument nécessaire que la séquence soit correcte
lors de l'exploitation avec des véhicules routiers et que les
indicateurs de véhicules (MIADV) aient été configurés pour
plusieurs véhicules roulant les uns derriere les autres.

Aprés avoir coché l'option mentionnée dans le menu, l'onglet
« Conditions de positionnement » est complété par la zone «
Conditions avancées ».

Dans le champ « Conditions avancées », vous pouvez par
exemple simplement faire glisser un article magnétique, un
compteur ou un contact de retour depuis le schéma de voie
ou sélectionner d'autres entrées dans la palette de
conditions. L'état de l'objet inséré défini a cet endroit est alors
interrogé lors de la configuration du trajet.

En cliquant avec le bouton droit de la souris dans ce champ,
vous accédez a un menu contextuel (cf. fig. 7.76) qui vous
permet de composer des arborescences de conditions trés
complexes. Nous reviendrons souvent sur ces conditions au
cours de cette documentation. Vous pouvez les utiliser dans
plusieurs parties du programme a différents niveaux de
profondeur. C'est pourquoi nous abordons le theme «
Conditions et commutations » dans un chapitre séparé (11)
de cette documentation. Nous avons créé ci-dessous un
tableau répertoriant toutes les conditions pouvant étre
utilisées dans Win-Digipet. Vous pouvez voir quelles
conditions sont disponibles dans les différents éditeurs. Vous
rencontrerez ce tableau a plusieurs reprises au cours de cette
documentation.
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Magnetarfikel/Zahler
Riickmeldekontakt
Uhrzeit

Zahlervergleich

...auf Fahrzeug-Anzeiger

Fahrzeug auf FAZ

Fahrzeugrichtung auf FAZ
Fahrzeugwartung/Betriebsstunden/Akku
Fahririchtung auf FAZ

Fahrzeugfarbe auf FAZ

Zuglange LuP auf FAZ
Zugpositionierung im FAZ
Fahrzeug-/Zuganzahl auf FAZ

Fahrzeug-/Zugname auf FAZ

Fahrzeug/Zug aktiv auf FAZ

Sonderfunktion auf FAZ
Wartezeit'Fahrizeit auf FAZ
Fahrzeug/Zug Einzel-Stopp akiiv
Zielposition im FAZ erreichbar
MiFAZ befahrbar in Richtung
Fahrzeug-Typ auf FAZ
Wagen-Typ auf FAZ

Lange(X) auf FAZ

Fahrstraien

Fahrten-Editor

(erw. Stellbedingungen)

Fahrstralen-Sequenzen

(Zwischenhalte)

Fzg-Makros

Fahrten-Automatik

Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)

Fahrdienstleiter

Stellwerkswarter
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Epoche auf FAZ
Prioritat auf FAZ
Zug-Wendespeme auf FAZ

Fahrzeug-'Zugmerkmal auf FAZ

Vergleich von .. auf Fahrzeug-
Anzeigern

Vergleich von Fahrzeugrichtungen auf
FAZ

Vergleich von Wartungszeiten auf FAZ
Vergleich von Fahrtrichtungen auf FAZ
Vergleich von Fahrzeugfarben auf FAZ
Vergleich von Zuglangen auf FAZ

Vergleich von Fahrzeug-/Zuganzahlen
auf FAZ

Vergleich von Wartezeiten auf FAZ
Vergleich von Fahrzeug-Typen auf FAZ
Vergleich von Wagen-Typen auf FAZ
Vergleich von Lange (X) auf FAZ
Vergleich von Prioritaten auf FAZ

Vergleich von Fahrzeug-
JZugmerkmalen auf FAZ

Fahrzeug/Zug mit Farbe
Fahrzeugposition im Zug

Fahrzeugrichtung (akiuelles Fahrzeug)

Fahrzeugrichtung

Fahrstraflen

Fahrten-Editor

(erw. Stellbedingungen)

Fahrstrafen-Sequenzen

(Zwischenhalte)

o o o o Byl

Fzg-Makros

Fahrten-Automatik

Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)

Fahrdienstleiter

B B Stellwerkswarter
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Fahrten-Editor

Fahrstraen-Sequenzen

(erw. Stellbedingungen)
(Zwischenhalte)

Fahrten-Automatik
Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)
Fahrdienstleiter
Stellwerkswarter

Fahrstralen
Fzg-Makros

Bei Durchfahrt

Fahrzeug mit
Wartung/Betriebsstunden/Akku

FahrzeugZug mit Fahrzeug-
[Zugmerkmal

Fahrzeug auf Anlage/Vitrine

Fahrzeug-/Zugname auf Anlage/\itring

Fahrstralke/Fahrsira
Sequenz/Fahrzeug-Makro aktiv

Fahrdienstleiter-Status

Drehscheiben-
/Schiebeblihnen/Zugspeicher-Status

Fahrten-Automatik (in)akfiv
Digitalsystem

Booster

Alle Fahrzeuge/Ziige gestoppt
Erweiterter RMK-Status
Programm-/Gleisbild-Status

Abgefragter FAZ

® - Diese Bedingung ist nur im Expertenmodus des jeweiligen Editors verflgbar
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7.8.3 L'onglet « Libérations » dans l'éditeur d'itinéraires

L'onglet suivant dans l'éditeur d'itinéraires contient les
libérations (condition(s) d'autorisation) d'un itinéraire.
Qu'entend-on par libérations ?

Dans les sections précédentes, vous avez pu en apprendre
beaucoup sur les conditions de configuration, c'est-a-dire
quand un itinéraire peut étre configuré. L'autorisation
concerne désormais exactement le contraire, c'est-a-dire «
dans quelles conditions un itinéraire est supprimé (libéré) ».

= ]
b Freigabebedrqung
2 i Wi
ral | Zudliorak |
i
ke[
TedstiackenFisgsha 1
k[ T FREl 5
= Un = N
i i
L= I = e[ [

En observant la figure 7.77, vous constatez que seuls les
numéros de contact de retour peuvent étre saisis dans les

Abb. 7.77 Dis Registerkarte _Freigaben "

différents champs. La validation des itinéraires s'effectue donc via les contacts de retour. Dans la

pratique, cela signifie qu'un itinéraire est supprimé lorsque le
destination défini dans la validation de destination.
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Abb. 7. 78 Die Freigaben einer FahrstraBe im Fahrten-Editor
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A laide de l'exemple de la figure 7.78, nous allons examiner les réglages standard pour la

validation d'un itinéraire. Ici, Win-Digipet a automatiquement saisi la destination et, le cas
échéant, la ou les validations de trongons lors de la création de l'itinéraire a l'aide de 'assistant
d'itinéraire. Dans l'exemple d'itinéraire présenté ici, un trongon a été saisi entre le contact de
départ et le premier signal. Vous pouvez le reconnaitre grace au marquage rouge des symboles
de voie ou au petit « 1 » sur le signal d'entrée de la gare fantdbme. Les entrées de l'onglet sont les
suivantes :

e Le contact de destination (K1) du trajet, ici CRs 5, avec « OCCUPE » (coché)
e |’autorisation de troncon 1 (K1) avec « LIBRE » (sans coche)

« Condition de libération de destination »

Vous définissez ici les conditions dans lesquelles la voie est supprimée. « Libérer » signifie : le
trajet est libéré et les articles magnétiques du trajet peuvent étre utilisés a d'autres fins lorsque le
contact de destination (K1) est occupé et que le véhicule ou le train s'est arrété.

Un autre trajet contenant des articles magnétiques bloqués du trajet défini ne peut étre défini que
lorsque les conditions de libération du trajet blogué sont remplies.

.e Rappelons la régle de base : un itinéraire ne peut pas étre exécuté s'il
contient un élément magnétique déja utilisé par un autre itinéraire.

C'est pourquoi il est impératif que les conditions de libération soient saisies pour chaque
itinéraire. Normalement, cela se produit lorsque le contact de destination (K1) est « OCCUPE »,
c'est-a-dire que le véhicule ou le train a correctement suivi le trajet et s'est arrété au contact de
destination. La libération de destination offre également la possibilité de faire automatiquement
demi-tour auvéhicule ou au train lors de la dissolution du trajet. Cela peut étre utile lors d'un trajet
sur une voie en cul-de-sac. Cochez la case correspondante dans l'onglet, mais réfléchissez bien
a l'endroit ou vous souhaitez entrer le changement de direction dans le programme. Win-Digipet
vous offre de nombreuses possibilités a cet effet.

«Validation de trongons 1 ou 2 »

Comme expliqué ci-dessus, vous pouvez déja valider des troncons enregistrés de longs
itinéraires, méme si le véhicule ou le train n'a pas encore atteint la validation de destination. Vous
déterminezici les conditions dans lesquelles les trongons sont validés.
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Si la condition de libération du trongon est remplie, le trongon est effacé de l'écran et le

verrouillage des articles magnétiques dans ce trongon est levé.

L'entrée du contact de libération pour un trongon partiel est « lorsque le
contact x est libre ». Mais pour étre précis, il faut dire « libéré a nouveau
A lorsque le contact x enregistré était occupé et est a nouveau libre ». Lors
du traitement de litinéraire, le contact x était d'abord occupé et est
redevenu libre lorsque le véhicule ou le train a poursuivi sa route.

Pour les deux autorisations de trongon et l'autorisation de destination, une liaison ET/OU est
possible, ce qui vous permet de subordonner les autorisations a différentes conditions.

De plus, toutes les conditions de positionnement saisies (a 'exception du contact de départ
occupé de la voie) sont vérifiées et prises en compte dans les séquences de voies. Cela permet
d'éviter qu'unitinéraire soit placé dans une séquence d'itinéraires lorsque, par exemple, la plaque
tournante ou la plate-forme mobile n'a pas encore atteint le contact de plate-forme (occupé).

La condition préalable est toutefois que le retour d'information de position des voies de
raccordement a la plate-forme fonctionne et soit activé.

Vous devez donc vérifier vos itinéraires avec des autorisations de trongons pour ces possibilités.
Toutefois, cela n'est recommandé que si les retours d'information sur le réseau ferroviaire
miniature fonctionnent parfaitement au niveau matériel.

Vous devez toutefois toujours vérifier les informations figurant dans
l'onglet, car les autorisations de trongon sont toujours saisies comme «
LIBRE » par l'assistant d'itinéraire. En particulier pour l'autorisation de
trongon, il peut y avoir des exigences différentes pour les installations a 2
ou 3 rails car dans le cas d'un systéme a 2 rails, il n'y a généralement pas

é de retour d'information des véhicules.

Ainsi, lors d'un contréle « Libre », il n'est pas possible de garantir que le
trongcon a déja été quitté par l'ensemble du train pendant le trajet si les
wagons ne sont pas en mesure de renvoyer des informations.

Dans un tel cas, vous devez adapter la libération du trongon et, si
nécessaire, vérifier qu'un contact suivant est « occupé ». Lors de
l'enregistrement manuel ou semi-automatique des itinéraires sans
l'assistant d'itinéraire, les libérations de trongons ne sont pas saisies
automatiqguement.
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7.8.3.1 Messages d'erreur en cas de contacts d'autorisation de troncon non
enregistrés

Sivous avez enregistré des itinéraires avec des trongons, les

N . . R . B
autorisations de trongon doivent également étre saisies.
Db Freigabebedrgung
. . . . K1: 5 : - Mach Jetreigabe
Si vous oubliez de le faire, l'erreur s'affiche dans l'onglet « | BESEE T ovenaichvenden
Autorisations » avec des champs sur fond rouge. Ces 8
. . , . ~ . . . K2 -
erreurs doivent impérativement étre corrigées, sinon le bon
. L. , R TedsheckerrFieigabe 1
fonctionnement des itinéraires concernés ne peut étre N N
garanti. £ LN 1
) - (3| r

La routine de vérification vous signale également ce type

d'erreurs. Nous reviendrons en détail sur la routine de Abb. 7.78 Eine fehlands Eingabe wird angezeigt

vérification dans la suite de cette documentation.

Si vous avez enregistré des itinéraires avec des trongons, ceux-ci doivent
étre validés individuellement. Une suppression a la fin de litinéraire ne

suffit pas, car les verrouillages des trongons partiels ne sont pas
A supprimés.

Si des trongons partiels n'ont pas été supprimés pendant l'exploitation,
vous devez les supprimer a l'aide de l'inspecteur de déroulement des
trajets (F7) et corrigerimmédiatement l'itinéraire.

7.8.3.2 Conditions d'autorisation avec liaisons ET/OU

Si nécessaire, les autorisations de destination et de trongon peuvent étre associées a une liaison
ET/OU.

Si vous avez défini une condition ET pour l'autorisation de destination, le train n'est arrété et
l'itinéraire supprimé que lorsque les deux conditions d'autorisation saisies sont remplies.

Voici quelques exemples de situations dans lesquelles une condition ET serait utile :

e vous conduisez de longs trains,
e vous avez de longs aiguillages

e et vous disposez derriere chaque aiguillage d'un court troncon de voie équipé d'un
contact de retour.
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... alors, si les conditions d'autorisation sont remplies (contact cible OCCUPE et voie derriére

l'aiguillage LIBRE), le train ne s'arrétera et ne libérera la voie que lorsque les deux conditions

seront remplies.

Vous pouvez ainsi éviter, par exemple, que le dernier wagon d'un long train ne s'arréte sur la voie

d'aiguillage. Cela suppose bien sir que le long train avec la locomotive ne s'arréte pas a nouveau

dans la zone d'aiguillage suivante, auquel cas une limitation de longueur s'appliquerait

également. Dans de tels scénarios, il est également important que tous les véhicules du train

déclenchent un retour d'information fiable.

7.8.4 L'onglet « Commutations complémentaires » (itinéraires) dans l'éditeur

d'itinéraires

Dans l'onglet « Séquences », Win-Digipet a automatiquement
saisi les séquences nécessaires au traitement d'un itinéraire
lors de la création automatique d'itinéraires avec l'assistant
d'itinéraires ou apres la confirmation de la reprise des
séquences (cf. fig. 7.45). Cela ne concerne toutefois que les
signaux de la route enregistrée qui doivent étre mis a l'arrét
(rouge) apres le passage du train.

Win-Digipet permet toutefois d'effectuer d'autres
commutations d'éléments magnétiques ou d'autres actions
au sein de la route définie. Outre les aiguillages et les signaux
normaux, les commutations sur les articles magnétiques
peuvent également étre effectuées sur les symboles de
plagues tournantes et de plates-formes coulissantes, les
aiguillages a double croisement, etc.

Quelques exemples de commutation d'articles magnétiques :

e« Mettre le signal au rouge apres le passage du train »,
e « Mettre les commutateurs virtuels au vert »

=
Folgaschalhungen

B E5o SR fdesse MM OG0T 5T=1 EESF

Abb. 7.80 Dia Registarkarte . Folgeschaltungen”

e ou, en mode de fonctionnement par blocs, « Mettre le signal de couverture au rouge apres

l'entrée du train dans le bloc suivant », « Mettre le signal précédent au vert ».

o «Réglerle compteur «abc » sur lavaleur x ».

Pour chaque itinéraire, vous pouvez activer jusqu'a 20 entrées de commutations consécutives

(actions consécutives) aprés avoir défini l'itinéraire via les contacts de retour enregistrés.
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Dans les anciennes versions de Win-Digipet (avant 2018), il s'agissait uniquement de

commutations d'articles magnétiques et de compteurs. Aujourd'hui, nous parlons de différentes
actions que vous pouvez définir ici comme « action consécutive » a la notification d'occupation
ou de disponibilité d'un contact de retour. Il peut s'agir, par exemple, des actions suivantes :

e Commutation d'articles magnétiques / compteurs
e Commutation d'un contact virtuel ou momentané

Certaines des commutations consécutives (actions consécutives) expliquées ci-dessous ne sont
accessibles qu'apres activation du mode expert dans l'éditeur de trajets. Ces fonctions
nécessitent une compréhension approfondie des relations et du fonctionnement de Win Digipet.
Vous pouvez accéder au mode expert via le menu <Options><Mode expert> dans l'éditeur de
trajet.

Vous trouverez dans la section 7.9.11 de ce chapitre des informations supplémentaires sur le
mode expert de l'éditeur de trajet.

En mode expert de 'éditeur de trajets, vous disposez alors d'actions supplémentaires, telles que :

e Actions liées aux véhicules : modifications de la matrice, modification du nom du train,
modification du systeme numérique pour le véhicule, réinitialisation du temps de
maintenance, définition de la valeur de charge de la batterie, modification des
caractéristiques du train, placement du véhicule/train sur le réseau ou dans la vitrine

e Calculs (complexes) des compteurs

e Entrée dans le journal de bord / mémo / texte

e Activer/désactiver les caractéristiques du véhicule ou du train

o Influencer les entrées du régulateur de trafic et du poste d’aiguillage

e Blocage des indicateurs de véhicule

e Régler l'horloge
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La figure 7.81 offre un apergu complet des possibilités disponibles. Vous pouvez utiliser les
actions de commutation dans plusieurs parties du programme, chacune avec un niveau de détail
différent. C'est pourquoi nous abordons le theme « Conditions et actions de commutation » dans

un chapitre distinct de cette documentation (cf. chapitre 11).

Meue Aktien :-I Fahrzeugbezogene Aktionen " Fahizeugiarbe auf Fahrzeug-Anzeiger
& Ausmchneiden Magnetartikel Zahler Fahwzeug/Zug Anlage <-> Vitrine
3| Kopieren Zhlerberechnung Fahuzeug-Typ Sndem
;j Einf Logbuch-/Mermo-/Text-Eintrag Wagen-Typ dndem
20 Léschen Virtuellen Kortakt/ Momentkontakt schalien Lange (X) dndem
k4 Hilfe Samulationskontakt schalten Zugname dnderm
Erweiterte RMK-Anzeige Fahrzeug-/Tugmerkmale (dejaktivieren Digitalsyztem Sndem fidr Fahrzewg/Zug
FOL-/STW-Eintrage (de-)aktivieren In F&/PrafiliMakro chne Verzégerung steuern
Fahrdienstieiter-Beeinflussung Reset Wartungszeit
Erweiterten Bidckmelder-Status dndem Setre Akkuladung
Uhir stedlen Fahrzeug-Zugmerkmal bes Fahrzeug/Tug
Fahrzeug-Anzeiger Spemung Fahrzeug-/Zugmerkmal auf Fahrreug-Anzeiger

Abb. 7.81 Das komplaette Kontaxtmend dar im Fahrten-Editar vorhandenen Schaltaktionen

Le tableau suivant montre toutefois quels types de circuits ou de trajets peuvent étre effectués
dans les différentes parties du programme :

Editeur de trajets (itinéraires)

Editeur d'itinéraires (profils)

Macros véhicule/train

Itinéraires automatiques

Poste d'aiguillage

Exécution des lignes de profil

Exécution des étapes macro

d'itinéraires

Commutations consécutives (actions consécutives)

Actions de commutation lors de l'exécution d'un itinéraire ou d'une séquence

Exécution des commutations ou des actions de commutation

Bloquer des itinéraires (RDT-Expert)
A ce stade, nous nous contenterons d'expliquer les séquences disponibles en mode
standard de U'éditeur de trajet.

Régulateur de trafic
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7.8.4.1 Commutation complémentaires « article magnétique »

Dans l'exemple de voie en fig. 7.82, une commutation complémentaire a été saisie pour le signal

d'entrée SBhf. Ce signal doit passer de la position Hp 1 (lors de la configuration de la voie) a la
position Hp 0 lorsque le contact 025 est signalé comme « (a nouveau) libre ». Dans cet exemple,
le contact 025 est le contact de départ et est donc nécessairement « occupé » lors du réglage de
la voie. Le signal passera alors en position HpO dés que le dernier véhicule signalé aura quitté la
zone de contact 25.

Les symboles figurant derriere les numéros de contact des différentes lignes signifient (O =
OCCUPE, L = LIBRE), en allemand (B = BESETZT, F = FREI), selon une logique similaire a celle des
conditions de positionnement d'un itinéraire.
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5& Fahrten-Editor x|
Fanrlen  Qptianen

e ke DR e B

5 Favien Mae W X = =0 @@ @m =2 5
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|
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J
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Fitem
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Lors de la création automatique d'itinéraires a l'aide de l'assistant
d'itinéraire, la commutation séquentielle du signal de départ est
A toujours saisie avec le contact de départ « LIBRE ». Ceci est basé
sur le fonctionnement a grande échelle, ou le signal de départ est
remis en position d'arrét environ 55 m apres le passage du train.

Les articles magnétiques saisis dans les commutations complémentaires ne doivent pas
nécessairement appartenir a l'itinéraire enregistré, mais peuvent également se trouver dans un
autre itinéraire ou avoir une autre fonction dans le schéma des voies (par exemple, interrupteur

pour l'éclairage).
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Vous pouvez ajouter un article magnétique dans la liste de =

deux manieres différentes. Soit vous faites glisser l'article Felgeichilungan

L. L . ; . BN ESx) 56 fdraios MM 0501 STl KOE5F
magnétique souhaité depuis le schéma de voie vers le
champ de liste « commutation complémentaire » en

maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, soit vous

cliquez avec le bouton droit de la souris dans le champ de
liste, apres quoi Win-Digipet affiche le menu contextuel
illustré a la figure 7.82. Dans ce menu, sélectionnez l'entrée
<Nouvelle action><Accessoires magnétiques/Compteur>.

M agrestanied

Gitviblibe Shelurey fander; = E

Comme le montre clairement la figure 7.83, les
commutations consécutives des articles magnétiques sur
un contact de retour peuvent étre saisies ou commutées wernfonimr =] | &1 F
avec « OCCUPE » ou « LIBRE ». La position « LIBRE » dans les _ _ L

Abb. 7.83 Ein Magnetartikel wurde flireine Folgeschaltung
entrées de l'éditeur de trajet signifie toujours que le contact eingetragan
doit d'abord étre commuté sur « OCCUPE », puis sur « LIBRE

».

La liste de sélection de la section « Eléments magnétiques » regroupe trois options de
commutation. Vous pouvez choisirici quelle position de l'article magnétique doit étre envoyée :

e envoyer la position affichée dans le symbole

e envoyer la position de base de l'article magnétique (la position de base est définie dans
'éditeur de schéma de voie lors de la configuration de l'article magnétique (cf. section
5.6.5)

e envoyer la position actuelle de l'article magnétique dans Win-Digipet

Comme autres possibilités d'exécution d'un circuit séquentiel (action séquentielle), ceux-ci
peuvent étre exécutés non seulement sur un contact défini, mais aussi au début ou a la fin d'un
itinéraire. Vous pouvez effectuer cette sélection a l'aide de la liste située au bas de l'onglet. Par
défaut, la sélection « si contact » est toujours prévue ici.

Le mode expert de l'éditeur de trajet offre d'autres options lorsque « si contact » est sélectionné :
envoyer la commutation de l'article magnétique au plus tard a la fin, c'est-a-dire lors de la
libération du trajet, et lier 'exécution de la commutation consécutive a des conditions.

Pour insérer une ou plusieurs conditions, cliquez sur le bouton Iﬂl . Une Dboite de
dialogue s'ouvre alors, vous permettant de sélectionner les conditions requises. Comme
mentionné ci-dessus, nous traitons le sujet « Conditions et actions de commutation » dans un
chapitre distinct de cette documentation (cf. chapitre 11).
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Les séquences consécutives d'un itinéraire saisies dans l'onglet peuvent étre supprimées en

cliguant avec le bouton droit de la souris sur l'entrée de la liste et en sélectionnant l'entrée

<Supprimer>.
7.8.4.2 Commutation consécutive « Compteur »

Tout comme les articles magnétiques « normaux », les
symboles de compteur peuvent également étre utilisés pour
les commutations consécutives dans les itinéraires. A l'aide
des compteurs, vous pouvez créer des dépendances (par
exemple, des compteurs de tours) lors du fonctionnement
automatique ultérieur.

Dans l'exemple (cf. fig. 7.84), un symbole de compteur a été
déplacé du schéma des voies vers le champ d'affichage de
la méme maniére que décrit ci-dessus.

Le circuit présenté ici fait en sorte que le compteur
enregistré sous le nom « Compteur de tours » soit augmenté
de lavaleur 1 (+1) lorsque le contact 52 est signalé comme «
OCCUPE ».

-}
Fuokgcnzhahugren
T Oeighenn Block 3 ckesoe M D080 5T=1 KR F
[ 1 [ e | K52 B

Magrrel stk
[Gevihbe Steburg senden: =

wtrn Konlggl = [ =]

Abb. 7.84 Eine Folgeschaltung mit einem Zdhlersymbol

Les compteurs peuvent étre utilisés pour les opérations suivantes en cliquant sur licone

correspondante dans l'onglet :

Augmenter la valeur du compteur dans le schéma des voies de « 1 »,
m diminuer la valeur du compteur dans le schéma des voies de « 1 »,

régler la valeur du compteur sur 0 ou sur une autre valeur comprise entre « 0 et
9999 ». Vous pouvez définir les valeurs individuelles en cliquant avec le bouton
m droit de la souris sur le symbole du compteur dans le champ de saisie et en

définissant une valeur cible comprise entre 0 et 9999. Le clic avec le bouton droit
de la souris ne fonctionne toutefois pas pour les deux réglages précédents du

compteur «+1» ou « -1 »,
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7.8.4.3 Commutation complémentaire « Commuter contact virtuel/contact
momentané »

La commutation consécutive « Commuter contactvirtuel » vous permet d'activer ou de désactiver
un contact de retour non physique (cRS ou de désactiver un contact momentané qui a été active,
par exemple, par un véhicule. A ce sujet, veuillez également vous reporter a la section 5.7.5 du
chapitre « Editeur de schéma de voie » de ce manuel, ol nous avons déja abordé le theme «
Configuration des contacts momentanés ».

Les contacts virtuels sont des contacts qui n'existent pas physiquement dans le systeme de
rétroaction. Ils ne doivent étre affectés a aucun systeme de rétroaction. Les contacts virtuels sont
définis dans la partie du programme « Contacts virtuels et générateurs d'impulsions » (cf. section
15.16).

Dés que vous saisissez la commutation consécutive « Commuter contact virtuel/contact
momentané », la commutation d'un contact momentané est proposée par défaut et les champs
nécessaires s'affichent dans la partie inférieure de l'onglet (cf. fig. 7.85).

=" =
Folgeschalhmgan: Folgeschalhungsn
5 Begheim Block 3 ddrecse: MM 060 5T F:0S0F % EBerghewm Block 3 Adsesse: MM D0ED ST=l 0SF
== Momentkontskl 0 smschaten K052 B = Yitueden Kontakl 1000 susschalen K0s2
Momentkontakt schallen Wirhaellen Kontakt schallen
Rl | siichalten = ]| 1000 | sstckosten =]
[frenee =] [eaees =l
wivr Konlgkl = 2RFa wore Kortakl = 2B

Abb. 7.85 Die Folgeschaltung . Momantkontakt schaltan” Abb, 7.86 Die  Folgeschaltung . wirwellan  Kontakt

schaltan®
Dans le champ « N° C : », saisissez le numéro du contact momentané que vous souhaitez activer
ou désactiver avec la commutation séquentielle. La sélection du circuit s'effectue via le champ
de liste situé a droite du numéro de contact.

Dés que vous saisissez ici un numéro de contact de retour qui n'est

A pas défini comme contact momentané mais comme contact
permanent, Win Digipet vous le signale comme une erreur
(marquage rouge).
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La commutation du contact momentané peut également étre réglée en option en fonction d'une

entrée de véhicule ou de train sur l'afficheur de véhicule correspondant. Pour ce faire, utilisez
l'entrée correspondante dans la liste déroulante en bas du bloc « Commuter le contact
momentané ».

Des que vous saisissez un numéro de contact attribué a un cRS dans l'onglet, le libellé du bloc
passe a « Commuter le contact virtuel ». Les options de réglage restent toutefois identiques pour
un contact de retour virtuel et pour un contact instantané (cf. fig. 7.86).

7.8.4.4 5 Commutations complémentaire « Commuter le contact de simulation »

Comme son nom l'indique, ce circuit est destiné a commuter des contacts en mode simulation
de Win-Digipet. Lorsque la simulation est activée, les contacts de retour peuvent étre commutés.
Ceux-ci ne sont pas traités par l'itinéraire en cours, mais sont nécessaires au bon déroulement
de la simulation.

7.8.4.5 Commutations complémentaires en mode expert

Comme expliqué plus haut, les commutations consécutives qui ne sontdisponibles qu'en «mode
expert » de l'éditeur de parcours sont traitées en détail au chapitre 11 « Conditions et actions de
commutation » de cette documentation.

7.8.5 L'onglet « Matrice » (trajectoires) dans l'éditeur de trajet

Dans l'onglet « Matrice », toutes les informations relatives a an

la vérification de la matrice ont également été saisies lors de

Fahastrabe freigeben fur:
la création automatique de la trajectoire a l'aide de FavzeugTsp | ZugTip

. . . . e . . {Hggpl I
l'assistant de trajectoire, si vous avez déja saisi les H lcwﬁu

E-Lok

Lange (<)

|Phistipn

informations dans la boite de dialogue relative aux i werdeas

propriétés d'un indicateur de véhicule (cf. section 6.2.7). Si aprrem
Lang

les itinéraires ont été créés manuellement, vous devez Elekiio-Tricbw | 5-80hn

: - R . . Sehi lang
toutefois saisir vous-méme les informations. - Extiem )
Ao Mg kg

Les informations contenues dans l'onglet « Matrice » vous e T e

permettent de réguler le trafic sur l'installation en fonction e Tl e ] e

du type de véhicule/train, de la longueur (X) et de l'époque,
afin qu'aucune locomotive électrique ne circule sur une voie Abb. 7.87 Dig Ragratarkarta , Matax™
sans caténaire ou qu'aucun train long ne circule sur une voie

de gare courte, par exemple.
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Si vous avez modifié les parametres de la matrice dans la boite de
dialogue Propriétés de lindicateur de véhicule apres avoir créé

l'itinéraire, vous devez dans tous les cas saisir vous-méme les
informations de la matrice pour les itinéraires concernés dans
l'éditeur d'itinéraires.

Autoriser l'itinéraire pour:

Comme déja décrit dans les parameétres systeme a la section 3.14, vous pouvez autoriser ou
bloquer un itinéraire pour certains types de véhicules. Vos informations dans les parameétres
systeme s'affichent dans les champs de sélection.

En fonction du type de véhicule, du type de train, de la longueur (X) et de l'époque, vous autorisez
un itinéraire pour les véhicules qui correspondent aux catégories sélectionnées.

En cliquant sur les différents champs, vous pouvez les activer (vert) ou les désactiver (blanc).
Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur 'en-téte de colonne pour activer toutes les entrées
de la colonne. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'en-téte de colonne pour désactiver
toute la colonne. Ilen va de méme pour l'ensemble du tableau lorsque vous cliquez sur le bouton
«Tous » avec la souris.

Les couleurs ontici la signification suivante (cf. fig. 7.87) :

o \ert =le véhicule/train est autorisé a circuler sur la voie.
e Blanc = le véhicule/train n'est pas autorisé a circuler sur la voie.

Le controle dit « matriciel » s'effectue a partir du numéro du train sur le contact de départ avec le
type de véhicule/train enregistré en interne et la longueur (X) issue de la gestion des véhicules ou
de la composition du train et des informations saisies ici.
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Le résultat du contréle s'affiche sous forme d'avertissement (« IT bloqué pour la matrice du
véhicule ! ») dans la fonction Départ/Arrivée ou dans la fonction Trajets automatiques lors de la
sélection d'un itinéraire valide. Si vous avez désactivé toutes les colonnes par inadvertance,
celles-ci seront automatiquement réactivées lors de l'enregistrement.

n %

(=]
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uwwﬁ:m-nmmm-ﬁa-z B WX (> |2 47 Om 24 0 {ich
Bl 1500055 B Bk T Bowghn 2 Fahuibiabie lrekgetsen fis: A | i
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Abb. 7.88 Fiir die FahrstraBe werden mit Hilfe der Matrix nur bestimmte Fahrzeug- bzw. Zugtypen zugelassen

La figure 7.88 montre que la voie 050>056 ne peut pas étre utilisée, entre autres, par les véhicules
de type « E Lok ». Le type de train et la catégorie de longueur attribués au véhicule ou au train
doivent également correspondre a l'une des catégories marquées en vert.

Les conditions préalables a un contréle matriciel sont les suivantes :

e Dans les parametres systeme, sous « Itinéraires », le commutateur
général pour cette fonction de controle doit étre activé.

Fakestraan Gundensislungen
P Mue musfidoen, veene Fabrstialbe i spezislen Lok-Aw ageniyp [M st lieigegeben ist

e Dansles parameétres systeme, jusqu'a dix descriptions doivent étre
saisies pour les quatre colonnes.

e Dans l'éditeur de véhicules, vous devez avoir attribué un type
matriciel a chaque véhicule.
e Lorsde l'exécution dans UADV, le point de départ doit étre activé.
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Déverrouiller/verrouiller le véhicule et bloquer la destination :

Cliquez sur le bouton rouge « Verrouiller le véhicule individuel » ou sur le bouton vert «

Déverrouiller uniquement le véhicule » pour passer d'une option a l'autre.

Voici ce que signifie chaque option :

Autoriser uniquement le véhicule :

Apres avoir cliqué sur le bouton rouge « Bloquer un véhicule individuel », le bouton
devient vert et son libellé change en « Autoriser uniquement le véhicule ».

Sivous saisissezicijusqu'a trois véhicules, le contréle matriciel s'applique exclusivement
aux véhicules saisis ici.

Sivous cochez ensuite la ou les cases a c6té, le véhicule passe au « ROUGE » a l'arrivée a
destination de la voie de circulation dans le systeme de conduite automatique et s'arréte.
Cette fonction est également appelée « blocage de destination » ou « fonction voie
d'attache ».

Bloquer un véhicule individuel :

Apres avoir cliqué sur le bouton vert « N'autoriser que le véhicule », le libellé du bouton,
désormais rouge, passe a « Bloquer un véhicule individuel ».

Sivous saisissezici jusqu'a trois véhicules et cliquez sur le bouton « Tous » avec le bouton
gauche de la souris, cet itinéraire sera bloqué uniquement pour ces véhicules.

Vous pouvez également bloquer/libérer d'autres trains pour l'itinéraire via la « matrice »
supérieure.

Les informations contenues dans cet onglet vous permettent de bloquer ou d'autoriser de

maniére trés ciblée les itinéraires pour certains trains, afin qu'aucun véhicule ou train ne puisse

emprunter la mauvaise voie ou qu'aucun véhicule routier ne puisse emprunter une route qui lui

est interdite, que vous souhaitiez controler vos véhicules ou trains a l'aide de la fonction de
conduite automatique ou de la fonction départ/arrivée.

Apres avoir cliqué sur le bouton rouge « Bloquer un véhicule individuel »,
le libellé du bouton, qui devient alors vert, passe a « Autoriser
uniquement le véhicule ».

Si vous n'entrez aucun véhicule dans les trois champs, la route est

E E autorisée pour tous les véhicules.

Ne cliquez donc sur ce bouton que si vous souhaitez autoriser la route pour
trois véhicules maximum. Si vous avez commis une erreur, cliquez une
deuxieme fois sur le bouton et les parametres de la matrice
précédemment valides resteront inchangés.
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7.8.5.1 Vérifier les informations relatives a la matrice

Vous pouvez vérifier tres rapidement les informations relatives au controle de la matrice. Pour ce
faire, cliquez sur licone ﬂ dans la barre d'outils de léditeur de trajet. La fenétre
suivante s'ouvre avec tous les véhicules ou trains autorisés a emprunter litinéraire sélectionné
(cf. fig. 7.89).

Folgende Fahrzeuge/Zage sind dwrch die Einstellungen pugelaszen ﬂ
Baureihe [Digitaladiesse) Lakiyp | Zugtpp | Linge pg) | Epach | Lange jcm) | min. Radius

um 001 (B1) TendorDampl  Zubringes Einzellatizeug  Epoche 11l 128
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“1 16.1 (34 TenderDampl  Gidtes Einzelialuzoug Epoche IlE.. 145

‘#\;E,nws] osa) Diesel-Hangien.  Bauzug Einzellshizeug  Epache ¥ 150

*‘lﬂﬂ 530.3 (1106)  Diesatiok Giites Einzellahizeug  Epoche IV 130

“l:ﬂms—quzm Dieseliok Gidbes Einzellshizeug  Epoche IV 20.2
A VT 137 [3137] Diozel Tricbw. RE Wendozug  Einzellahszoug  Epoche 11| 24.0
Einzchrankungen

Freigaben fii:

Loktype Teendier-Diamgd, Diegelok, Dhampd:Tisbw.. Dol Triebw.. Dampf-A argier. . DieselH angeer.
W agerty: Regionalbahn. RE \Wendezug. Giler, Zubsnges. Bauzug
Ezm-cr MAEMM-J. E:diom bz, Sebv sz, Kz, Mistel

Masimale Fahrzeug/Zuglings LUP. 100cm

Abb. 7.88 Die angaezeigten Fahrzeuge sind fir die Benutzung der FahrstraBe zugelassen

Sivous comparez ces informations avec la matrice de la figure 7.88, seuls les véhicules a vapeur
et diesel sont autorisés a circuler sur cet itinéraire, conformément aux données saisies et aux
parameétres de la base de données des véhicules ou de la composition du train.

En double-cliquant dans le tableau, vous pouvez également inverser l'affichage et afficher la liste
des véhicules interdits sur cet itinéraire. Les véhicules interdits sont répertoriés sur fond rouge.

En double-cliquant a plusieurs reprises dans ce tableau, vous pouvez passer d'une vue a l'autre
et ainsi trouver trés rapidement d'éventuelles erreurs dans les parameétres de la matrice du sillon.
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7.8.6 L'onglet « Parcours » (itinéraires) dans l'éditeur de parcours

Nous allons maintenant nous intéresser a l'onglet « Parcours » dans l'éditeur de parcours.

Le parcours d'un itinéraire dans Win-Digipet peut se dérouler

am
selon deux scénarios différents. D'une part, selon le 5';.'9'!9.@1‘23?‘"“‘“‘-’“”‘““5““‘”““ | =
; . EDE0  Nies [+ ] 3‘3;
déroulement standard et, d'autre part, en utilisant ce que f K05 1Sk 0 | o=
) o L T Sioge am Aehubepuri VB ah oed
l'on appelle des « profils ». _—‘
Le parcours standard comprend uniquement les vitesses au Saskoridkt ————
i . . R [sa [ o [AlY < grorebud|
contact de départ, au contact de freinage et au point d'arrét [ Sipehonguchmndichel e Glsisbid uizen
défini (IADV) a lafin de la voie. En option, les vitesses peuvent Pocki Ablsde mi|
R . ) . P . PouT =] | e Fabeoeus |
étre ajustées et des contacts de voie supplémentaires T ) = P .
contenus dans la voie peuvent étre ajoutés pour d'éventuels
changements de vitesse.
L'utilisation optionnelle de profils offre beaucoup plus de
il ]

possibilités pour le parcours d'une voie. Ici, d'autres =
événements, tels que l'activation de fonctions du véhicule, Abb. 7.80 Dia Registerkarte . Fahriverisuf”
peuvent étre attribués aux contacts.

Dans les versions précédentes de Win-Digipet 2025, les profils étaient gérés dans un éditeur
séparé. Désormais, ils sont intégrés ici dans l'éditeur de parcours. Ainsi, chaque profil créé est lié
de maniére fixe au parcours correspondant.

Lors de la migration des projets vers la version 2025 de Win-Digipet,
& les données de profil existantes sont transférées dans 'éditeur de

trajet.

L'onglet « Trajet » reflete les deux scénarios mentionnés ci-dessus (cf. fig. 7.90). La partie
supérieure de l'onglet est réservée au déroulement standard, tandis que la partie inférieure
répertorie les profils éventuellement associés a l'itinéraire.

Nous commencerons par les déroulements standard et nous nous pencherons ensuite en détail
sur les profils (cf. section 7.11 et suivantes) de ce chapitre.
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7.8.6.1 Déroulement standard d'un itinéraire

Les valeurs enregistrées dans les parametres systéeme comme vitesses standard (cf. section
3.9.6) pour la vitesse de départ et la vitesse de freinage sont automatiquement reprises dans
l'onglet lors de la création de l'itinéraire. Vous souhaiterez peut-étre apporter des modifications a
ce stade si les vitesses saisies ne correspondent pas aux caractéristiques de l'itinéraire.

I
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Abb. 7.91 Der Start-, Brams wnd Zielkontakt sowie die Geschwindigkaiten an den Kontakten sind hier eingatragen

Outre les contacts de départ, de freinage et d'arrivée, vous pouvez ajouter jusqu'a 61 contacts de
trajet avec des spécifications de vitesse a cette liste de contacts. Ces contacts doivent bien sir
avoir été enregistrés pendant l'enregistrement de l'itinéraire. Au total, un itinéraire peut donc
contenir jusqu'a 64 contacts de retour. A l'aide du symbole, ﬁj vous ajoutez les contacts de
parcours supplémentaires a la liste d'exécution, le symbole g supprime les contacts de
parcours  supplémentaires enregistrés. Lors de l'enregistrement de contacts
de parcours supplémentaires, veillez a ce que leur ordre d'exécution dans la liste de contacts soit
correct. La correction de la position dans la liste s'effectue tres facilement a l'aide des deux

&= G= . . A N .
symboles 1 = %= . Vous connaissez déja cette procédure grace a d'autres parties du

programme Win-Digipet.

Dans l'onglet « Parcours », les numéros de contact de retour du contact de départ et d'arrivée de
la voie enregistrée sont obligatoires.

Dans l'exemple de la figure 7.91, les valeurs de vitesse ont été considérablement réduites, car il
s'agit d'un parcours de manceuvre.
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Vous pouvez également utiliser la vitesse de ligne enregistrée dans le schéma de voie d'un

contact. La procédure d'attribution d'une vitesse de ligne a un contact de retour d'information a
déja été traitée dans la section 5.7.4.

Un clic sur le bouton « Standard » rétablit les valeurs éventuellement modifiées au niveau du
contact de démarrage ou de freinage aux valeurs définies dans les parameétres systéme. Les
valeurs de vitesse pour tous les autres contacts restent toutefois inchangées.

Lors du contréle des véhicules ou des trains via la fonction de départ/d'arrivée et dans le mode
automatique, dans le déroulement standard sans profils, le déroulement d'un itinéraire est le
suivant:

e le véhicule ou le train se trouve sur le contact de départ et est enregistré dans l'affichage
des véhicules.

e Levéhicule ou le train démarre a la vitesse enregistrée en km/h

e |lenvade méme pour les contacts de ligne : lorsque le contact est atteint, le véhicule ou
le train roule a la vitesse enregistrée ici en km/h

e |lenva de méme pour le contact de freinage : lorsqu'il est atteint, le véhicule ou le train
roule a la vitesse enregistrée ici en km/h.

e Au contact d'arrivée, le véhicule ou le train est arrété avec la décélération de freinage
définie dans la base de données des véhicules si aucune liaison ET n'est enregistrée. Si
une liaison ET est enregistrée, le véhicule n'est arrété que lorsque les deux conditions
définies sont remplies.

Si vous avez réglé « Arrét immédiat » dans l'éditeur de véhicule pour un
véhicule, celui-ci s'arréte immédiatement dés que les conditions de

A validation de la destination sont remplies. La décélération de freinage
réglée est alors ignorée.

Cela ne s'applique toutefois pas a la décélération de freinage réglée dans
le décodeur du véhicule, sur laquelle Win-Digipet n'a aucune influence.

505
WIN-DIGIPET 2025
7 - LES TRAJETS



7.8.6.2 Messages d'erreur en cas d'indicateur de véhicule de départ ou d'arrivée
manquant

Si les entrées pour lindicateur de véhicule de départ et/ou Em
d, . h ff h, d Sardardiblug St Brame Delkontskin ued ferk
arrivée sont manquantes, ces champs sont affichés dans S i D o

'éditeur de trajet avec un symbole rouge barré. De plus, le @ ©0m Okmik
@ w000 Stop &) Ken Favosug-hnzeiger

champ pour la saisie du numéro de contact de retour est rempli
enrouge.

Shartkontaki
[0 TR e

La figure 7.92 montre deux erreurs. Les contacts de départ et = e S

d'arrivée ne sont attribués a aucun indicateur de véhicule. Cela
signifie une erreur dans les deux cas, vous devez donc corriger Abb. 7.82 Fehleintrage werden rot markiert dargestellt

l'enregistrement de l'itinéraire.

L'image ci-contre montre un exemple d'itinéraire incorrectement enregistré. De nombreuses
autres erreurs de saisie possibles s'affichent de maniere similaire

7.8.6.3 Contacts de freinage et de destination en liaison avec l'indicateur intelligent
de véhicule
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Abb. 7.83 Das fial ist als intelliganter Fahrzevg-Anzeiger konfiguriart

L'exemple suivant montre ce dont vous devez tenir compte pour un itinéraire avec un «indicateur
intelligent de véhicule (iADV) » comme destination.
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La figure 7.93 montre l'éditeur de trajet avec un itinéraire 050>056. L'onglet « Déroulement du
trajet » contient les contacts de démarrage, de freinage et d'arrét. La vitesse de démarrage a été

laissée ici sur le réglage standard des parametres systéme.

L'indicateur de véhicule 056 est configuré comme afficheur
de véhicule intelligent (iADV). Vous pouvez ouvrir la boite de
dialogue des propriétés d'un afficheur de véhicule comme
décrit en détail dans la section 6.2 en cliquant avec le bouton
droit de la souris sur lafficheur de véhicule et en
sélectionnant l'entrée <Propriétés de l'afficheur de véhicule>.

Cet exemple vise a montrer les effets de la définition d'un «
iADV » sur les entrées dans le trajet. Dans notre exemple,
UiADV se compose de deux sections de contact, cRM 056 et
cRM057. Ces contacts ont été saisis dans l'ordre correct pour
un iADV a deux sens, de gauche a droite. Pour plus de clarté,
ces contacts sont marqués en couleur dans le schéma de
voie lorsque la boite de dialogue des propriétés est ouverte
(cf. fig. 7.94).

Le graphique dans la partie inférieure de la boite de dialogue
montre les dimensions des différentes distances entre le
début ou la fin de UiADV et différents points. Nous renongons
ici a limiter la longueur du train, car cela n'est pas pertinent
dans ce cas.

L'onglet « [tinéraire » dans |'éditeur d'itinéraires se présente
comme dans la figure 7.93. Lorsque vous sélectionnez le
contact d'arrét, un champ de liste supplémentaire s'affiche,
dans lequel vous pouvez déterminer la position d'arrét
souhaitée. Par défaut, l'entrée « Arrét au point d'arrét/fin de
guai » est configurée pour un nouvel itinéraire dont la

s .
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Abb. 784 Die  Einstellungen

fiir den intelliganten

Fahrreug-Anzeiger 056

destination comprend un iADV. Les sections suivantes expliquent la signification des différentes

positions d'arrét.

L'objectif des « afficheurs intelligents de véhicules » est d'arréter les véhicules ou les trains en
douceur a leur destination, plutét que de réduire progressivement la vitesse aux limites de
contact. Nous avons déja abordé cette procédure au chapitre 6 de ce manuel. Dans 'éditeur de
trajets, vous pouvez désormais définir a quel point de lindicateur intelligent de véhicule le

véhicule ou le train doit s'arréter par défaut sur l'itinéraire marqué.
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Dans la liste de sélection, vous avez le choix entre les options suivantes :

e Arrétaucontact

e Arrétau signal

e Arrétau pointd'arrét/ fin du quai

e Arrét au milieu du quai

e Arrétau début du quai

e Arrétaunpointd'arrétindividuel 1 ou 2

7.8.6.4 Afficheur intelligent du véhicule avec arrét au point d'arrét / a 'extrémité du quai

La mention « Arrét au point d'arrét / a l'extrémité du quai »

Zielooriakl
signifie que l'avant du véhicule ou du train s'arréte a 58 == [Siopo am ArhatepuriaBabrataigerscs =l
l'extrémité du quai. Le petit graphique dans la section « 'E
Contact d'arrivée » de l'onglet sert a illustrer cela (cf. fig.
7.95).

Abb. 7.895 Dis Halteposition Anhaltepunkt/ Bahnsteig-

d H
Si vous avez masqué le quai dans la boite de dialogue des e

propriétés de l'afficheur intelligent de véhicule, cette position d'arrét ne vous sera pas proposée
dans l'éditeur de trajet.

Vous pouvez supprimer un itinéraire existant a l'aide de la commande du menu contextuel
<Contenu><Copier U'enregistrement>. Dupliquez via le presse-papiers et complétez le nom de
litinéraire, le cas échéant, par l'ajout « Début », par exemple dans la colonne « Description
supplémentaire », et ajoutez une position d'arrét alternative.

7.8.6.5 Afficheur intelligent du véhicule avec arrét au milieu du quai

L’ « arrét au milieu du quai » signifie que le milieu du véhicule  zeseris
ou du train s'arréte au milieu calculé du quai. Le petit Ise "}[S'W“amim" =l

graphique de l'onglet « Itinéraire » doit refléter ce '@

comportement. Cependant, cela n'estvalable que tantque la

longueur du train est inférieure a la longueur du quai. Si la Abb. 7.96 Die Hattaposition Bahnsteigmitta”
longueur du train est supérieure a celle du quai, le train roule
jusqu'ala position d'arrét « Arrét au signal » (cf. section 7.8.6.7). Le comportement de freinage du

train varie toutefois en fonction de la longueur du train.
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Si vous avez masqué le quai dans la boite de dialogue des propriétés de l'afficheur intelligent de

véhicule, la position d'arrét « milieu du quai » ne vous sera pas proposée dans l'éditeur de trajet.

Afin de toujours « choisir le bon choix » lors de la sélection ultérieure des itinéraires, complétez le
texte d'identification proposé par Win-Digipet par une désignation qui vous semble pertinente,
par exemple en ajoutant « milieu » dans la colonne « Description supplémentaire ».

7.8.6.6 Afficheur intelligent du véhicule avec arrét au début du quai

La sélection « Arrét au début du quai » signifie que l'arriére Ziebicriak!
N . ~ , . |58 ==2 | Siopp am B shnsteiganl ang -
du véhicule ou du train s'arréte au début du quai, en l =

fonction de la longueur du train dans le sens d'entrée. Le

comportement de freinage du train varie en fonction de la

longueur du train, c'est-a-dire que plus un train est court, Abb. 7.97 Dis Haltsposition ,Bahnsteiganfang™
plus la rampe de freinage sera raide.

Si vous avez masqué le quai dans la boite de dialogue des propriétés de l'afficheur intelligent du
véhicule, la position d'arrét « Début du quai » ne vous sera pas proposée dans l'éditeur de trajet.

7.8.6.7 Afficheur intelligent de véhicule avec arrét au signal

Le réglage « Arrét au signal » signifie que le véhicule ou le train A —
avance jusqu'au signal, éventuellement au-dela de lextrémitg | %6 ™[50 o S =l

du quai, puis s'arréte avant le signal. Cette position d’arrét _—*
pourrait étre utilisée, par exemple, pour les trains de

. . . . . A
marchandises qui ne doivent pas nécessairement s'arréter Abb. 7.98 Die Hatteposition , Signal™
exactement au quai lorsqu'ils font halte en gare. Dans le cas

de véhicules routiers, la position d'arrét « Signal » correspond a l'arrét devant un feu de

signalisation.

Si vous avez masqué le quai dans la boite de dialogue des propriétés de l'afficheur de véhicule
intelligent, seules les positions d'arrét « Signal » et « Contact » vous seront proposées dans
l'éditeur de trajet.
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7.8.6.8 Indicateur intelligent de véhicule avec position d'arrét au contact

Lorsque la position d'arrét « Arrét au contact » est Zigkoniskt
sélectionnée, l'indicateur intelligent de véhicule est « quasi » [54 == |Stop am Kortakt =

désactivé et le véhicule est arrété dans la voie lorsqu'il poie T N
|Stop=K

atteint le contact cible. IL n'y a pas de « freinage en douceur
», mais les vitesses enregistrées aux contacts enregistrés
dans la voie sont appliguées. Abb. 7.98 Die Halteposition Kontakt”

7.8.6.9 Indicateur intelligent de véhicule avec position d'arrét « point d'arrét
individuel1/2»

La configuration de deux points d'arrét individuels (iAP) maximum s'effectue dans la boite de
dialogue «Indicateur intelligent de véhicule ». Vous pouvez par exemple définirici la position d'un
découpleur (rail de dételage) comme point d'arrét individuel.

Dans l'éditeur de trajet, sous l'onglet « Itinéraire » du trajet, vous pouvez désormais définir quel
point du véhicule ou du train doit s'arréter au point d'arrét individuel (iAP). Par exemple, un train
doit s'arréter avec l'attelage arriere de la locomotive au-dessus du découpleur, c'est-a-dire que la
locomotive se trouve a l'lAP moins la longueur de la locomotive a l'extrémité de la voie. Il va sans
dire que la longueur du véhicule provenant de la base de données des véhicules est prise en
compteici.

Examinons maintenant la configuration de la position d'arrét dans le trajet. L'onglet « Parcours »
prévoitici le point d'arrét individuel 1 comme position d'arrét. Les dimensions sont déterminées
au préalable et saisies dans la boite de dialogue des propriétés de l'indicateur intelligent du

véhicule. gk

[86 " ==3 [irhv. Anhatepurkt 1 |
Nous voulons maintenant que la locomotive puisse étre [rachdecidem =] [tien  »]  [Cokomaie v|
séparée du train a l'aide du découpleur. L'attelage arriere de [ Fahutrichiung/gezhit vom Zuganiang aus =l
la locomotive doit donc s'arréter au-dessus du découpleur. Abb. 7.100 Die Halteposition ,indiv. Anhaltapunkt®

Nous y parvenons a l'aide des champs de liste dans la zone « Contact cible » de l'onglet. En
combinant les différents champs, vous pouvez obtenir un positionnement précis a presque
n'importe quel endroit du train. Pour cela, il faut que les longueurs des différents véhicules soient
enregistrées dans l'éditeur de véhicules, que vos locomotives aient été calibrées et que les
différents véhicules du train soient enregistrés dans la composition du train (cf. section 15.14).
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7.8.6.10 Indicateur multi-intelligent de véhicule avec arrét au signal / derriére le
dernier véhicule

Dans le cas d'un itinéraire dont la destination est un s
indicateur multi-intelligent de véhicule (Mi I Sove = Sratiienchdonr: =l

—

ADV), seules les positions d'arrét

e Arrét au signal/ derriere le dernier véhicule Abb. 7.101 MiFAZ Halteposition

e Arrét au contact

Sont disponibles. La premiere entrée signifie qu'a l'entrée dans un MiADV vide, le train avance
jusqu'au signal, tandis que dans un MIiADV déja partiellement occupé, la position d'arrét est
calculée derriére le dernier véhicule ou train. D'autres points d'arrét n'ont pas de sens lors de
'utilisation d'un MiADV, l'objectif étant ici la détermination automatique du point d'arrét par Win-
Digipet.

7.8.6.11 Remarques concernant les positions d'arrét sur l'afficheur intelligent pour
véhicules

Les itinéraires similaires avec différentes positions d'arrét peuvent étre facilement créés a l'aide
de la commande du menu contextuel <Contenu><Copier l'enregistrement> en liaison avec le
presse-papiers Windows.
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Dans la figure 7.102, nous avons modifié le contact de contréle d'une voie de circulation de

maniere a ce qu'il se trouve désormais sur un contact qui fait partie de l'indicateur de véhicule
intelligent.

Cette entrée pour le contact de controle est désormais surlignée en bleu clair. Une séquence de
voie de circulation ou un trajet de raccordement dans un systeme de conduite automatique ne
peut pas étre poursuivi correctement si le contact de contréle n'est pas traité. La couleur bleu
clair signifie ici une remarque.

Selon la position d'arrét définie dans U'iADV, il est possible que le contact de controle ne soit pas
atteint. Vous devez corriger cette remarque et déplacer le contact de controle plus en avant dans
la voie, ici par exemple sur le K052. Le premier contact d'un iADV serait ici le dernier contact
possible qui serait garanti d'étre atteint lors du traitement de la voie.

Les contacts de freinage sont également surlignés en bleu clair s'ils appartiennent a un iADV et
que vous avez spécifié une vitesse dans l'onglet. Cette vitesse saisie seraitignorée lors du freinage
sur L'iADV, car Win Digipet prend ici en charge le calcul de la distance de freinage jusqu'au point
d'arrét défini.

Lorsque les itinéraires sont enregistrés automatiquement a l'aide de l'assistant
itinéraire ou du navigateur itinéraire, deux variantes sont possibles en ce qui
concerne le contact de contrble. Celles-ci doivent étre considérées en fonction
d'uniADV comme destination de l'itinéraire a créer.

Les nouveauxitinéraires vers un iADV utilisent le premier contact au sein de l'iADV
comme contact de contréle. Les itinéraires qui ont pour destination un FAZ normal
A utilisent quant a eux le contact de freinage comme contact de controle.

Lors du contrble de l'itinéraire, le systeme vérifie si la destination a été configurée
comme iADV. Si tel est le cas, un autre contrble est effectué pour vérifier si le
contact de contrdle se trouve sur le deuxieme contact ou sur les contacts suivants
au seinde l'iADV. Dans ce cas, lavaleur saisie dans l'éditeur de trajet est surlignée
en bleu clair a titre d'information pour l'utilisateur. Si le contact de contrble se
trouve sur le premier contact de l'iADV, aucun message n'est affiché, car ce
contact est dans tous les cas atteint lors du franchissement d'un iADV.

La description des différentes positions d'arrét dans les sections précédentes vise uniquement a
présenter les différentes possibilités en matiere d'arrét a quai. Vous n'étes pas obligé de créer
toutes les variantes présentées précédemment pour vos voies de quai si, par exemple, vos trains
doivent toujours s'arréter au milieu du quai, car c'est la que les accés au quai ont été construits
pour les petits « voyageurs ».

Vous devez également réfléchir a l'endroit du programme ou il est judicieux d'attribuer différentes
positions d'arrét aux itinéraires.
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Par exemple, vous pouvez entrer plusieurs fois l'itinéraire utilisé dans les exemples ci-dessus

dans un systeme de conduite automatique et définir les différentes positions d'arrét en fonction
de la longueur des véhicules ou des trains, de leur type, etc. De cette maniére, vous conservez
une collection de voies de circulation claire et concise.

Si vous souhaitez toujours vous arréter au début du quai, car c'est la que se trouvent
éventuellement les acces au quai, vous devez alors tenir compte de la mesure dans laquelle la
distance de freinage doit étre prolongée par un contact supplémentaire avant la voie de gare
proprement dite dans l'iADV, afin que les trains courts en particulier puissent s'arréter a temps.

Si le train est plus long que le quai défini mathématiquement dans '« indicateur

intelligent de véhicules », le train s'arréte au signal. A moins que l'extrémité du quai

ne se trouve derriere le signal, auquel cas le train s'arréte a cet endroit, c'est-a-

dire, pour les trains trop longs, toujours a l'endroit qui offre le plus d'espace
A possible pour accueillir le train.

Si le train s'arréte alors avec la fin du train dans une zone d'aiguillage, le réglage de
la matrice ou la limitation de longueur de l'itinéraire doit étre modifié, ou bien les
informations dans '« indicateur intelligent de véhicules » doivent étre ajustées.

Si cela ne donne pas non plus le résultat escompté, vous devez créer un autre itinéraire avec un
arrét devant le signal (arrét au contact plus autorisation de destination avec ET, si LIBRE). Le train
ne s'arrétera alors plus de maniére aussi « esthétique », car il sera freiné progressivement comme
dans les versions précédentes du programme.

7.8.6.12 Déroulement d'un itinéraire a l'aide de profils

Comme déja mentionné au début de la section 7.8.6, les profils permettent de rendre le
déroulement d'unitinéraire beaucoup plus vivant. Dans les profils, d'autres événements, tels que
'activation de fonctions du véhicule, peuvent également étre attribués aux contacts. Vous pouvez
créer des profils pour chaque combinaison de route et de véhicule ou de train. Le déclenchement
programmé de fonctions a n'importe quel endroit de l'installation ou 'adaptation individuelle des
caractéristiques de conduite de vos véhicules sont ainsi possibles aussi bien pour une simple
conduite de départ a destination que pour une exploitation avec le mode automatique.

Dans les versions précédentes de Win-Digipet 2025, les profils étaient gérés dans un éditeur
séparé. Désormais, ils sont intégrés ici dans l'éditeur de trajets. Ainsi, chaque profil créé est
solidement lié a la voie correspondante.
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Lors de la migration de projets depuis des versions antérieures a Win
Digipet version 2025, les données de profil existantes sont transférées

dans l'éditeur de trajets et attribuées aux itinéraires correspondants.

Dans cette section, nous nous limiterons a la création et a la gestion des profils. Nous aborderons
les fonctions des profils plus loin dans ce chapitre. Vous y trouverez également les différentes
possibilités qui s'offrent a vous lors de l'utilisation des profils :

e |Lecomportementroutier de véhicules tres différents peut étre adapté individuellement a
la voie.

e Les profils offrent la possibilité d'intégrer, par exemple, toutes les fonctions des
décodeurs des véhicules, des modeles fonctionnels, des sons, etc. également en mode
automatique.

e Une fois les profils créés, chaque véhicule se comportera différemment sur une méme
voie, indépendamment des réglages effectués dans 'éditeur de trajet ou dans la gestion
des véhicules.

e L'intégration de macros de grue en mode automatique est possible.

e Dessonsindividuels peuvent étre joués a tout moment et dans n'importe quelle situation.

e Les profils peuvent également étre utilisés de maniere individuelle pour la boite de
dialogue de départ/d'arrivée.

e Bien entendu, les profils des itinéraires sont également appliqués dans les séquences
d'itinéraires et le mode automatique.

Dans la section « Processus de profil », vous pouvez créer jusqu'a trois profils pour chaque
itinéraire enrelation avec chaque véhicule ou train. Vous pouvez ensuite les exécuter directement
dans la boite de dialogue Départ/Arrivée (« Positionner et rouler »), en mode automatique et lors
de l'appel de séquences d'itinéraires.

Grace a des routines et des filtres spéciaux, les profils peuvent déja étre créés automatiquement,
c'est-a-dire que les profils bruts avec les valeurs standard de la voie/des véhicules enregistrées
dans l'éditeur de trajets et la gestion des véhicules sont alors directement disponibles. Cela
facilite considérablement la création de nouveaux profils, car vous n'avez pas besoin de saisir
manuellement les textes.

Bien entendu, Win-Digipet surveille automatiquement le nombre de profils enregistrés, de sorte
qu'il n'est pas possible de créer plus de trois profils pour une combinaison véhicule/itinéraire.
Apres avoir abordé les procédures standard des itinéraires dans les sections précédentes, nous
allons maintenant nous intéresser au déroulement du trajet a l'aide de ce que l'on appelle des
profils. Les profils attribués a un itinéraire sont répertoriés dans la partie inférieure de l'onglet «
[tinéraire ».
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La figure 7.103 montre l'onglet d'un itinéraire auquel aucun profil n'a encore été attribué.
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Abb. 7103 Fiir die markiarte Fahrstrale soll ein Profil ersteilt wardan

Comme d'habitude dans Win-Digipet, cliquez avec le bouton
droit de la souris dans le champ vide. Le programme affiche
alors un menu contextuel dans la zone « Déroulement de
profil>. Veuillez sélectionner l'entrée <Saisir nouveau profil>

la zone «
Déroulement de profil ». Veuillez sélectionner l'entrée <Créer
nouveau profil>.

Un menu contextuel s'affiche alors dans

Aprés avoir sélectionné l'entrée, une boite de dialogue
s'affiche dans laquelle vous devez définir certaines options
pour le nouveau profil.

Avant de créer un profil, vous devez réfléchir

véhicules/trains qui emprunteront l'itinéraire sélectionné et
pour lesquels vous souhaitez créer un ou plusieurs profils.

aux

Profi-tr, fur rewes Profit | 1 =

Whodlnr soll da neus Frofil eeshell werden?
& Als Fabwzewge/Zuige [Basiz-Prof)

" Bestinente Ziige FugFrofi} [1e =]
" Emngelnes Fshizeug [Fahizeugbezogenes Profill

[_Ersolen_|

Abbrechen

Abb. 7.104 Ein neues Profil soll erstellt werden
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Le nombre de profils peut rapidement augmenter et devenir confus si vous souhaitez conserver

un ou plusieurs profils pour chaque itinéraire et chaque véhicule.

Win-Digipet offre ici la possibilité de regrouper les véhicules ou les trains pour les itinéraires et de
réduire ainsi au minimum le nombre de profils nécessaires.

Dans Win-Digipet, vous pouvez configurer les types de profils suivants, classés par ordre
hiérarchique :

o Profils spécifiques aux véhicules : les parametres des événements de contact
s'appliquent a un véhicule donné lorsqu'il circule sur un itinéraire sélectionné.

e Profils de train : les parameétres des événements de contact s'appliquent aux trains qui
correspondent aux criteres de filtrage définis lorsqu'ils circulent sur un itinéraire
sélectionné.

o Profils de base : les parametres des événements de contact s'appliquent a tous les
véhicules circulant sur une route sélectionnée.

Les trois catégories mentionnées se retrouvent également dans la boite de dialogue « Créer un
nouveau profil » (cf. fig. 7.104) ci-dessus.

Lorsque vous exécutez une route, le programme vérifie si un profil existe dans cette séquence
hiérarchique. Si aucun profil du type mentionné ci-dessus n'est trouvé, l'itinéraire est traité selon
les paramétres de l'éditeur de trajet.

Voici quelques exemples de criteres pour la création de profils :

e Un véhicule dont le comportement routier différe doit étre adapté au comportement
routier de vos autres véhicules sur certains itinéraires.

e Au départ du quai, comme dans les grandes entreprises, les trains de voyageurs doivent
d'abord... l'itinéraire doit étre défini, quelques secondes plus tard, une annonce de départ
doit étre faite sur le quai, puis le train doit partir avec un retard supplémentaire.

e Avant un passage a niveau sans barrieres, un coup de sifflet d'avertissement doit étre
donné.

e Avec un train lourd (wagon transformateur, grue, etc.), rouler plus lentement qu'avec
d'autres trains dans les virages de l'itinéraire.

e Roulez lentement avec un train de chantier sur le chantier de la lighe ou arrétez-vous
méme brievement pour charger ou décharger des matériaux de construction.

e Etbien sdr, toute autre situation que vous souhaitez, comme mettre en marche la grande
roue, allumer ou éteindre l'éclairage d'une maison, etc.
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Ce n'est qu'apres avoir réfléchi aux tdches que le profil doit accomplir que vous devez

commencer a créer les profils.
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Abb. 7.105 Ein . Basiz-Profil® wurda der Fahrstrai@e hinzugeflgt |

Nous avons décidé de créer un profil de base (cf. fig. 7.105) et avons cliqué sur le bouton « Créer
». Le profil est immédiatement créé et apparait dans la liste des profils. Il existe donc désormais
un profil pour la combinaison itinéraire 050>056 (et) « tous les véhicules », qui pourrait désormais
étre utilisé pour le déroulement de cet itinéraire.

, .
Cependant, cela n'a encore aucun sens, car aucune action ey sl b a2 2 e T

n'a encore été enregistrée sur les contacts. La boite de
dialogue « Modifier les événements de contact » qui s'ouvre
en méme temps que la création du profil affiche cet état (cf.
fig. 7.106).

Comme mentionné au début de cette section, nous allons
interrompre la modification des profils. Vous trouverez tous
les détails sur le contenu des profils dans la section 7.11 de

ce chapitre. Abb. 7.106 Ein ,lesrez" Fanster fir Kontakteraignisse
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A ce stade, nous devons encore aborder brievement les deux

Pacfibisblaufn |
points en suspens du menu contextuel de la figure 7.103 (cf. Prn[1 =] | Tee[Ten Fatvzeusg bk
figure 7.107). L Apletien P |7 v
L'option de menu <Afficher les filtres> affiche une option de ] Hewes Profil evfasaen
filtrage dans la partie inférieure de la fenétre, similaire a la " :'"““‘f'g‘“ -
palten gin-faushlenden &
liste de filtrage pour les trajets située a gauche de l'éditeur de 1 0

trajets. Vous pouvez ici filtrer la liste des profils créés selon
différents critéres.

Le dernier élément de ce menu contextuel <Afficher/Masquer les colonnes> vous permet
d'afficher uniqguement certaines colonnes de la liste des profils.

Le bouton I situé en haut de la zone indique que, lorsqu'il est activé, l'itinéraire ne peut
étre exécuté que si un profil valide pour la combinaison actuelle d'itinéraire et de véhicule/train
est saisi dans l'affichage des véhicules de départ.

Un exemple serait les itinéraires dits de séparation de train, qui doivent obligatoirement étre
parcourus avec un profil pour le processus de dételage. Le dételage est alors contrdlé par le profil
attribué. Siuntelitinéraire était parcouru sans profil, la séparation logique du train aurait lieu dans
WDP, mais la séparation physique sur l'installation n'aurait pas lieu.

Pour éviter ce dysfonctionnement, il existe l'option « L'itinéraire ne peut étre exécuté qu'avec un
profil valide ». Lorsqu'elle est activée, l'itinéraire ne peut pas étre exécuté en mode automatique
si aucun profil n'est disponible ou valide pour ce train ou ce véhicule.

7.8.7 L'onglet « Longueur du train/Nom » (itinéraires) dans l'éditeur de trajets

Cet onglet contient plusieurs options permettant de limiter
'utilisation de l'itinéraire sélectionné aux véhicules ou trains Ertaubte Fahrzeug-Zuglings LiP
d'une longueur définie, d'un nom spécifique ou d'un rayon I Munimsle FshezeugZuglange Lif: [ 0em
de courbure déterminé. PR e AT |
Erlsubles Zugriame
Zugrame [begont mt <] |
Eorventadua
I~ Angabe des klerrien Eurvensadis [ Omm

Abb, 7.107 DerBareich . Profisbléufe™ mit Kontextmend

Abb. 7.108 Die Registerkarte  Juglanga/Name”
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7.8.7.1 Longueur maximale autorisée des véhicules/trains pour une voie

Vous pouvez affiner encore davantage les entrées pour le controle matriciel (cf. section 7.8.5) en
saisissant la longueur maximale autorisée des véhicules/trains pour la voie dans l'onglet «
Longueur/nom du train ».

Dans l'itinéraire de la figure 7.109, les parametres de la matrice de la troisieme colonne (Longueur
(X)) sont les suivants : tous les véhicules des catégories « Véhicule individuel » a « Moyen » sont
autorisés.

Ces désignations dans la catégorie « Longueur (X) » ne représentent bien slr pas une indication
de longueur réelle, mais classent plutét les véhicules ou les trains selon votre définition
personnelle.

Dans l'onglet « Longueur/nom du train », la longueur maximale du train a été définie au centimétre
pres en cochant la case « Longueur maximale du véhicule/train » et en saisissant « 100 cm ».

Eahoten  Oipticeen |
o S Bt o om OO M Ew .
L2 Fatwien [ 1] : j | =
L e —— B (VX [ |3 A7 Om =N | A |
Doy P50 056 - e ghuiemm Bfcech. s BlamgPe 2 E Abde Fabromay Sugdarges LP ’
™ irimals Fates /Duclirgs LiP T oo
= M gl Fhaensg Tiaghings L™ [ ibhes
Efmbien Juypuames
e L | — |
Kuresti sl
[ igaten ded bisnaten Kuresrradi T om
Fites
o - | [stamornsia = L [ %]
urd ..'nH Rl :] [- -:] Tt |5

Abb. 7.108 Der Eintrag der Zugldnge hier verarbeitet die ,reale” Fahrzouwg bzw. fuglange in Zentimetar

Pour que ce parametre fonctionne correctement, il est essentiel que les longueurs des véhicules
saisies dans l'éditeur de véhicules soient correctes et que les trains aient été enregistrés dans la
composition des trains.

Vous pouvez également définir ici une longueur minimale pour les trains en cochant la case «
Longueur minimale du véhicule/train » et en saisissant la valeur correspondante dans le champ
situé derriere.
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Dans notre exemple ici, cela n'a toutefois aucun sens. On pourrait plutét penser ici, par exemple,

a des voies de gare cachées qui seraient réservées aux trains longs, les trains plus courts étant
bloqués en raison de leur longueur minimale.

Veuillez noter qu'avec la limitation de la longueur maximale ici dans
l'éditeur de trajet, vous disposez d'une deuxieme possibilité de limitation

A de longueur en plus des propriétés de 'ADV. Vous devriez réfléchir ici aux
entrées qui sont les plus pertinentes pour votre réseau ferroviaire
miniature et a leur emplacement.

7.8.7.2 Nom de train autorisé pour un itinéraire

Dans l'onglet « Longueur/nom du train », vous pouvez également autoriser l'utilisation de
l'itinéraire pour certains noms de train spécifiques. Pour ce faire, saisissez dans le champ « Nom
du train » le nom du train autorisé a emprunter l'itinéraire sélectionné.

En combinaison avec la liste de sélection ci-contre, vous pouvez autoriser ici aussi bien des trains
individuels que des groupes de trains pour l'itinéraire sélectionné.

La liste de sélection propose les entrées « commence par », « contient », « se termine par » et « est
égala (=) ».

Exemple : une entrée pour le nom de train « IC 1234 » en combinaison avec la sélection « est égal
a (=) » aurait pour effet que seul le train portant le nom «1C 1234 » serait autorisé a utiliser le sillon.

Enrevanche, sivous saisissez le nom de train «IC » en combinaison avec la sélection « commence
par », le sillon ferroviaire pourrait étre utilisé par tous les trains dont le nom commence par la
chaine de caractéres « IC » (par exemple « IC 1234 », IC 4321, ICE 1090).

7.8.7.3 Rayon de courbure autorisé pour un sillon

Enfin, l'onglet offre également la possibilité de définir une valeur pour le rayon de courbure
minimal. Vous avez pu attribuer une valeur correspondante dans les parametres de vos véhicules
dans l'éditeur de véhicules (cf. section 4.6). Cette valeur est évaluée ici et l'utilisation du sillon
peut étre refusée si nécessaire.
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7.8.8 L'onglet « Surveillance » (itinéraires) dans l'éditeur de trajets

Cet onglet a pour fonction de regrouper certaines options
permettant de détecter les trajets incorrects. Veuillez noter | [oehiontenEikenmng doe Fabizougerennung: Systeme

[ Fir deese Fahrsbialle deskinieten Erlaubte Kortakie ==
que la recherche de la cause des mauvaises routes sur un Falschiaist auch shemenfic Koive Etkernung fik
réseau ferroviaire miniature doit toujours étre une priorité &g LS

absolue. Le programme ne peut détecter les mauvaises
routes dues au matériel que dans une certaine mesure et ne
peut prendre des mesures pour éviter les dommages que Fahrasimessanginnedhal Fahvatsabien (i Sicharheiskontaki etc.)

dans une mesure limitée. | Ablatt/Ausioning Stafhontski bei Duchisht =]
Sicherheitskontakl

[ Ol e[S 0] mee 0 OD]

Abb. 7.110 Die Registerkarte ,Uberwachung”

7.8.8.1 Détection des erreurs de parcours via les systémes de détection des
véhicules

Si un véhicule ou un train se trouvant sur un itinéraire actif est détecté a un autre endroit a 'aide
d'un systéme de détection des véhicules, il faut partir du principe que le train concerné se trouve
dans une erreur de parcours.

Cette circulation non autorisée peut étre interrompue aprés avoir effectué le réglage
correspondant dans les parametres systeme (cf. section 3.15) sous l'onglet « Surveillance ». Vous
pouvez alors choisir entre plusieurs options, allant de l'arrét du véhicule ou du train concerné a
l'arrét d'urgence de l'ensemble de linstallation. Si vous sélectionnez l'option « Arréter
uniqguement les véhicules/trains concernés » ou « Déclencher l'arrét d'urgence pour le(s)
systeme(s) numérique(s) des véhicules/trains concernés », la mesure s'applique au véhicule/train
en mouvement incorrect, ainsi qu'a un véhicule ou train se trouvant éventuellement sur une voie
croisée.

Sont considérés comme contacts « autorisés » d'une voie tous les CRs qui ont été enregistrés
dans la voie, c'est-a-dire tous les CRs qui figurent dans la liste de contacts a droite dans l'éditeur
de trajet. Ces contacts ne déclenchent pas de détection de trajet incorrect.

De plus, dans l'onglet « Surveillance » de l'éditeur de trajet, vous pouvez saisir d'autres Crs qui ne
doivent pas entrainer de détection de trajet incorrect, méme s'ils n'appartiennent pas a la voie
enregistrée, ou des contacts appartenant a la voie, mais qui ne doivent pas déclencher de
détection de trajet incorrect.

Enfin, vous pouvez également désactiver completement la détection de trajet incorrect pour la
voie sélectionnée.
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7.8.8.2 Contact de sécurité

Ceci permet de protéger votre matériel roulant en cas de collision due a des défaillances au
niveau des aiguillages du réseau ferroviaire miniature (erreurs de commutation). Win-Digipet ne
peut pas empécher cela a 100 %, mais peut atténuer les dégats si vous saisissez les données
requises ici.

En cas de problemes matériels, tels que des aiguillages qui ne
A commutent pas, vous devez toujours rechercher la cause et ne pas
essayer de masquer les insuffisances a l'aide du logiciel.

Si l'aiguillage d'une voie ne commute pas toujours correctement, procédez comme suit :

Parcourez la voie réglée avec le train le plus lent et mesurez a l'aide d'un chronometre ou d'un
appareil similaire le temps de trajet du train jusqu'a ce qu'il atteigne le contact situé derriere
l'aiguillage en question. Dans l'onglet, saisissez ce contact et le temps mesuré en secondes et en
millisecondes (cf. fig. 7.110). Vous devez tester et enregistrer le temps nécessaire au
déclenchement du contact de sécurité en parcourant plusieurs fois la voie avec différents trains.

Em richi emichien, Sacfurheishoni i

Le début de la mesure du temps de trajet dans une voie active

7 Goroeel ahtivimery | Mt Betrcsenin) Fahurosge 21 ticcgen
Hiur botolerminl Fafronuge Dug shiggen

peut étre déclenché par le contact de démarrage ou un autre e Fabeopugh Zugh sovem

Hetmn Fop Dt ghrpstere. don viieny bmini®orsen F abromum Do muskine

[hgrasnlens Hobma sk

contact dans la voie, que vous pouvez définir dans l'onglet «

Surveillance ». :
Systemainsteliungen

Si le train n'atteint pas le contact enregistré apres le temps

défini parce que l'aiguillage n'a pas été actionné ou qu'ily a un autre dysfonctionnement, le train
ou tous les trains sont arrétés. Il existe ici une dépendance vis-a-vis des réglages effectués dans
les parametres systéme sous l'onglet « Surveillance » (voir section 3.15.3) dans les parameétres
systeme.

C'est a vous de décider quelles options vous souhaitez activer, mais vous ne devriez régler un
arrét d'urgence général que dans des cas exceptionnels.

7.8.9 Onglets Options de séparation/couplage des trains (mode expert)

Ces onglets ne s'affichent que si vous sélectionnez un itinéraire dit de séparation ou de couplage
des trains. Ces deux types d'itinéraires spéciaux nécessitent l'activation du mode expert (cf.
section 7.9.11) dans 'éditeur d'itinéraires.

Nous reviendrons sur ce sujet dans la section 7.10 « Itinéraires avec taches spéciales et
aborderons ici en détail les deux onglets présentés ci-dessous.

Abb. 7111 Optionen zum Sicherheitskontakt in  den
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Abb. 7.113 Die Registerkarte Kuppeloptionen
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7.9 Structure du menu et symboles de l'éditeur de trajet

o . . fahrten
Le menu principal de l'éditeur de trajet ne comporte que deux entrées dont [
o . } } N 4 Neuen Ordner anlegen
les noms sont explicites. Par ailleurs, vous pouvez également accéder a la :
. ¥ Fahrstrafien-Assistent
plupart des commandes via les symboles correspondants dans la barre B
. o . | Meue Fahrstraie
d'outils de l'éditeur de trajet
] 1 Meue Aufrick-Fahrstrage
e Trajet T Aufzeichnen
° Options E FahrstraBen-5equenz Assistent
E Meue Fahrstralen-5equenz
. <Traiat> .
Dans le premier menu <Trajet>, toutes les commandes sont classées en bl Speichem AlteS
groupes prévus pour la création des différents types de trajet. Le menu est 3 Drucken
complété par les options de menu suivantes : <Enregistrer> et <Imprimer>. A schlicsen
La figure 7.114 montre le menu <Trajet> en mode normal. Lorsque le mode Abb. 7.114 Das Meni Fahrten®™ im

expert est activé, les entrées suivantes sont ajoutées au menu : ot S

| Qptienen |

e Nouvelitinéraire de séparation des trains
B Keyboard mit Fahrstraien belegen

e Nouvelitinéraire d'attelage des trains

| Matrix testen
e Nouvelitinéraire de transfert von| Fahrstralien nach km/h konvertieren

. ) . ﬂ, Fahrzeuge unter Bedingungen und Schaltungen tauschen
Le menu <Options> contient quelques points concernant

les fonctions spéciales et les possibilités de réglage de

ﬁ Zuge unter den Bedingungen tauschen

Spaltenauswahl
I'éditeur de trajet. Ces points seront expliqués plus en détail Voreinstellungen far neue erstelite FahrstraBenaufzeichnungen
dans les sections suivantes. £1 Gesarnte Fahrstrafien-Sequenzen anceigen

EM-Nummtm IMMer anzeigen

Dans la barre d'outils de l'éditeur de trajet, vous trouverez en
Abfrage zur Speicherung unterdnicken

principe toutes les commandes des deux menus. De plus, e

les différents symboles sont répartis en groupes Erwsibirts Salbadngungan

L3

F

correspondant a la structure du menu. : : : :
Abb. 7.115 Das Menw , Optionan”™ im Fahrten-Editar

Les différents groupes contiennent les icbnes permettant de
structurer la liste des trajets | , de créer et de modifier des itinéraires | su = bt ol 3 ¥ v B |

de créer et de modifier des séquences d'itinéraires % E 2 | . De plus, l'icbne Séquences
d'itinéraires &8 §E & | dans la liste des trajets fournit des informations

supplémentaires. et le symbole fournit Z 815 des informations sur le total de tous les
itinéraires ou séquences d’itinéraires dans la liste des trajets.
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7.9.1 Attribuer des itinéraires au clavier virtuel

Dans le programme principal Win-Digipet, vous pouvez attribuer rapidementjusqu'a 32 itinéraires
frequemment utilisés en cliquant sur les boutons de commande d'un clavier virtuel. Pour ce
faire, attribuez ces itinéraires aux boutons de commande du clavier virtuel dans l'éditeur
d'itinéraires.

Cliquez sur l'icéne B gans la barre d'outils de U'éditeur de trajets ou sélectionnez dans le menu

<Options> <Attribuer des voies de circulation au clavier>.

Si vous effectuez cette opération pour la premiéere fois, la boite de dialogue « Clavier virtuel pour
itinéraires » s'ouvre avec 32 boutons de commande.
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Abb. 7.116 Eine Fahrstralfe wurde auf ain virtuelles Keyboard gelegt

Dans le champ de sélection de gauche, sélectionnez le systeme numérique utilisé a l'aide de la
fleche vers le bas et, dans le champ de sélection de droite, le numéro du clavier, qui sera
généralement le clavier 1.

Le numéro de clavier dans le champ d'affichage de droite ne concerne que les propriétaires d'une
Intellibox ; vous trouverez des explications a ce sujet plus loin dans cette section. Si vous ne
possédez pas d'Intellibox, sélectionnez « 1 » comme numeéro de clavier.

Dans la liste des itinéraires, sélectionnez l'itinéraire que vous souhaitez attribuer a un bouton de
commande du clavier virtuel ou sélectionnez l'itinéraire a l'aide de lafonction Départ/Destination.
Cliquez ensuite sur la ligne sélectionnée dans la liste, faites glisser l'itinéraire vers le bouton de
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commande souhaité en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, puis relachez le

bouton gauche de la souris.

Le bouton de commande occupé porte le numéro d'identification du trajet et son texte
d'identification apparait dans la ligne d'affichage inférieure de la fenétre. Le texte d'identification
apparait toujours dés que vous pointez le curseur de la souris sur un bouton de commande
occupé.

Une fois que vous avez attribué tous les trajets souhaités aux boutons, cliquez sur « Enregistrer ».
Les itinéraires saisis sont enregistrés et peuvent étre programmeés a 'aide du clavier virtuel dans
le programme principal.

Vous pouvez supprimer les itinéraires un par un en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
les boutons de commande correspondants.

Le bouton « Supprimer » vous permet de supprimer tous les itinéraires enregistrés dans le clavier

virtuel.

Particularité pour les propriétaires d'une Intellibox : comme déja décrit
dans le chapitre consacré aux réglages du systeme, l'Intellibox permet une
véritable interaction entre votre réseau ferroviaire miniature et votre
ordinateur.
Vous pouvez donc utiliser un clavier réel (branché a gauche de l'Intellibox)
pourrégler le premier groupe de 16 itinéraires en appuyant simplement sur

A une touche.

Pour cela, il vous suffit de sélectionner l'adresse de ce clavier sous « N°
clavier » et de cocher la case « Affichage de la position des articles
magnétiques lors de la saisie via le clavier » dans les parameétres systeme,
sous l'onglet « Matériel - Systemes numériques ».

L'activation supplémentaire de l'option « Démarrer automatiquement le
véhicule lorsque le contact de démarrage du trajet défini via le bouton-
poussoir est activé » permet a la locomotive ou au train de démarrer
lorsque le bouton-poussoir est actionné. Sans cette option, vous devriez
faire rouler le véhicule manuellement sur le trajet défini.

7.9.2 Tester la matrice
Nous avons déja expliqué et utilisé la fonction « Tester la matrice » dans la section 7.8.5.1.

7.9.3 Convertir les itinéraires en km/h
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Sivous étes passé d'une version précédente (Win-Digipet Pro X.3 ou antérieure) a la version Win

Digipet 2025, votre ancien projet sera automatiquement converti lors de la premiére ouverture.
La conduite avec l'ancien mode de vitesse par paliers n'existe plus.

Si, parexemple, votre liste de trajets contient encore des itinéraires non convertis provenantd'une
ancienne sauvegarde de données de votre projet, vous pouvez les convertir a l'aide de l'entrée de
menu <Options> <Convertir les trajets en km/h> dans l'éditeur de trajet au format actuel.

Apres avoir cliqué, une fenétre s'affiche avec le montant total
et le nombre de trajets non convertis. Comme mentionné ci- == .

dessus, la conversion est nécessaire pour rouler en km/h dans | s o roem
Win-Digipet. Auparavant, on roulait ici par paliers.

La conversion des étapes de conduite en valeurs km/h
s'effectue a l'aide d'un tableau de conversion.

Vous pouvez afficher ce tableau dans la boite de dialogue ci-

contre et le modifier si nécessaire. Pour ce faire, cliquez sur le _

bouton « Afficher le tableau de conversion ». L L o oW s
Vous voyez ici les données des anciens itinéraires avec les

Abb. 7.117 Alte FahrstrafBen kidnnen in das aktuelle

valeurs de -70 a 70 dans la ligne supérieure non modifiable. e b i

En dessous se trouvent les nouvelles valeurs pour la conduite

en km/h. Vous pouvez modifier ces valeurs vers le haut ou vers le bas a l'aide des touches
fléchées, comme le montre l'image avec l'ancienne valeur 0. Les itinéraires convertis
automatiquement peuvent étre rétablis a tout moment aux anciennes valeurs en cliquant sur le
bouton « Annuler ». Cependant, si vous avez modifié un itinéraire ou simplement l'avez enregistré
a nouveau, cette fonction n'est plus disponible pour cet itinéraire.

7.9.4 Echanger des véhicules sous certaines conditions et selon certaines
séquences

Si vous avez attribué des adresses individuelles a de nombreux itinéraires, il peut étre tres
fastidieux de procéder a un changement de véhicule. Si vous souhaitez effectuer un
remplacement de véhicule, par exemple pour redéfinir les « voies d'attache », cliquez sur l'icbne
ﬁ dans la barre d'outils de l'éditeur de trajet et la fenétre illustrée ci-dessous s'ouvre.

527
WIN-DIGIPET 2025
7 - LES TRAJETS
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Abb.7.118 Dialog zu esinem Loktausch in  den Abb. 7.118 Die fiir den Tausch vorgasehenan Fahrzeuge
FahrstraBen warden in das Dialogfenster gazogen

Une fois que vous avez glissé-déposé (« drag & drop ») ' « ancien » et le « nouveau » véhicule dans
les champs (cf. fig. 7.119), l'éditeur de trajet parcourt tous les itinéraires disponibles aprés avoir
cliqué sur « OK » et, si la condition est remplie (par exemple, locomotive x sur FAZ y), il échange
les véhicules sélectionnés.

7.9.5 Echanger des trains sous certaines conditions

La méme fonction que celle décrite dans la section précédente peut également étre utilisée pour
des trains entiers a l'aide du symbole ﬁ-E

7.9.6 Sélection des colonnes

Nous avons déja abordé la possibilité d'afficher des colonnes supplémentaires dans la liste des
trajets dans la section 7.7.3.

7.9.7 Préréglages pour les commutations séquentielles dans les enregistrements
d'itinéraires

Cette option de menu permet de déterminer si les |

commutations séquentielles doivent étre générées avec la (B geyboard mit Fahestraten besegen
présélection « lorsque le contact est occupé » ou « lorsque le | ¥ M testen
; Fahrstrallen nach kmh kormvertieren

contact est (a nouveau) libre » lors de la création d'un
itinéraire. Vous pouvez bien sOr adapter le réglage |£§ zogeunter den Bedingungen tauschen

W Fahrzewge unter Bedingungen und Schaltungen tauschen

L3

individuellement pour chaque commutation séquentielle. Il Spahtenauswahi

Bungen Fir rewe lte FahritraBenauftochrungen  »

s'agitici du préréglage. Frlgeschalungs

Nous avons déja abordé en détail les commutations

n ausfihren wenn.,

.aitueller Kontalt wieder fres

- mdchiber Eontakt btk

consécutives dans la section 7.8.4 de ce chapitre.
Abb. 7.120 Voreinstellungan fiir

(Bildmaontaga)

Folgaschaltungen
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7.9.8 Toujours afficher les numéros des contacts de retour

Pour que les numéros des contacts de retour s'affichent dans le schéma des voies a chaque
démarrage de l'éditeur de trajet, cochez la commande de menu <Options><Toujours afficher les
numéros CRs>.

Ensuite, les numéros de contact de retour d'information sont affichés sous forme de petits
chiffres a c6té de tous les symboles pouvant faire l'objet d'un retour d'information (voies,
aiguillages, etc.) dans le schéma des voies. Cet affichage présente le grand avantage de vous
permettre de voirimmédiatement, lors de 'enregistrement de l'itinéraire, les troncons de voie qui
ont déja été enregistrés, car lorsque vous cliquez sur les trongons de voie, etc., ce petit numéro
disparait du schéma des voies. Si vous n'avez pas besoin de cette fonction, décochez la case
correspondante.

Vous ne devez pas créer les itinéraires a l'aide des tableaux de symboles DB ou SP3, car les petits
chiffres (« 1 » et « 2 » sur les articles magnétiques dans les trongons) sont difficiles a reconnaitre
lors de l'enregistrement des trongons. Essayez-le...

7.9.9 Supprimer la demande d'enregistrement

Comme son nom l'indique, cette option permet de supprimer la demande de confirmation
programmée pour l'enregistrement d'un trajet nouveau ou modifié. Nous ne vous expliquerons
pas ici pourquoi cette section est réservée aux « utilisateurs avancés ».

7.9.10 Conditions de réglage avancées

Via le menu <Options><Conditions de réglage avancées>, dans l'éditeur de trajets, les contacts
deretour d'information associés a l'état de l'enregistrement de l'itinéraire peuvent étre complétés
par des conditions supplémentaires. Les contacts de retour d'information enregistrés
représentent l'itinéraire.

Nous avons déja expliqué l'utilisation de cette fonction dans la section 7.8.2.4 de ce chapitre.

7.9.11 Mode expert

Tout comme les autres parties du programme Win-Digipet, l'éditeur de trajet comprend un mode
dit « expert ». Vous pouvez l'activer dans le menu <Options>.
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Veuillez n'activer le mode expert qu'aprés vous étre familiarisé avec le
fonctionnement de Win-Digipet.

L'utilisation sans probléme des fonctions du mode expert nécessite des
connaissances approfondies de l'interaction entre les différentes parties
du programme.

Le mode expert a été implémenté ici, car la plupart des utilisateurs ont appris a apprécier les
avantages de l'assistant de création d'itinéraires. L'enregistrement manuel ou semi-automatique
n'est plus que rarement, voire plus du tout, utilisé. Pour les itinéraires spéciaux décrits ci-
dessous, il est toutefois indispensable de se pencher a nouveau sur cette question.

Une fois activé, trois icones supplémentaires sont disponibles dans la barre d'outils de l'éditeur
de trajets. Elles permettent de créer les itinéraires spéciaux mentionnés ci-dessus, a savoir les

itinéraires de couplage M ou de découplage de trains .'*, ou encore les itinéraires dits de

transfert " Egalement dans le menu <lItinéraire>, vous trouverez les entrées correspondantes.

De plus, deux nouveaux onglets (options de couplage et de séparation) sont disponibles dans les
itinéraires (cf. fig. 7.112 et fig. 7.113), mais ils ne s'affichent que pour les itinéraires du type
correspondant. Si vous sélectionnez un itinéraire « normal » dans la liste des trajets, ces onglets
ne s'affichent pas.
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7.10 Voies pour taches spéciales (voies spéciales)

7.10.1 Voie d'avancement = = %0 55. T

[ . '-nilln---

Une voie d'avancement sert a faire avancer les véhicules ou les
H H A - H H “
trains enregistrés les uns derriére les autres sur un « indicateur ~ j=i=imistetes ‘ﬁH-E:!-E.,

multi-intelligent de véhicules (MiADV) » aprés le départ du i b e ?
Start- und Juelaymlsol

véhicule en premiere position, afin que les véhicules suivants ‘g S e rpchuini ot Sape oo Zulepmb e Fobeale sl 2\

G gl Sibart- red ol 0 sl v i cioe gt

prennent leur place. Une voie de progression comprend donc des
. . . . . Woats gl fanmshl sre Swipuriien g
mouvements de circulation qui ont tous lieu sur un MiADV. Les

e g el srag Jesparkber f
voies de progression sont probablement plus utilisées dans les
installations routieres (arrét de plusieurs véhicules a un feu de
signalisation), mais peuvent également étre utilisées sans
probleme pour l'exploitation ferroviaire (par exemple, meilleure

utilisation des voies dans les gares fantdmes).

1%? £l N N Y | 1 £ & i! E

> Fahririchtung > Ziwl

el

L'enregistrement d'un itinéraire de déplacement peut étre .
|'1 | i Sk, | e =k | M-&ﬁl
ou en mode ‘

effectué a l'aide de lassistant itinéraire .
Abb. 7.121 Die Auswahl des Start- und Zelpunkies fid
d'enregistrement semi-automatique ou manuel. Dans cet &ine Aufrick-Fahrstrade

exemple, nous utilisons l'assistant itinéraire.

La figure 7.121 montre la sélection du point de départ et d'arrivée pour la route d’avancement.
Vous pouvez voir que seul le MiADV a été sélectionné comme point de départ et d'arrivée. Cette
zone ne comprend que le RMK 1 comme contact de départ et d'arrivée. Cependant, grace a la
fonctionnalité « ADV intelligent », tous les CRs attribués au MiADV sont inclus dans la voie de
circulation.

A 'étape suivante, vous définissez la direction dans l'assistant de

[PPSR ey sreprog rererey <] | teniom
voie. Ici, les véhicules ou trains doivent avancer vers la droite. L el R it
. . . . ) i Duciobrruarcss « Fabictiile

Comme d'habitude, cliquez sur la fleche vers la droite. Lassistant | g

de voie vous propose alors la variante trouvee. Abb. 7122  Dis Auswahides Fahrstraen-Typs

Dans la liste de sélection « Créer en tant que : » sous le tableau
contenant les variantes trouvées, sélectionnez l'entrée « Nouvel
itinéraire d’avancement » (cf. fig. 7.122). | £

Aprés confirmation, l'assistant génére le nouveau trajet de AbB. 7199 ElneAuickF% i dar Eahrtanite
déplacement et l'affiche en orange dans la liste des trajets.
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Quelques reégles concernant les voies de circulation :

e Unevoie d'approche nécessite impérativement un MiADV.
e Pour un MiADV, seule la position d'arrét « Arrét au signal » est proposée dans
les propriétés de l'indicateur de véhicule.

e |lestinterdit de faire demi-tour dans une voie d'approche.

e Une voie d'approche peut étre appelée a l'aide de la fonction Départ/Arrivée,
mais peut également étre intégrée dans une séquence de voies ou dans un
systeme de conduite automatique.

L'enregistrement d'une voie de circulation ascendante comprend bien sir les onglets déja
connus. A ce stade, il convient toutefois de souligner certaines particularités.

e Onglet « Conditions de positionnement »

Cet onglet differe des voies de circulation « simples » ence ga wx = = &= @@ 25 »

sens qu'aucun contact n'y est répertorié ou ne peut y étre "
. . m:m-mm%m
saisi. #amec s by

140 o=

Lors de l'enregistrement de la FS d'avancement, seul le

contactdu MiADV a été pris en compte. Ce RMK peut étre libre i el s el e
ou occupé lors de l'exécution de la voie. Pour une exécution correcte d'une voie
d'avancement, il est important de disposer des informations correctes concernant la
longueur des sections de contact, ainsi que des informations réelles concernant la longueur

des véhicules ou des trains.

L'entrée dans l'onglet définit la distance minimale entre le véhicule précédent (plus la
distance) et la position du signal. La valeur par défaut esticide 1 cm.

e Onglet « Parcours »

Cet onglet ne présente aucune différence notable par rapport
. . fa WX = 9 &R 0@ 28 %
aux itinéraires « normaux ». Il convient simplement de noter SasrdudAbisd Dt Moo iekorishts und Stscharkoresha
" . . . . , ~ [T v
que la position cible disponible est uniquement l'arrét au 0 KON She  Shee s Sorulhess ks

signal ou derriére le dernier véhicule.

Comme la vitesse utilisée ici comme valeur standard pour la Teboridt —_— -
Ll == | Slopp g Gigradenie letziem Pz >

vitesse de freinage est celle définie dans les parametres ?i—’ﬂ
systeme. Celle-ci peut toutefois étre modifiée, mais veillez a

nepas definir une valeur trop elevee. Abb 7125 Fahrverao! einer Aufrick-Fahrsirade

532
WIN-DIGIPET 2025
7 - LES TRAJETS



7.10.2 Voie de transfert (mode expert)

Les voies dites de transfert ont pour fonction de déplacer un
véhicule ou un train d'une position d'arrét a une autre position
d'arrét au sein d'une voie. Pour unitinéraire de transfert a l'intérieur
d'une voie, vous pouvez utiliser soit un indicateur de véhicule
intelligent pour deux sens de circulation, soit deux iADV, chacun
pour un sens de circulation. Il est également possible d'utiliser un
itinéraire de transfert sur un MiADV.

L'enregistrement d'un itinéraire de transfert peut étre effectué a

=

l'aide de l'assistant d'itinéraire ! b

ou en mode d'enregistrement
semi-automatique ou manuel. Dans cet exemple, nous utilisons

l'assistant d'itinéraire.

Lafigure 7.126 montre que les deux signaux de sortie de la voie ont
été sélectionnés comme points de départ et d'arrivée. Dans cet
exemple, l'indicateur de véhicule au milieu de la voie est configuré

1
| Ghan- uad Jielyymisol

| et Sat b ruschabwriarcien cat Shat: U Dbl e Fafuninalie s |£\ |
o iy St airedl Tl d) meaiors e 1 ot E-onapmeii nfh) |
Wate sl Baeshd bred SLatSurd 1ed ‘f |

Warte ml damwwshl sraa Delpariien g

Abb. 7126 Die Auswahl des Start- und Zelpunktes flin
aine Umsatz-FahretraBe |

comme iADV pour deux directions et comprend les contacts 32, 33 et 34.
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La figure 7.127 montre un
autre exemple. Ici, une voie de e D
transfert avec deux IADV a été Abb. 7127 Eine Umsetz-FahrsiraBe mit 2wel iFAZ |

créée. Le contact 129 a été

attribué aux deux iADV. L'enregistrement de la voie s'est a nouveau fait de

signal en signal. Contrairement a une voie de transfert avec un seul iADV,
le contact de départ est ici différent du contact d'arrivée. En raison de
l'attribution du CRs 129 aux deuxiADV, la voie peut étre enregistrée comme
voie de transfert.

Pour des raisons de clarté, il est généralement préférable d'utiliser un
indicateur de véhicule par bloc ou par section de voie.

A l'étape suivante, vous définissez la direction dans l'assistant Evteler i [l “ertache” Fatrmate =] Ubemsrgen |
. oo . . r rm«w&:::ﬂt::f“;:}im Ben nach argaien
de route. Ici, les véhicules ou les trains doivent rouler vers la Mo 7ux o . Fabmstiafe
droite. Comme d'habitude, cliquez sur la fleche vers la droite. e e
, . . , Abb, 7 128 Die Auswahl des F&h’?fﬂl"ﬂl’h’&ﬂf}"ﬁ@ Lmzeiz-
L'assistant de route vous propose alors la variante trouvée. Flahrstrada

Dans la liste de sélection « Créer en tant que : », sélectionnez
l'entrée « Nouvelle route de transfert ». Aprés confirmation, le
nouvel itinéraire de transfert est généré par l'assistant et affiché

. . ' . =g (133033 - Burghausen 4>Buighausen 4 - ImselzFS
en bleu clair dans la liste des trajets. :

Abb. 7,128 Eine Umsetz-Fahrstrade in der Fahrienlizste

Quelques regles concernant les voies de transfert :

e Une voie de transfert nécessite impérativement un iADV (MiADV).
e En cas d'utilisation de deux iADV sur la voie, l'un des contacts de
retour doit étre présent dans les deux iADV.
A e |l est recommandé de mettre en place une voie de transfert pour
chaque sens de circulation sur une voie a double sens.

e Une voie de transfert peut étre appelée a l'aide de la fonction
Départ/Arrivée ou étre intégrée dans un systeme de conduite
automatique.

L'enregistrement d'une voie de circulation comprend bien siir les onglets déja connus. A ce stade,
il convient toutefois de souligner certaines particularités.
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¢ Onglet « Conditions de réglage »

Cet onglet se distingue par le fait que, contrairement a un i vanhalEaRleE S

itinéraire classique, ilrépertorie les contacts qui ne peuvent e

ik moptr Ootarg

pas étre saisis ou qui ne peuvent pas étre enregistrés. Lors bow ke b
de l'enregistrement de l'itinéraire de transfert, les contacts [0 ca
ont été pris en compte. Pour une exécution correcte d'une Abb. 7.130 Stalibedingungen fir eine Umzetz-FS

FS de transfert, il est important d'indiquer les longueurs

correctes des sections de contact ainsi que les longueurs réelles des véhicules ou des
trains. L'entrée dans l'onglet définit la distance minimale nécessaire pour se déplacervers
une autre position d'arrét sur la voie. La distance minimale par défaut estde 1 cm.

e Onglet « Parcours »

Cet onglet ne présente aucune différence notable par rapport aux itinéraires « normaux ».
Les positions cibles disponibles sont le signal opposé, le début ou la fin du quai et le
milieu du quai. La vitesse par défaut utilisée ici est la valeur de la vitesse de freinage
définie dans les paramétres systéme. Celle-ci peut toutefois étre modifiée, mais veillez a
ne pas définir une valeur trop élevée.

7.10.3 ltinéraire de séparation des trains (mode expert)

Un itinéraire de séparation des trains fait en sorte qu'une partie d'un train reste sur un indicateur
de véhicule et qu'une autre partie continue sur un autre indicateur de véhicule ou vers une autre
position au sein d'un MiADV. En d'autres termes, un train unique se divise en deux trains.

Dans l'éditeur de trajet, les itinéraires de séparation des trains permettent uniquement la
séparation logique des trains. La séparation physique s'effectue ensuite a l'aide de voies de
dételage, d'attelages automatiques ou encore par un dételage manuel. Pour cela, il faut ensuite
créer des profils (cf. section 7.11) pour les itinéraires de séparation des trains.

Les itinéraires permettant de séparer les trains peuvent étre 1.1 0567060 - Betgheim 2> Burghausen 3 - TrennungsFS

enregistrés manuellement ou semi-automatiquement a l'aide de Ab. 7131 Eine  ZugtrennungsFohrstrafie  in o
l'assistant d'itinéraire ou aprés la création de litinéraire de Fahrtanliste

séparation des trains en cliquant sur le symbole. },,.

Aprés l'enregistrement, vous pouvez déja voir une différence par rapport a un itinéraire « normal
». Pour mieux les distinguer, les itinéraires de séparation de trains sont marqués en vert dans la
liste des itinéraires de l'éditeur de trajets.
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Pour le nouvel itinéraire de séparation des trains, vous disposez désormais d'un onglet avec les
options de séparation (cf. fig. 7.132). On distingue les types de séparation suivants, qui ont été

créés sur la base de situations réalistes observées dans la réalité :
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Abb. 7.132 Eine Zugtrennungs-Fahrstrafe mit der zugehdnigen Registerkarte , Trennungsoptionen™

e Changement de locomotive :

la ou les locomotives sont dételées du train.

e Finde latraction:

une ou plusieurs locomotives sont dételées a l'avant du train.

e Findurenfort:

une ou plusieurs locomotives sont dételées a l'arriere du train.

e Dételage des wagons :

les wagons sont dételés du train et restent a l'arrét.

e Division du train:

un train doit étre divisé (par exemple, la motrice A continue vers la destination 1 et la

motrice B vers la destination 2, comme des trains a deux branches).

e Dissolution du train:

le train est dissous.

¢ Manuellement

les parties du train peuvent étre renommeées.
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Dans l'onglet contenant les options de séparation, vous pouvez définir les parameétres suivants a

l'aide des listes déroulantes :
e A quel endroit du train la séparation doit-elle avoir lieu ?

En combinant les listes déroulantes, vous pouvez effectuer la

séparation a presque n'importe quel endroit du train. La liste e
. N . . [nach der/dem | 2| |Lokomotive =
déroulante centrale (1ere) peut également contenir un J i
|an'le-cHl.ru-'g¢rnl'l wom Juganfang sus ﬂ

compteur provenant du schéma des voies (cf. fig. 7.133) a la

place de la liste de sélection. Pour cela, faites glisser Un .4, 7 135 frennungspesition mit Zshter
symbole de compteur du schéma des voies vers la liste de
sélection centrale en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé. Le sens de comptage

dans la liste de sélection inférieure dépend toujours du sens de marche actuel du train. Le
début du train est toujours défini dans le sens de marche avant.

e Type de séparation du train

La sélection dans ce champ de liste permet de réaliser les différents types de séparation du
train mentionnés ci-dessus, indépendamment de la position de séparation. L'attribution des
noms et les réglages de la matrice apres la séparation sont réglés ici. Les regles relatives aux
types de séparation des trains et a l'attribution des noms sont résumées dans le tableau
suivant.

e Détermination de la partie du train qui part

A ce stade, il est possible de définir s'il s'agit de la partie avant ou arriére du train, vue dans le
sens de la marche.

Le tableau suivant résume les regles relatives aux paramétres de la matrice et au nom du train
pour les différents scénarios de séparation :
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Partie fixe Du train précedent Du train précedent non
Partie qui part Du véhicule de téte Du véhicule de téte oui
Partie avant Duvéhicule de téte Duvéhicule de téte oui
Partie arriere Du train précedent Du train précedent non
Partie avant Du train actuel Du train actuel oui
Partie arriere du véhicule de téte du véhicule de téte non
Partie fixe Duvéhicule de téte Duvéhicule de téte oui
Partie qui part Du train précedent Du train précedent non
Partie fixe Dlit;‘agg:'ic;;dne;nt Du train précedent non
Partie qui part Dutrain précedent Du train précedent non
+B (9 position)
Partie fixe Du véhicule de téte Duvéhicule de téte oui
Partie qui part Du véhicule de téte Du véhicule de téte oui
Partie fixe Editeur d‘itinéraire vom bisherigen Zug nein
Partie qui part

Partie fixe Du train actuel vom bisherigen Zug nein
Partie qui part Du train précedent vom bisherigen Zug nein
Partie fixe Editeur d‘itinéraire® vom bisherigen Zug nein
Partie qui part Editeur d‘itinéraire® vom bisherigen Zug nein
Partie qui part Editeur d‘itinéraire32 vom bisherigen Zug nein

Lors de l'attribution des noms par 'éditeur de trajet, chaque train qui utilise la voie regoit le nom
attribué ici.

32 Editeur d’itinéraires
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Les options de séparation doivent étre configurées de maniére a ce
qu'une séparation du train soit possible en fonction de la situation.

Si, par exemple, vous disposez de moins de wagons dans le train
que ne l'exige la position de séparation indiquée, l'itinéraire ne sera
pas exécuté. A la place, vous recevrez un message d'erreur
correspondant dans la boite de dialogue de départ/d'arrivée.

o Onglet «Itinéraire »

Dans le fichier normal, c'est-a-dire lorsque l'itinéraire de Hac o X 3 | 50 &H @@= |Sk] | & | bas
Standard-Ablauf: Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte

séparation mene de la zone de départ (A) a la zone d'arrivée RERCTT @

(B), cet onglet ne présente aucune différence notable par K001 Stop Stop nach Distanz (em: 0 J
rapport auxitinéraires « simples ». Seulement pour le cas ou

le trajet de séparation a été enregistré a Uintérieur d'un j
MiADV (c'est-a-dire que le MiADV de départ est identique Z|i13"‘°”‘a"=‘=) S v [
au MiADV d'arrivée), un point d'arrét supplémentaire « Arrét Stopp am Kortakd

apres distance » est ajouté. La sélection de cette
configuration a pour effet que la partie du train qui part
s'éloigne de la partie du train qui reste a l'arrét de la Abb. 7.134 der Haltepunkt ,,Stopp nach Distanz*
distance en centimetres configurée ici.

7.1.1 Itinéraire d'attelage (mode expert)

Un itinéraire d'attelage a pour effet de joindre un train ou une locomotive a un train déja existant.
En d'autres termes, deux trains sont réunis en un seul. Dans l'éditeur de trajets, les itinéraires de
couplage de trains permettent de relier les trains de maniere illogique. Les itinéraires de couplage
de trains peuvent avoir deux indicateurs de véhicule différents comme point de départ et d'arrivée
ou inclure le point de départ et d'arrivée sur le méme MIFAZ. Il va de soi que les itinéraires de
couplage de trains, tout comme les itinéraires de séparation de trains, doivent étre parcourus
avec des profils.

Apres avoir créé l'itinéraire de couplage de trains en cliquant sur le symbole -1 , lenregistrement
manuel ou semi-automatique et l'enregistrement, vous verrez une différence par rapport a un
itinéraire « normal ».
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Pour faciliter la distinction, l'entrée d'uniitinéraire avec attelage est marquée en jaune dans la liste
des trajets de l'éditeur de trajets. Vous disposez désormais également d'un onglet avec les

options d'attelage.

20 25 30 35 40 45 50 55 60 65
L Jr ';B!ﬁ B - SN T TS T (- - - [ -3
Schatlenbahnhof
........ A A e e e M
i - %
= B -
Eahrten  Optionen |
L S b e B S W 2 B D E R0 _
 Fahien Eabe WX (= |30 &7 @= o | & [
-8 Becchein Typ der Zugkupplung/Regel fir N hung des 2L : 0=
|5 050056 - Bergheim Block 3> Burghausen 2 4P dor 2ugkipeking/Flegel firNamensgebur des 200 L
-\ Burghausen |News Lok ankuppeln ~|

[ Drehscheibe
[ Sequenzen
=T Kuppeln und Trennen
-l 050056 - Bergheim 2:Bergheim 3
{1 Paradestiecke
-{F Schattenbahnhal

 Filter—

+| - | [startkontakt ~[= | Tew:  [50 [ %|

und |Ziglkantakt ~|[- =] Test: |56

Comme pour les itinéraires de séparation des trains, différents types d'attelage sont proposés. Ici
aussi, il s'agit a nouveau de donner un nom et une matrice au nouveau train.

o Atteler une nouvelle locomotive
Une locomotive est attelée a un train existant.
o Atteler une locomotive de téte
Une locomotive est attelée a un train existant en tant que locomotive de téte.
o Atteler une locomotive de renfort
Une locomotive est attelée a un train existant en tant que locomotive de poussée.
o Atteler des wagons

Soit les wagons sont amenés par une locomotive, soit le train manceuvre pour s'approcher
des wagons détachés. Win-Digipet effectue automatiquement la distinction en fonction de
la présence ou non d'une locomotive dans le train cible.

e Regroupement de trains

Ne peut étre effectué que si, a la suite d'une division de train, il existe deux trains portant des
noms identiques complétés par les lettres A et B a la 9e position du nom du train.
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Cette sélection permet de composer manuellement n'importe quelle logique.

Les regles relatives aux types d'attelage et a l'attribution des noms sont résumées dans le

tableau suivant :

A partir d'une partie Apartird'une A partir d'une partie du
du train arrivée a partie du train trainen
destination arrivée a approche
destination
Partie du train a Partie du Partie du train La partie fixe du train
destination train a a destination comprend la
destination locomotive.
Partie du train a Partie du Partie du train La partie fixe du train
destination train a a destination comprend la
destination locomotive.
Partie du train a Partie du train a Partie du train a
destination, destination, destination,

lorsqu'elle contient une

locomotive

(la locomotive de
manoeuvre apporte

d'autres wagons)

lorsqu'elle
contientune
locomotive
(la locomotive
de manceuvre
apporte

d'autres
wagons)

lorsqu'elle
contientune
locomotive

(la locomotive de
manceuvre
apporte

d'autres wagons)

De la partie du train
qui arrive,
s'iln'ya pasde
locomotive a
destination

(le train manosuvre
pour approcher
d'autres

wagons)

De la partie du train De la partie du train

qui arrive,
s'iln'ya pasde
locomotive a

destination

qui arrive,

s'iln'ya pasde
locomotive a
destination

(le train manceuvre (le train manceuvre

pour approcher
d'autres

wagons)

pour approcher
d'autres

wagons)

De la partie du train
a destination (moins
de 9 caracteres)

De la partie du
train a destination

De la partie du
train a destination

Si résultat de division
d'une FS de séparation
(méme nom +A/B)

Boite de sélection
dans l'éditeur de
trajets :

De la partie du train
qui arrive
Manuel

Boite de
sélection dans
l'éditeur de
trajets :

De la partie du
train qui arrive

Boite de
sélection dans
'éditeur de
trajets: Dela
partie du train
qui arrive

Si«vdZ»estindiqué
dans la colonne «
principal », cela signifie
qu'il est possible de
régler la vitesse
lorsqu'une locomotive
est disponible.
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e Onglet «Itinéraire »

Pour les itinéraires de couplage de trains, la position d'arrét « Arrét
au niveau du train a l'arrét » est importante. Elle vous offre la
possibilité de vous approcher avec précision du train a l'arrét et de
le coupler. La position du train a l'arrét est connue si vous avez
coché la case correspondante dans les parametres systeme (voir
section 3.7.2). Les itinéraires d'attelage peuvent ainsi étre
exécutés méme sans lignes de profil correspondantes.

Vous pouvez également prolonger l'approche d'une valeur a définir
en cm, par exemple pour garantir un processus d'attelage sdr. Un
contact de retour optionnel situé en amont de l'iADV (par exemple

Eabe X 2= 0 Mm@ @@ S | #

Stardasdabdyd: Sl Bt el ord sk by ured Shischaskantakle

B K0 g0
f K52 M
D ks s Stopp-am slehenden Zug

Zeelortail

66 ==} [Sroop am stehanden Dug E
= - - Dpienat Jussiz-HHE v FAS

R T

dutnrretizches Hevanlshoen an den an Sl oo
shehesraden Jug Aol bt visliregen uin ko =

Abh. 7136 Die  Registerkarte  Fahriveriauf
Zugkupplungs-Fahrstrate

avant un aiguillage), que vous pouvez saisir en indiquant la distance, compléte cette fenétre de

dialogue.

Vous pouvez vérifier ce contact de retour comme d'habitude sur « OCCUPE » si, par exemple, ily
a encore un contact libre entre le contact de départ de la voie d'accouplement et l'iADV cible. S'il
n'y a pas de contact intermédiaire, le RMK en amont peut également étre vérifié sur « (a nouveau)
LIBRE ». De plus, vous devez définir a cet endroit la distance entre le RMK en amont et le début de
l'iADV. Cette distance est par exemple supérieure a 0,0 cm s'ily a un aiguillage non surveillé entre

la fin du contact de retour en amont et le début de l'iADV.

a une vitesse relativement faible (< 20 km/h).

Ilva sans dire que pour utiliser correctement la fonction décrite ici, il faut
enregistrer avec précision les longueurs des contacts, des véhicules et des
A trains. De plus, le retour d'information doit fonctionner de maniére fiable
et sans perturbation. L'approche d'une partie de train a l'arrét doit se faire

[ CC

eimen
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7.11 Profils pour trajets

Plus haut, dans la section 7.8.6.13 de ce chapitre, nous avons déja brievement abordé le theme
des profils dans les voies de circulation et avons déja créé un « profil simple » pour une voie de
circulation. Dans les sections suivantes, nous reviendrons en détail sur ce théme.

Dans les versions précédentes de Win-Digipet 2025, les profils étaient créés et gérés dans une
partie distincte du programme, appelée « Editeur de profils ». Dans la version 2025, l'ancien
Editeur de profils a été intégré a U'Editeur de trajets.

7.11.1 Créer un nouveau profil

r.d
4
Eahvien  Dpmicescn i
o Sk Sl G m O8RSy X A {
L‘.'_:wa:w ik X = = &3 @@ 2H #
i e = Stardwddblnd Sat /B Debortsh e und Sheck erh ortd e =
S (A6 - Biorgheim 1 Dergheim 2 § R0 Ekes Of |
o U= 05 - Devgheim 2 Devgherm 1 F 0% Wi 0| | ==
= o Busghsne i . 5 Antalepurk ik
06T - Burghassen o Parsdmbecks Biock 1 o e chae s -
= 5 Drabachete
S B0 - Dosbachaden: Einfabet Bw : -
Ld Sequncen
= e Wuggain ured Tierren
f
ks
i [ N rr———

r Sehalesbalriel
o O00VE - SEHDRanlabel SEW
= 00018 - SBHDfant s SEN
&= 0070v8 - SBhtant v BN
w0 SENS et SHN
o S8 - SEN Usisrardg dinlsht SEM
o 001008 - SEN et SHH

il

= e - st shet SERE-Lrdshet Boghanen Weit

it

M [ — 2]

Abb. 7137 Fiir die markierte Fahrstralfe wurde ein Profil erzeugt |

Le profil présenté dans le graphique a été créé comme indiqué dans la section 7.8.6.13. Pour
rappel, nous avions sélectionné la commande <Créer un nouveau profil > et défini qu'il s'agit d'un
« profil de base » (valable pour tous les véhicules). Le profil se trouve dans l'onglet « [tinéraire » de
litinéraire marqué ici et est donc indissociable de l'itinéraire.
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Dés que vous cliquez sur la ligne du profil, une autre fenétre

I S R S

s'ouvre avec le contenu du profil sélectionné, appelé «
événements de contact ». Cette fenétre, vide au début (cf. fig.
7.138), contient les détails de chaque profil individuel. Vous
pouvez y saisir, par exemple, ce qui se passe avec le véhicule
ou le train au niveau du contact de retour. Nous parlons ici
d'événements de contact.

Ces événements de contact sont affichés dans la fenétre avec

des textes et des sym boles clairs. Abb. 7.138 Ein (eeres Dislogfenster . Kontakt-
ergignisse bearbeitan”

Vos véhicules doivent étre calibrés pour fonctionner avec Win-Digipet.
Ainsi, tous les véhicules doivent présenter un comportement routier

; similaire en termes de vitesse.

L'utilisation supplémentaire d'indicateurs intelligents pour freiner et
arréter les véhicules ou les trains réduit la nécessité de profils pour adapter
les caractéristiques de conduite aux commandes de conduite sur la voie
ou ades commutations ou événements supplémentaires indépendants du
véhicule.

Vous avez besoin de profils, par exemple, pour...

e les ajustements de vitesse sur les itinéraires dans des situations particuliéres

e lesfonctions (par exemple, les sorties audio) des décodeurs de véhicules

e les sorties audio (par exemple, les annonces sur les quais) via le PC avec haut-parleur
e les manceuvres de triage et de retournement

Le nombre de profils peut rapidement augmenter et devenir confus si vous souhaitez disposer
d'un ou plusieurs profils pour chaque itinéraire et chaque véhicule.

De plus, vous devriez essayer, dans la mesure du possible, de travailler avec des profils qui
s'appliquent a tous vos véhicules (profils de base) ou a des groupes de trains (profils de train).

Win-Digipet offre ici la possibilité de regrouper les véhicules ou les trains pour les itinéraires,
réduisant ainsi au minimum le nombre de profils nécessaires. Dans Win-Digipet, vous pouvez
configurer les types de profils suivants, classés par ordre hiérarchique :

o Profils spécifiques aux véhicules:

les réglages des événements de contact s'appliquent a un véhicule donné lorsqu'il emprunte
un itinéraire sélectionné.
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e Profils de train:

les parametres des événements de contact s'appliquent aux trains qui correspondent aux
criteres de filtrage définis lorsqu'ils empruntent un itinéraire sélectionné.

e Profils de base:

les parametres des événements de contact s'appliquent a tous les véhicules lorsqu'ils
empruntent un itinéraire sélectionné.

Au moment ou vous exécutez un itinéraire, le programme vérifie si un profil existe dans cette
séquence hiérarchique. Si aucun profil du type mentionné ci-dessus n'est trouvé, l'itinéraire est
traité selon les paramétres de 'éditeur de trajet.

7.11.2 Créer manuellement un profil de base pour tous les véhicules

Jusqu'atrois profils de base (valables pour tous les véhicules)
sont possibles pour chaque itinéraire. Dans Win-Digipet, le B Bk e R T
terme utilisé pour désigner 'ensemble des véhicules est «

profil de base » (anciennement « LokIDO »). L'attribution du

Wobir soll das reeus Profll ensbell werden?
= Abe Fahwpeuge/Zuge [Basis-Profl)

numeéro de profil ne se fait pas automatiquement, vous devez  Bestinvée Ziige BugPro [0 =11
présélectionner le numéro de profil souhaité dans le champ | ¢ Einzeines Fainzsug [F shizeugbezogenes Fiofi)
de sélection « N° P ». Cela présente un grand avantage. Un .
petit exemple illustre cela.

Vous souhaitez par exemple créer un profil pourvos véhicules | ;1113;!5
etitinéraires selon les criteres de sélection suivants : | Eﬁ%ﬂ
] ) 1201533 :
Profil 1 - pour les fonctions sans son FLVE3 Eutolen | Abbrechen
Profil 2 - pour les fonctions avec son
Abb. 7.139 Ein neues Basis-Profil erstellen

Profil 3 - pour les zones de ralentissement, les
travaux, les transports lourds et autres particularités

Ces profils peuvent ensuite étre attribués de maniere ciblée aux différents itinéraires dans le
systeme de gestion automatique des trajets.

Notre exemple ici comprend un profil qui doit étre valable pour tous les véhicules circulant sur
litinéraire. Dans ce profil, vous pouvez ensuite saisir les fonctions souhaitées pour tous les
véhicules.

Un exemple illustrant l'utilité de cette fonction peut étre l'entrée dans une gare fantéme, ou vous
souhaitez activer ou désactiver les fonctions suivantes lorsque vous atteignez la zone qui n'est
plus visible :

o |'éclairage des voitures de voyageurs
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e lafonction vapeur de la locomotive

e le sonde lalocomotive (bruit de locomotive a vapeur ou de moteur)

e oud'autres fonctions

Dans la fenétre de dialogue Fig. 7.139, le « profil de base » est sélectionné. Aprés avoir cliqué sur

le bouton « Créer », le profil est généré par Win-Digipet.

7.11.3 Créer manuellement un profil de train

En principe, les remarques et étapes concernant les profils
de base s'appliquent également a la création de profils de
train. Pour créerun profilde train, sélectionnez l'option « Profil
de train » dans la fenétre de dialogue « Créer un nouveau profil

».

Dans cet exemple, nous allons créer un profil de train pour les
trains dont le nom commence par « Marchandises ». Ces
trains pourraient alors s'appeler par exemple «
Marchandises1 », « Marchandises5 » ou « Train de
marchandises ». Un train portant le hom « Marchandises-
citernes » serait toutefois exclu de l'utilisation du profil en
raison du filtre, car la chaine de caracteres « Marchandises »
se trouve ici a la fin du mot et non au début.

ProfiHr. fir newes Proft [ 1 =

fofur soll das reus Profll ershell werden?
™ ABa Fahwzewuge/Dige [Basi-Prof]
(= Bestrmmbe Zuge Zug Frofi] !W’"‘l‘f* j [E-.uer

| ™ Einzeles Fahzeug Fahzeugbezogenes Piofl}

Enstelen Abbuemchen

Abb. 7.140

Ein nauas Zug-Profil arstellan
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7.11.4 Créer manuellement un profil pour un véhicule spécifique

Pour créer un profil spécifique a un véhicule, sélectionnez
l'option « Profil lié au véhicule » dans la fenétre de dialogue «
Créer un nouveau profil ». Vous pouvez soit sélectionner le
véhicule dans la liste affichée dans la fenétre de dialogue, soit
faire glisser l'image du véhicule souhaité depuis la barre des
véhicules ou le controle des véhicules vers le champ prévu a
cet effet (cf. fig. 7.141).

Il est possible de créer jusqu'a trois profils par combinaison
véhicule/itinéraire. Vous pouvez présélectionner le numéro de
profil souhaité dans le champ de sélection « N° de profil ».

7.11.5 Créer un nouveau profil lié au véhicule

Is
Pradi-Mi, i resss Prohi || -

Wiokur soll dat neue Profl esstell werden?

™ Ale Fahuzeuge/Zuge [Bais-Proll])
" Bestimmtn Ziige FugProflf [begrei me -] |
| & Enzelne: Fahizeug [Fahzsugbezogens: Prof]

e
Lok
0 05254
BR 101 da
310
36 3645
a1 ol
| BRS2
T1E1
1201533
ELYE3

& e

Abbiechen

Evsteden

R

Abb. 7.141 Ein neues fahrzeughezogenes Profil erstellen

Reprendre les données de base des événements de contactissus de l'itinéraire Au cours des trois

dernieres sections, vous avez obtenu un apergu des différents types de profils. Apres la création

d'un profil, celui-ci ne contient encore aucune entrée relative aux événements de contact (cf. fig.

7.138).

Dans un premier temps, nous générons des événements de
contact a partir des données de base du trajet. En cliquant

surle symbole 4 (Générerautomatiquement les données de
base a partir du véhicule et du trajet) dans la barre d'outils de
lafenétre « Modifier les événements de contact », les données
de base du trajet sont transférées dans le profil.

Les données de base comprennent les informations de
vitesse de litinéraire enregistré a partir de longlet «
Déroulement du trajet (déroulement standard) » de 'éditeur
de trajet (cf. section 7.8.6.1) et,
informations de vitesse relatives aux contacts de trajet

le cas échéant, les

supplémentaires.
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Abb. 7.142 Das Kontaktersignisfenster mit eingetraganan

Basisdaten

Les données relatives a l'accélération au démarrage et au freinage issues de la gestion des

véhicules ne sont saisies en tant que valeur absolue que pour les profils liés aux véhicules, tandis

que les données des profils de base ou des profils de train doivent toujours étre considérées

comme une valeur relative (avec +/-) par rapport aux données de 'éditeur de véhicules.
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Le premier exemple (cf. fig. 7.142) concerne un profil de base. Vous voyez ici les valeurs

d'accélération au démarrage et au freinage sous forme de valeurs relatives avec +00 dans les deux
lignes.

L'exemple de la fig. 7.143 montre un profil lié au véhicule pour |1 @-d s bom = s F

n e . . iz . JESIO0E WL bt 10 F Eonka: [0 5 (% [ 8

le méme itinéraire. Ici, les valeurs pour la décélération au Wi o S L=

| BB M Soopves WF- = e
démarrage ou l'accélération au freinage sont affichées avec L TEE
des valeurs absolues sur le curseur ou dans les différentes
lignes des événements de contact.

| P 2 _I
Dans les profils avec des itinéraires ayant pour cible un « & [

indicateur de véhicule intelligent (iIADV) », les lignes de profil
indiquant les changements de vitesse sont ignorées parles L
contacts de l'iADV, car dans ce cas, le freinage continu est herengsrmiiachas Brakt
entierement pris en charge par Win-Digipet. Les événements

de contact enregistrés pour un tel contact de retour d'information sont marqués d'une couleur

bleu clair, comme dans le déroulement standard.

7.11.6 Modifier/compléter les entrées des événements de contact

Vous pouvez a tout moment modifier les entrées des événements de contact dans les profils dans
la fenétre de dialogue « Modifier les événements de contact ». Au total, un profil peut contenir
jusqu'a 60 lignes.

| M Blrabbmragen |
i
| Hrrrin | sy

Abb. 7.143 Das Kaontaktersignisfanstar

lorsque vous reprenez les données de base (cf. section 7.11.5), car les

. Si vous souhaitez ou devez modifier un profil existant, soyez tres prudent
données déja saisies seront écrasées apres une question de sécurité.

La figure 7.144 suivante vous montre la représentation des événements de contact. Le graphique
montre que, dans cet exemple, quatre événements de contact sont répertoriés dans des lignes,
chaque ligne contenant plusieurs colonnes avec différentes entrées. Vous pouvez toutefois
configurer plusieurs événements pour chaque contact, avec un décalage temporel ou spatial si
nécessaire. Dans notre graphique exemple, les deux premieres lignes, ou deux événements sont
enregistrés au CRs 039 avec un décalage temporel de 7,5 secondes, sont disponibles a cet effet.

s

fiir

Al

ain
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Au début de chaque ligne, dans la premiére colonne, le type
d'événement de contact est représenté graphiquement.

Pour la deuxiéme ligne sélectionnée ici dans la figure 7.144,
il s'agit d'une commande de marche ou de fonction (vitesse
80 km/h).
contact de retour auquel cet événement est attribué (ici CRs
0039). Le «B
colonne indique que le contact de retour doit avoir l'état

La deuxieme colonne contient le numéro de

» (O dans la version francgaise) dans la troisieme

occupé.

La quatrieme colonne indique un temps de retard. Une fois

ce temps écoulé, l'événement est exécuté. Dans notre

Jodicel adanoh ¥ dha T
oH DOmE i A :mmg,ﬁlTll-
|OESE Gk ke 036402 1D
EXTI00 B OLbe 30 kivh ez A F2 D VEIF e rE
P el M Soppves 18FR2 G = =|-| 4 |>|-.'r| i
il JEJERIL AT
EERET
|
 oremn =l |
c....-..q..-._ul_ = o
el 1L AR
Sitserrarfmchimrger [ T

Abb. 7.144 Den Kontakten dar Fahrstrafe sind insgesamt

vigr Kontaktereignisse zugeordnet

exemple, un temps de 7,5 secondes est saisi, ce qui signifie que l'événement de contact est

exécuté une fois ce temps écoulé.

La derniere colonne indique, outre la vitesse, le retard lors de l'accélération ou du freinage. Dans

cet exemple, un retard de valeur 3 est saisi, ce qui signifie que le véhicule accélere tres lentement

dans ce cas.

La ligne est complétée par l'indication des fonctions qui sont ou seront activées ou désactivées.

Les fonctions activées par défautici proviennent des parameétres de la gestion des véhicules.

Il existe au total environ 30 types (catégories) différents d'événements de contact (actions) que

vous pouvez attribuer ici. Ces actions correspondent pour l'essentiel aux actions décrites en

détail au chapitre 11.

[
e Commandes de conduite et de fonction e —
) » . Fahemeisg bermugera tiktissen [ L R TR T T
e Actions liées au véhicule . [yer— W Teschinng
4 2 . oW Fie L R e T T R e e L e L

Exécuter la macro véhicule/train ﬁ e | PR

o Exécuter la commutation T4T I zovoserming - T i s o
| Logiuch-Mdume-Toi-fning E Fehmusgilog Mulage <z Viina
o Enregistrer/restaurer les états de fonction [ [prerye— o] Fusticn Fabesnag- o b
P s s "B Vide: shumsian B Fetromig Typ amcdem
o Modifier la couleur du véhicule sur ADV L | (P
H 1" H B il sa vl it oc haitan Bl Lasge [Kursdaes

o Placer la position dans lindicateur de [ === B einion

Véhicu le B FDL-STW-Erririge [ch-Jirthimen s Cigrta bywtam amdem fur FahmmgLag

s . . .. B Fubwisonsioner-Bes (fassang K L Werdespe i den
Véhicule/train Installation <-> Vitrine S rinrion Baghesslier Haiin inshen e
Exé L Shicul R U sl i Hesu
xécuter a macro-vehicule |g B o siiiciing
. - = - PR Eseig 7 g ekl B Fimsig Tig

fonctionnelle/grue R
o Modifier le type de vehicule Abb.7.145 Das  Mendi  der  verschisdenen
o Modifier le type de wagon Kontaktereignisse
o Modifier la longueur (X)
o Modifier le nom du train
o Modifier le systeme numeérique pour le véhicule/train
o Modifier le verrouillage de marche avant/arriere pour le train
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Controler le profil FS/ Profil/Macro sans délai

o

o Réinitialiser la valeur du temps de maintenance pour la charge de la batterie
o Définir la caractéristique du véhicule/train pour le véhicule/train
o Définir la caractéristique du véhicule/train sur ADV

o Afficher le texte du message Autorisation d'arrét iADV

e Exécuter le circuit magnétique ou le circuit du compteur

e Effectuerle calcul du compteur

e Créerunjournal/lune mémo/texte

e Lire un son a partir de fichiers

e Lireunevidéo

e Commuter un contact virtuel/contact momentané

e Commuter un contact de simulation

o (Dés)activer les caractéristiques du véhicule/train

o (Dés)activer les entrées RT/PA

e Influencer le régulateur de trafic (RT)

e Modifier le statut avancé du détecteur de retour

e Régler l'horloge

e Verrouillage de l'affichage du véhicule
M Kesvtakteringag ]
# | funchneiden Srg e
. s 7 . . ~ = . .
Pour ajouter un nouvel événement de contact, cliquez sur l'icone &4 13| Kopieren Sy +C
. R - L Y
dans la barre d'outils de la fenétre « Modifier les événements de contact ». )
R Bl Duplziersn Sarg D
L'icone s'affiche dans laderniére catégorie sélectionnée. Al'aide de lapetite || cignisin teschen AaENTE
fleche déroulante a c6té de l'icbne, vous pouvez insérer un événement de ll| Ersignialie) rch untert serichisken Al
. . L S5 Ersignisieed mach aben verschashen FTG
contact dans la catégorie souhaitée. e :

Abb. 7.1468 Das Konfextmend des
Kontaktereignisse

Vous pouvez également cliquer avec le bouton droit de la souris sur une ligne d'événement de
contact (Fig. 7.146) et sélectionner l'entrée <Nouvel événement de contact<Catégorie...>. Le
nouvel événement de contact est inséré sous la ligne sélectionnée aprés avoir été sélectionné.
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7.11.7 Aides a l'édition

Sivous devez encore insérer ou supprimer des lignes dans les événements de contact, dupliquer,
copierou coller des événements de contact, cliquez avec le bouton droit de la souris pour afficher
le menu contextuel avec les commandes correspondantes, comme illustré a la figure 7.146.
Cliquez toujours d'abord sur la ligne correspondante, puis exécutez la commande requise dans
la ligne sélectionnée. Notez que la commande de menu <Insérer> est seulement valable apres
l’ordre <Couper> ou <coller>.

Les deux dernieres commandes s'appliquent lorsque les lignes sélectionnées doivent étre
déplacées vers le haut ou vers le bas dans la liste. Il est impératif de respecter l'ordre correct, car
la liste des événements de contact est traitée de haut en bas, c'est-a-dire dans l'ordre des
contacts dans un itinéraire.

7.11.8 Fonctions pour les profils liés au véhicule

La partie droite de la fenétre « Modifier les événements de
contact » vous montre d'une part les différentes options | #:d & acd ® 2T

|BToore mm G0 187+

pour traiter 'événement enregistré au niveau du contact de | oer D Sk inn

Binree om @ke FI R

[l oy R Wik

retour. Le numéro du contact de retour sur lequel |@uee me s vee
l'événement doit étre exécuté est saisi dans le champ «

Contact ». Vous pouvez faire glisser le numéro du contactde |

retour depuis la liste vers le champ ou le saisir a l'aide du D = '
clavier. Le « B » indique que le contact doit étre « occupé » (O :m.ﬁ;r_.::".

dans la version frangaise). Vous pouvez décocher cette case | s

si le contact doit étre vérifié comme « libre ». Abb. 7.147 Die Funktionen des Fahrzeuges sind mit ihren

Symbolen dargestealit

Veuillez noter la particularité d'un événement de contact qui doit étre
E exécuteé sur un contact « libre ».

Pour que cet événement soit traité correctement, ce contact doit avoir été
occupé au préalable, puis devenir « libre ».
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Les deux boutons radio permettent de saisir un délai temporel ou spatial (en fonction de la
distance) pour 'événement de contact. Sélectionnez le type de retard souhaité et saisissez la
valeur en secondes et millisecondes ou en centimetres et millimétres.

En outre, dans la partie inférieure droite de la fenétre, vous pouvez voir les options de réglage des
vitesses ainsi que les retards d'accélération et de freinage du véhicule.

La partie droite de la fenétre est complétée par les différents symboles des fonctions du véhicule.
Toutes les fonctions qui ont été configurées dans l'éditeur de véhicule pour le véhicule, tant pour
le décodeur de véhicule que pour un décodeur de fonction éventuellement associé, sont
affichées ici.

Le profil présenté dans la figure 7.147 pour la locomotive « BR 101 de » doit maintenant étre
adapté de maniére a ce que le bruit du moteur soit activé dans la voie 007>018 a la sortie du
tunnel et que le klaxon retentisse peu aprés la sortie. Nous supposons ici que la sortie du tunnel
se trouve au milieu du contact de retour 016.

Le graphique Fig. 7.148 montre le résultat. Deux événements A Mo 4o ¥ gt F

, X ,"m IR O0Dv  Skwh ez 19F Kot (W15~ % [ & [4]M
de contact de la catégorie « Commandes de |52 o oee=ren =l T
, . "y . , | e e Mhwh 'z 18FF = | o | sree[[EF
déplacement/fonction » ont été ajoutés. Les deux [@uwe me ceimirn !ﬁi-alt-ll-n Fil
événements concernent ici le contact de retour 0016. Etant *:"?“Hnﬁ : g
o|ofo|o]

donné que le contact a une longueur de 120 cm,
l'événement « Bruit du moteur (F1) » a été saisi avec unretard

L[ =]

de 60 cm. Cela signifie que la fonction n'est déclenchée que

Abesarrnr, b regar 1|
60 centimeétres apres que le contact soit passé a l'état « RN

Occupé ». Abb. 7.148 Zusidtzliche  Kontaktersignisse — wurden
eingefigt
Le deuxieme événement ajouté concerne également le

méme contact de retour. Avec un délai supplémentaire de 1,0 seconde, cette ligne active la
fonction « Klaxon (F6) ». Le délai défini ici commence apres le traitement de la ligne précédente.
A ce stade, vous devez vous assurer que le contact de retour (ici 0016) est toujours « occupé » a
ce moment-la. Sinon, le profil ne sera pas traité correctement.

Dans les lignes suivantes, la fonction « F1 » a également été activée, car elle n'est pas définie
comme définition standard pour les profils dans l'éditeur de véhicule pour ce véhicule, dans
chaque ligne d'événement (cf. section 4.10).

Le graphique montre également que la vitesse au contact 0016 a été réglée a 80 km/h et n'a pas
été modifiée par rapport au contact de démarrage 0007. Vous pouvez déterminer librement la
valeur de la vitesse a un contact.
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7.11.9 Reprise des vitesses de contact a partir du schéma de voie

En sélectionnant l'option « a partir du schéma de voie », la vitesse que vous avez éventuellement
attribuée au contact de rétroaction dans le schéma de voie est reprise.

Vous pouvez définir la vitesse a respecter au niveau d'un contact dans les propriétés d'un contact
de rétroaction. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un symbole de voie avec
un numéro de contact de retour dans le schéma de voie et sélectionnez « Propriétés du contact
de retour » dans le menu contextuel. Vous pouvez saisir une valeur de vitesse dans l'onglet «

Données de base ». Cette valeur est reprise dans le profil lorsque vous sélectionnez l'option « A
partir du schéma de voie ».

7.11.10 Sorties audio via les fonctions spéciales

Si vous avez attribué un fichier audio a une fonction spéciale d'un véhicule dans la base de
données des véhicules, qui doit étre lu via le haut-parleur de votre ordinateur, vous pouvez
également exécuter cette fonction dans un événement de contact.

La procédure est la méme que pour une fonction de décodage. De plus, vous avez la possibilité
d'attribuer la sortie du fichier audio a un haut-parleur spécifique de votre systeme audio 2.1, 5.1
ou 7.1 a l'aide de la liste de sélection au milieu. A l'aide du petit curseur a droite de la liste de
sélection, vous pouvez également régler le volume de la sortie audio.

7.11.11 Compléter ou modifier les fonctions du véhicule pour les profils de base ou
les profils de train

Le méme exemple que dans la section 7.11.8 va maintenant étre présenté a nouveau pour le
méme itinéraire a 'aide d'un profil de base.

En principe, lutilisation des lignes d'événement est |, g. ., \  ow s aat

identique & celle du profil spécifique au véhicule. Dans [l =0 s Ko (007 5 3 [ ®
l'image suivante, vous pouvez déja voir, par rapport a la | e me e s o] ] | e[
i 4 : 1z . @ mEe M Slootles o1 — — E
figure 7.148, la représentation de laccélération au & = i
L, . . Tenton Mk s B o “!ll

démarrage et au freinage sous forme de valeurs relatives
avec « +00 » dans les deux lignes. I

== a -|

Listod Pl md
Sur le c6té droit de la fenétre, vous remarquerez que des foos " [alb] T s
e A . . Py . F@ . r:
icénes de fonction sont affichées. Pourquoi ? P

Dans le cas d'un profil spécifique au véhicule, les
symboles de fonction peuvent également étre clairement Basis-Profil

attribués aux « touches F » correspondantes. Cependant,

cela ne fonctionne plus ici, car les différentes fonctions peuvent étre attribuées individuellement
a d'autres touches de fonction pour chaque véhicule.

L

Abb. 7.149 Die erginzten Kontaktereignisse in einerr
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Vous pouvez désormais accéder aux différentes fonctions via le bouton « Fonctions spéciales

profil de base » ou « Fonctions spéciales profil de train », selon les caractéristiques du profil.
Apres avoir cliqué sur le bouton, la fenétre s'agrandit vers la droite et vous voyez toutes les icbnes
de fonction possibles répertoriées dans l'arborescence déja connue de la gestion des véhicules.

C'est la que se trouve précisément la solution au probléme. Les différentes fonctions sont
attribuées via les icones de fonction correspondantes.

Prenons l'exemple du klaxon. Dans notre exemple de la section précédente, le klaxon de la
locomotive BR 101 de était configuré sur la touche de fonction F6. Sivous regardez maintenant la
locomotive 120 159-9, vous constaterez que le sifflet se trouve sur la touche F3. Cependant, les
deux commandes du véhicule affichent le méme symbole de fonction pour cette fonction.

l_l C R TR e B

e T ol B0 e e 00 Kostakt [0016 = & [l Sokr | Ty Fabriiciiurg Aurmati Furktionen
_H_I:I.IELF B0 Betsbagermnch oo A vEF B = [FuribonOl | Fr | Viows | bane | Hiten | = Lokfbem
ERjoEs ion Mk Ve 00 HamaH P - — S T ¥ ® = M Eserbabrgmisnchet tourds
] oo " s ez +00 il » | 51 [ e e
Eojom7e moe ke 00 _!i;ﬂ! €3 | stoe| (18 - - wl] Horilitocke
@ omse 000 Swee Ve <17 o7 . o) ks (5] |
e | e pt
Sorciedurksoren Bacs P | B o HonpE)
| R 5]
| oy Hom 1 5]
Furbbon OFF | Fr | Vews | Mas | Hibn | =y Hom 2[5
— ) [&] fitocke 5]
= s | | = [ e
Grnctvarcighet [ Prede )
o = . 5y
o J_l‘ M T Gieatad B Rangexin 151
WL Ackirgesti haoh 5]
FZ08 Vemzogerarg o/ 1 | e =
S - .

Abb. 7.150 Das Symbol fiir die Sonderfunktion wird per drag & drop platziert

Par conséquent, les « mémes » symboles doivent étre utilisés pour les fonctions spéciales dans
les profils de base et de traction afin d'activer les fonctions spéciales. Les véhicules qui ne
disposent pas de la fonction spéciale configurée ignoreront le déclenchement de la fonction. Les
véhicules qui disposent de la fonction « klaxon » mais qui lui ont attribué un autre symbole ne
pourront donc pas exécuter la fonction dans le profil de base.

Dans la liste de sélection de droite, toutes les fonctions spéciales sont répertoriées avec leurs
symboles de fonction. Apres avoir cliqué avec le bouton gauche de la souris, faites-les glisser vers
le champ de fonction souhaité en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé (drag &drop).
Le champ supérieur sert a activer les fonctions, tandis que le champ inférieur sert a les désactiver.

Les différents symboles de fonction sont classés par theme dans une arborescence. Vous avez
déja découvert cette organisation dans le chapitre consacré a 'éditeur de véhicule.

La fleche de la souris se transforme alors en double fleche directionnelle. Si vous avez déplacé le
symbole dans le champ de fonction incorrect, vous pouvez le modifier en cliquant a nouveau sur
le symbole, en le faisant glisser avec le bouton gauche de la souris dans la liste de sélection de
droite et en le relachant. Cliquez ensuite a nouveau sur le symbole et faites-le glisser dans le
champ de fonction correct.
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Les fonctions a activer sont saisies dans le champ « Fonction ON » dans le méme ordre que dans

la liste de sélection a droite, méme si vous les avez sélectionnées dans un ordre différent.

Dans les champs de fonction, chaque fonction est représentée par 4 croix (X). En double-cliquant
sur la croix correspondante, vous pouvez choisir si la fonction sélectionnée doit étre activée
uniguement pour un véhicule solo (sans autres véhicules) ou a l'avant, au milieu et/ou a l'arriére
d'untrain.

Vous pouvez activer ou désactiver les fonctions soit en double-cliquant sur la croix, soit en

cliquant avec le bouton droit de la souris sur le menu contextuel qui s'affiche alors.

Vous pouvez affiner encore cette sélection en maintenant la touche « Shift » enfoncée lorsque
vous double-cliquez sur la croix. Vous pouvez alors indiquer le sens de circulation pour lequel la
fonction sélectionnée doit s'appliquer. Dans ce cas, la croix se transforme en une fleche
symbolisant le sens de circulation.

Sivous avez activé ou désactivé des fonctions spéciales dans le profil de
base ou dans le profil de traction, celles-cirestent activées ou désactivées
jusgu'a ce qu'elles soient a nouveau activées via un profil.

Contrairement aux profils spécifiques au véhicule, elles ne doivent donc
A pas étre répétées dans chaque ligne.

Vous pouvez également utiliser le bouton & Toutes les fonctions
spéciales sont alors conservées et les symboles de fonction sont masqués
dans les profils spécifiques au véhicule. Pendant ce temps,
l'apparence du bouton change | et la modification des fonctions
spéciales est alors verrouillée.
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7.11.12 Modifier ou conserver les vitesses de déplacement

Dans l'exemple suivant, le profil de base doit étre modifié de maniére a ce que la vitesse soit

conservée lors du premier événement de contact du contact 0016, mais qu'une fonction spéciale

soit exécutée. Dans la deuxieme ligne du contact 0016, nous réduisons la vitesse du véhicule.
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Abb. 7.151 Beidiesem Kontakteraignis findet keine Geschwindigkeitsdnderung statt

La situation est illustrée dans la figure 7.151. La deuxieme ligne a désormais regu une autre

marque. Celaindique qu'aucun changement de vitesse n'a lieu lors de cet événement de contact.

Vous pouvez accéder a cette fonction via le bouton correspondant au milieu de la fenétre.
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Abb. 7.152 Eine Geschwindigkeitsreduzierung mit gleichzeitiger Ausfihrung einer Sonderfunktion

Le profilindique dans la deuxieéme ligne du contact 016 la réduction de la vitesse a 70 km/h. Pour
cela, la valeur modifiée a été saisie au clavier dans le champ de texte « Vitesse » a été modifiée a

l'aide du clavier. Vous pouvez également utiliser les deux touches fléchées situées a droite du

champ de texte. En sélectionnant l'option « A partir du schéma des voies », la vitesse que vous

avez éventuellement attribuée au contact dans le schéma des voies est utilisée.
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Si vous regardez a nouveau la fenétre des fonctions, vous remarquerez que dans cet exemple, la

fonction « Klaxon » n'est exécutée que lorsque le véhicule (la locomotive) se trouve en téte d'un
train ou qu'il roule seul. Si, par exemple, le train était tracté par une double traction, la fonction ne
serait pas exécutée sur la deuxieme locomotive dans cette configuration.

7.11.13 Changement de sens de marche dans une voie en cul-de-sac

Vous ne devez exécuter une commande de changement de sens que quelques secondes apres
l'arrét du véhicule ou du train. Insérez donc la commande de changement de sens dans une ligne
de profil supplémentaire avec un temps d'attente de quelques secondes aprées la commande
d'arrét du véhicule. Exemples de commandes de changement de direction possibles dans un
profil :

e aprés un arrét devant le butoir

e lorsd'une manceuvre en zigzag

Vous devez évaluer avec précision l'utilisation des commandes de
retournement dans les profils pour chaque cas particulier. Les fonctions
automatiques avancées de Win-Digipet mettent également a votre
disposition des commandes de retournement.

Le retournement automatique dans les séquences de routes s'effectue
sans votre intervention grace aux informations de direction contenues
dans les routes. Vous ne devez pas non plus utiliser la commande de
retournement correspondante dans les profils si vous souhaitez ensuite
combiner des routes pour former des séquences de routes. Dans ce
contexte, une commande de virage dans le profil constituera plutét une
exception, par exemple dans le cadre d'un trajet en zigzag.

Dans tous les cas, vous devez veiller a ce qu'il n'y ait pas de doubles
commandes de virage, car vous les avez peut-étre saisies dans les profils
et également dans le mode automatique.

7.11.14 Changement de sens de marche lors d'une manceuvre en zigzag

L'exemple suivant montre a quoi peut ressembler un profil pour une manceuvre en zigzag. Pour
cela, on utilisera l'itinéraire 054>056 et le wagon KLV53. Vous pouvez bien slr également
configurer le profil pour cet itinéraire en zigzag comme profil de base ou profil de train.
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Dans la premiéere ligne d'événement de contact, le KLV53 démarre au contact de retour 0054 a
une vitesse de 20 km/h. Les feux sont allumés, toutes les autres fonctions ne sont pas pertinentes

pour cet exemple.
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Abb. 7.153 Ein fahrzeugbazogenes Profil fdr die Zick-Zack-Rangierfahrt |

Le véhicule roule désormais a vitesse constante sur le contact de retour 0055. Aucun autre
événement n'est prévu pour ce contact dans le profil, vous n'avez donc pas besoin de l'ajouter a
la liste des événements de contact.

Ala deuxiéme ligne, le véhicule est freiné a une vitesse de 15 km/h au contact « occupé » 0060 et,
a la ligne suivante, a une vitesse de 0 km/h (pas STOP)®® au contact 0053.

Ala ligne 4, apres un temps d'attente de 3 secondes, la commande de retournement pour le
KLV53 est donnée. Bien s(ir, nous ne pouvons pas encore repartir, car l'aiguillage situé devant
notre véhicule est encore mal positionné.

Le commutation de l'aiguillage est effectuée avec un délai de 2 secondes dans la cinquiéme ligne
d'événement de contact. A cet endroit, un événement de contact de la catégorie « Positionner
l'article magnétique » a été utilisé. Faites glisser le symbole de l'aiguillage depuis le schéma des
voies vers le champ de configuration et placez-le dans la bonne position en cliquant dessus.

Apres 2 secondes supplémentaires, le KLV53 roule a une vitesse de 20 km/h vers la voie d'arrivée
et s'y arréte, apres un freinage au contact 0057, au contact 0056.

33 V=0 km/h Réglez la vitesse a l'aide des touches fléchées du champ Vitesse.
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Les contacts 0057 et 0056 sont ici surlignés en bleu clair, ce qui signifie que l'indicateur de
véhicule cible est configuré comme indicateur de véhicule intelligent (iADV). Pour cette raison,

les commandes de conduite sont ignorées et le processus d'arrét est effectué de maniere
autonome par Win-Digipet.

Vous devez toutefois conserver ces entrées, car les contacts sont nécessaires lors de la conduite
sur l'iADV avec l'option « Arrét au contact » en tant que contact de freinage ou d'arrét. Sans cela,
le véhicule continuerait a rouler sans entrave, car il n'y aurait plus de commande d'arrét dans le
profil.

7.11.15 Son du véhicule

Vous pouvez faire retentir le son attribué a un véhicule a partir de l'éditeur de véhicule (voir section
4.6.2) directement dans une ligne de profil.

Pour ce faire, cliquez sur le symbole du son _- du véhicule dans la ligne d'événement de
contact souhaitée. Le symbole du son du véhicule n'est visible dans un profil spécifique au
véhicule que si un tel son a été configuré pour le véhicule concerné dans 'éditeur de véhicule.

Dans les profils de base ou de train, le symbole est toujours visible et sélectionnable, mais la
encore, seuls les véhicules pour lesquels un son a été configuré pourront le reproduire.

7.11.16 Fonctions d'un décodeur de fonctions d'un seul véhicule

Les fonctions d'un véhicule sont affichées de maniere - =
dynamique, c'est-a-dire que seules les fonctions saisies et |l #:d & uosh & as T

[E o e o |
disponibles dans l'éditeur de véhicule sont visibles. Cela |00 oo S ien s SRR E
s'applique également aux fonctions d'un décodeur de | = ¢ T TR B
fonctions qui est éventuellement associé au véhicule. Vous I
pouvez voir la signification de chaque fonction en passant la
souris sur les champs, qui s'affichent alors en jaune avec 'L:’.“.‘.,,_,.
une «info-bulle ». w_‘:i_u. T
| R o vt

fE |
| e

L=l [ =]

[ 1)
e

Si un décodeur de fonction a été associé au véhicule dans -

Abb. 7.154 Die Adresse und die Funktionen eines

l'éditeur de véhicule, cela est indiqué par la zone d'affichage verknipften  Fanktiomsdacocers

jaune avec l'adresse numérique (ici 701). Les fonctions du angezeigt

décodeur de fonction sont affichées dans la série de

symboles de fonction du véhicule. L'info-bulle identifie les symboles du décodeurs de fonction
avec la chaine de caracteres « FD ».

werden
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7.11.17 Utilisation du temps d'attente en secondes

Le temps d'attente vous permet de retarder l'exécution de la ligne de profil concernée. Vous

pouvez régler ce temps ici a l'aide des touches fléchées en secondes (sec) et en millisecondes

(msec).

Nous avons déja utilisé 'entrée d'un temps d'attente plus haut dans ce chapitre. A ce stade, deux

exemples illustrent comment cette fonction permet de réaliser facilement diverses opérations.

Vous souhaitez diffuser un son (par exemple « Attention ! Sur
la voie 6... ! ») au départ d'un train sur le méme contact. Le
train ne doit partir qu'une fois le son terminé. Dans cet
exemple, le son dure environ 5 secondes. Dans la deuxieme
ligne, le départ est retardé de 7,5 secondes. Ce délai
commence a compter des le traitement de la premiere ligne,
c'est-a-dire des le début de la lecture du fichier son.

A ce stade, nous renvoyons & nouveau a l'exemple de la
manceuvre en zigzag présenté a la section 7.11.14. Ici aussi,
plusieurs ralentissements ont été configurés afin, entre
autres, de pouvoir actionner l'aiguillage ou d'effectuer le
demi-tour du train en toute sécurité apres un arrét
intermédiaire.

Il est important ici que la commande de demi-tour ne soit
donnée qu'aprés un temps d'attente d'au moins 2 secondes
(aprés l'arrét de la locomotive) et non pendant la marche,
car sinon la locomotive ne s'arréterait pas lentement, mais
brusquement.
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Abb. 7.156 Das Profil fir die Zick-Zack-Rangierfahrt

suivant.

Les temps d'attente enregistrés dans les profils au contact de
départ sont ignorés dans les séquences d'itinéraires pour les
véhicules ou trains qui traversent.

Les temps d'attente enregistrés ne sont pris en compte que si le
véhicule ou le train s'est arrété avant le réglage de l'itinéraire
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7.11.18 Application du retard en centimetres

Dans de nombreux cas, un temps d'attente en secondes ne permet pas d'obtenir le résultat
souhaité. C'est toujours le cas lorsque, pour des véhicules ou des trains roulant a des vitesses
différentes, une action (événement de contact) ne doit pas étre déclenchée directement a
l'arrivée d'un contact de retour, mais avec un certain retard. Vous pouvez également indiquer ce
délai en centimeétres afin que cette action se produise toujours, par exemple, 10 cm apres le
déclenchement d'un contact de retour, quelle gue soit la vitesse.

Le délai est saisi en centimetres avec une décimale pour les millimetres (cm, mm).

Dans l'exemple du trajet en zigzag, un tel retard pourrait étre appliqué en fonction de la distance
parcourue, par exemple pour arréter le train avant le virage, seulement aprés avoir quitté la zone
d'aiguillage (cf. fig. 7.156). Cette situation serait particulierement utile si vous n'avez installé
qu'un seul contact de retour dans la voie de virage.

Cependant, l'indication du retard en centimétres n'a de sens que
e pour les actions d'un véhicule ou d'un train en mouvement. Sivous
entrez par exemple un retard en centimétres au contact de

démarrage, le véhicule ou le train ne pourra jamais démarrer.

Au lieu d'entrer une valeur numérique, vous pouvez également faire glisser un compteur du
schéma de voie dans le champ a l'aide de la fonction glisser-déposer. La valeur correspondante
de ce compteur indique le retard en millimeétres.
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7.11.19 Evaluation « Options de position avancées »

Dans les profils, la position d'un train sur un contact de retour peut également étre évaluée. En
sélectionnant le parameétre « Retard en centimeétres », un symbole supplémentaire s'affiche pour
les « Options de position avancées ».

Al'aide de l'option « Position du train & distance », il est possible d'indiquer, de maniére analogue
au « point d'arrét intelligent (iAP) » dans les itinéraires, que la locomotive ou le train doit s'arréter
a la distance saisie a un point défini (par exemple apres la 1ére locomotive). Les points
définissables d'un train se rapportent a:

e Position (avant/apres)

e Nombre (1a50)

e Type (locomotive / wagon / véhicule)

e Dans le sens de la marche ou dans le sens inverse

Exemple pour « occupé » :
Un train se compose d'une locomotive (20 cm) + d'un wagon (30 cm) + d'un wagon (30 cm)

Si le contact est indigué comme occupé + 40 cm apres la 1ére locomotive dans le sens de la
marche, cela signifie que le train roule 40 cm + 20 cm = 60 cm, de sorte que l'attelage aprées la
1ére locomotive se trouve exactement a 40 cm apres le début du contact.

Exemple pour libre :

Un train se compose d'une locomotive (20 cm) + d'un wagon (30 cm) + d'un wagon (30 cm). Si le
contact est libre + 100 cm apres la 1ere locomotive dans le sens de la marche, cela signifie que
la téte du train dépasse la fin du contact de 100 cm + 20 cm = 120 cm, de sorte que l'attelage
apres la 1ere locomotive se trouve exactement a 100 cm apres la fin du contact.

Dans le champ de sélection du nombre, vous pouvez faire glisser un compteur depuis le schéma
des voies a l'aide de la fonction glisser-déposer.
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7.11.20 Facteur de retard dans les profils

Les données relatives a l'accélération au démarrage et au
freinage dans la base de données des véhicules ne sont
saisies comme valeur absolue que pour les profils liés aux
véhicules, tandis que les données dans les profils de base ou
de train sont toujours une valeur relative (avec +/-) par rapport
aux données dans la gestion des véhicules.

Le curseur vous permet de régler le facteur de décélération
souhaité (plus = vert ou moins = rouge). Vous pouvez ainsi
régler trés précisément cette valeur, qui peut alors varier pour
chaque véhicule ou train en raison de la relativité. Cette valeur
réglée s'applique alors aussi bien a l'accélération qu'au
freinage.

Un petit exemple permet d'illustrer cela :
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Abb. 7.158 Die Verzdgerung/Beschieunigung st relativ
zum Wart in dar Fahrzeug-Datenbank

e dans la gestion des véhicules, la valeur absolue 10 est saisie pour le freinage.

e |ci, dans le profil de base avec une valeur relative de -05,

La valeur 05 (10 - 5) est alors utilisée pour le freinage des véhicules ou des trains sur cette voie
avec le profil de base ou le profil du train. Il en va de méme pour l'accélération du véhicule ou du

train.
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7.12 Catégories d'événements de contact

Dans la section 7.11.6, nous avons déja rencontré une liste
des catégories d'événements de contact possibles dans les
profils. Dans les exemples précédents, nous avons déja pu
voir certains des événements de contact dans la pratique.
Dans les sections suivantes, nous allons examiner en détail
les différentes catégories. Pour rappel, la figure 7.159 montre
a nouveau le menu complet avec les différentes catégories
d'événements de contact.

Au total, il existe environ 30 types d'événements de contact
(actions)
emplacement. Certaines catégories ne sont disponibles

différents que vous pouvez attribuer a cet
qu'en mode expert de l'éditeur de trajet. Ces actions
(de
commutation) décrites en détail au chapitre 11 et également

correspondent pour l'essentiel aux actions

disponibles dans d'autres parties du programme Win-Digipet.
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7.12.1 Catégorie d'événements de contact « Commandes de conduite et de fonction

»

Cette catégorie comprend toutes les commandes relatives aux changements de vitesse, aux

inversions de direction et a l'exécution de fonctions spéciales via les symboles de fonction.

Les possibilités offertes par cette catégorie ont été traitées de maniére exhaustive dans les

exemples des sections précédentes et ne seront donc pas abordées a nouveau ici.

7.12.2 Actions liées au véhicule

Pour plus de clarté, les événements de contact décrits ci-dessous sont regroupés dans le menu

contextuel (cf. fig. 7.159) sous « Actions ».
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7.12.3 Avec l'événement de contact « Exécuter la macro véhicule/train »

Un événement de contact « Exécuter la macro véhicule/train
» permet de démarrer une macro-véhicule ou train a partir
d'un profil. Une macro véhicule/train est structurée de
maniére similaire a un profil. Une macro est toutefois
indépendante d'un itinéraire. Nous reviendrons plus en
détail sur la fonctionnalité des macros véhicule/train ci-

dessous (cf. chapitre 13).

Vous sélectionnez la macro a exécuter en cliquant sur le
bouton « Sélectionner une macro » et en choisissant la
macro souhaitée dans la liste affichée. La liste ne contient
que les macros valables pour le ou les véhicules ou trains
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Abb. 7. 160

7.12.4 Evénement de contact « Exécuter la commutation T4T »

Avec un événement de contact « Commutation T4T », vous
avezlapossibilité d'activer les attelages de 'ancien fabricant
« tech4trains (T4T) » via une entrée d'événement de contact
dans un profil.

La saisie dans la fenétre de dialogue s'effectue a l'aide de
listes de sélection. Vous pouvez alors décider, en fonction de
la position d'un véhicule dans le train, a quel véhicule la
commande de fonction doit étre envoyée. Vous avez déja
attribué les différentes fonctions T4T aux véhicules dans la
gestion des véhicules. Dans les deux champs de liste
inférieurs, sélectionner les fonctions

vous pouvez
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Le réglage d'un temps d'attente apres la sélection du véhicule augmente la sécurité de

fonctionnement. La valeur par défaut est de 1000 ms.

Veuillez également vous reporter aux manuels d'utilisation du fabricant pour connaitre les

particularités des attelages T4T.
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7.12.5 Evénement de contact « Enregistrer/restaurer les états fonctionnels »

Cet événement de contact permet d'enregistrer les états
fonctionnels des véhicules ou des trains au niveau du
contact de retour enregistré ou de les restaurer a partir d'un
état enregistré. Pour enregistrer les états fonctionnels dans
cet événement de contact, attribuez un nom unique dans la
liste « Identifiant d'état fonctionnel ». L'enregistrement des
états fonctionnels peut également étre effectué dans la
fenétre de dialogue « Propriétés de l'indicateur du véhicule »
sous « Déclenchement de la fonction » de l'onglet «
Enregistrer les états fonctionnels » (cf. section 6.2.10).

Les états fonctionnels enregistrés peuvent étre restaurés a

el b aAh ot
S e ol
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Abb. 7.162 Das Kontaktersignis
spaichern”

~Funktionszusténde

l'aide de cet événement de contact en sélectionnant le nom attribué ci-dessus. Il est ainsi

possible de restaurer les états fonctionnels enregistrés sur n'importe quel contact.

7.12.6 Evénement de contact « Modifier la couleur du véhicule sur l'afficheur de

véhicules »

Les numéros de véhicules ou les noms de trains dans les afficheurs de véhicules peuvent prendre

différentes couleurs. Les différentes couleurs ont les significations suivantes :

Le véhicule/train est enregistré sur l'afficheur de véhicule

rouge Blocage du véhicule/train pour le mode automatique lié au contact

Le véhicule/train est bloqué pour le mode automatique lié au

108 530-8 noir
106 5305 vert  Levéhicule/train est en circulation
106 530-2
bleu
106 530-9 temps
06 5305 violet Le véhicule/train est bloqué pour tout mode automatique
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A l'aide de l'événement de contact, vous pouvez changer la
couleur actuelle du véhicule sur un indicateur de véhicule
défini pour les couleurs noir, rouge, bleu ou violet. De plus, la
boite de dialogue de configuration permet ici d'activer ou de
désactiver le véhicule ou le train sur le FAZ spécifié.

La valeur «0 » dans le champ « ADV » signifie que le véhicule
quiadéclenché l'événement de contact est défini dans l'état
de couleur.

NN T

7.12.7 Définir la position dans l'indicateur de véhicule

Dans cet événement de contact, la valeur de position du
véhicule est définie sur un indicateur de véhicule intelligent
(IADV). La position a définir est exprimée en centimeétres ou
en millimeétres par rapport aux points de référence suivants :

e distance parrapport au début de l'iADV
e distance parrapport a la fin de l'iADV.

La position peut également étre définie sur la valeur «
inconnue ». La sélection s’effectue via une liste, la valeur de
distance et le numéro de contact de l'iADV doivent étre saisis
sous forme numérique.

iz T
MK Mh Fehoom Caiar [ % | 7 A[M
o ST —
Pt et B2 Ca E)
o i & s
g i o al ehml s
Abb. 7.163 Das Kontaktergignis Fahrzeugfarba &uf
Fahrzeug-Anzeigar ndern
[ I L T
8 CE TG Podoe wl RS ODN Smard e defee | Eaiais [ = % _l_JJ'_:
o R —
ot Froer i Tobamaphromige: i)
e =
e )
o
Abb. 7.164d Das Kontaktereignis ,Position auf IFAZ
satzen™

WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS

567



7.12.8 Evénement de contact (mode expert) « Véhicule/train

Cet événement de contact permet de faire passer des = . -
[ A e g2

véhicules individuels ou des trains entiers de l'état « | fo vorus i w s i ey ¢ ]

NEE B =

Installation » a 'état « Vitrine ». L'état « Vitrine » signifie que gy 1 =l

e e e ] |

R

le véhicule ou le train se trouve dans la gestion des
véhicules de Win-Digipet, mais qu'il n'est actuellement pas
actif sur le réseau. Par exemple, les trains ou locomotives
stationnés dans dépot peuvent étre placés dans l'état «
Vitrine ».

. . . . . Abb. 7.165 Das Kantaktereignis Fahrzeug in
La liste de sélection contient les points suivants : Vitrine/Anlage setzen”™

Placer dans la vitrine (train complet):

le train complet avec tous ses véhicules est placé tel quel dans l'état « Vitrine ».
Placer dans la vitrine (Dissoudre le train)

Le train est dissous et tous les véhicules individuels sont placés dans l'état « Vitrine ».
Placer sur le réseau (recherche par nom)

Le train est défini par la saisie de son nom unique.

Placer sur le réseau (recherche par véhicule)

Le train est défini par un véhicule (qui peut faire partie d'un train). L'image du véhicule peut
étre glissée-déposée dans le champ « Véhicule ». Il est alors possible de choisir
d'enregistrer le véhicule avec son adresse ou son identifiant.

7.12.9 Evénement de contact « Exécuter la macro-grue »

Pour intégrer des macros-grue préalablement enregistrées,
Vbl e s .::"-11

ajoutez un événement de cette catégorie dans votre profil. = e
L'onglet contient deux listes de sélection permettant d'une ";_: = =

HE

part de saisir la grue concernée et d'autre part la macro

=
HEE

préalablement enregistrée pour la grue sélectionnée.

Le symbole |E visible dans la figure 7.166 permet d'afficher
le contréle du véhicule correspondant sur votre écran.

Abb. 7. 1686 Das Kontakteraignis , Kran-Makro susfiifren
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7.12.10 Evénements de contact « Modifier le type de véhicule, de wagon, la longueur

(X) »

Ces événements de contact modifient le réglage matriciel du
véhicule ou du train dans la colonne matricielle
correspondante (véhicule, wagon, longueur (X).

Vous pouvez effectuer une modification matricielle dans les
situations suivantes, par exemple :

e en cas de modification temporaire du type de
véhicule (locomotive de manceuvre sur train de
marchandises)

e en cas de changement de locomotive avec

R R I T AT r-%'ﬂ"_.

W ENCE MBS D e S Eedr W 5 (% LI || )

Abb, 7.167 Ein Kontaktersignis zur Anderung der
Matrizainstellung

modification du type de wagon (train de marchandises sur train de voyageurs)

e en cas de modification de la longueur du train (longueur (X) (ajout ou retrait de wagons)

A l'aide de la liste de sélection, sélectionnez le nouveau type de matrice et saisissez dans le
champ ADV le numéro de contact du ADV sur lequel la modification doit étre effectuée pour le
véhicule ou le train enregistré. Sivous souhaitez modifier la matrice d'untrain, vous pouvez utiliser

la liste de sélection de droite pour décider si la modification doit étre effectuée pour l'ensemble

du train ou seulement pour une partie du train définie dans la liste.

Les événements de contact pour la modification de la colonne de matrice Type de wagon ou

Longueur (X) correspondent a la procédure décrite ici.

7.12.11 Evénement de contact « Modifier le nom du train »

L'événement de contact entraine une modification du nom du
train sur un indicateur de véhicule. Vous pouvez saisir ici le
nom du train ou reprendre le nom du véhicule de téte du train
a partir de la liste de sélection.

Saisissez le numéro de contact de l'afficheur du véhicule
comme d'habitude sous forme de valeur numérique. Si vous
avez saisi ici un « 0 » (valeur par défaut), l'événement de
contact s'applique au train qui circule sur la voie et exécute
ainsi le profil.

el B en B T

[=cloi i D i itz [ % AW
L T — R
o — T
maw =] a2 L

Abb. 7.168 Das Kontakteraigniz Fugname anderm”
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<l . . . .
Le symbole — ouvre l'éditeur pour la « saisie de texte avancée ». Cette partie du programme
permet de personnaliser la saisie du nom du train. Nous utiliserons souvent l'éditeur dans les
chapitres suivants et nous le décrirons en détail dans la section 11.6.1.

7.12.12 Evénement de contact « Modifier le systéme numérique pour véhicule/train »

L'événement de contact « Modifier le systeme numérique » . :
R IR TR w5 T

entraine le transfert du véhicule ou du train vers un autrg |7™F @ FewesiEEsTes ';;_'f £ M Al
systéme numérique connecté a votre réseau ferroviaire ewtes iremioans ]
miniature et actif dans Win-Digipet. is =
La saisie du systeme numérique s'effectue dans cette boite de
dialogue a l'aide d'une liste de sélection, la saisie de l'indicateur
de véhicule s'effectue comme d'habitude de maniere
numérique' Abb. 7.169 Das Kontakteraigniz , Digitalsystem dnderr
En cas de changement de systeme numérique, veuillez impérativement
A tenir compte des conditions « électriques » préalables a l'utilisation
simultanée de deux systemes numériques pour commander les véhicules.
7.12.13 Evénement de contact « Modifier le blocage de rotation pour un train »
Cet événement de contact vous permet d'activer ou de
désactiver un blocage de rotation pour un train. Vous pouvez ieﬁ-. =T ‘f,:._""i x P T
configurer les blocages de rotation, par exemple, dans la I:‘;,'.‘..',..'..._.'.'—' = —
composition du train ou via les « caractéristiques avancées = 5,
du train ». La sélection de l'action s'effectue a nouveau via
une liste, le numéro de contact du FAZ est saisi
numériguement comme d'habitude. Si vous avez saisi ici un
«0» (valeur par défaut), 'événement de contact s'applique au
train qui emprunte l'itinéraire et exécute ainsi le profil. Abb.7.170 Das Kontaktareignis . Zug-Wendesperrs|

andern®
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7.12.14 Evénement de contact « Commander FS/profil/macro sans retard »

Cet événement de contact vous permet d'activer ou de |~ 5
R N I N Rt

désactiver le retard lors de l'accélération ou du freinage d'un  |® s i isstdndmimm i = . 4

véhicule ou d'un train dans un itinéraire, un profil ou une met———
. .. . , LY T

macro. Il ne s'agit pas ici de la fonction des décodeurs de -]

véhicules, mais des ralentissements définis dans la base de

données des véhicules de Win-Digipet.

Les options de réglage de la fenétre de dialogue

correspondent aux fonctions déja expliquées. AT R T T Koitaktsrakanis ettt

(de-)aktivieran®

7.12.15 Evénement de contact « Réinitialisation du temps de maintenance » (mode

expert)

L'événement de contact « Réinitialisation du temps de i -
A anEh e e R

maintenance » réinitialise le compteur du temps de e e R
Tt LT — B
maintenance dans la base de données des véhicules d'un liga = a1 S
TS e
véhicule ou d'un train sur un certain FAZ. e ]

Si vous souhaitez réinitialiser le temps de maintenance pour
une partie du train, vous pouvez utiliser la liste de sélection
de droite pour décider a quel élément du train l'instruction

doit s'appliquer. - :
Abb. 7.172 Das Kontakteraignis ,Resat Wartungszeit"

Le numéro de contact de U'ADV est saisi numériquement
comme d'habitude. ». Si vous avez saisi ici un « 0 » (valeur par défaut), l'événement de contact
s'applique au véhicule qui circule sur la voie et exécute ainsi le profil.

Cette fonction ne vous est proposée qu'apres avoir activé le mode expert dans l'éditeur de trajets.
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7.12.16 Evénement de contact « Définir la valeur de charge de la batterie » (mode

expert)

L'événement de contact vous permet de définir la valeur du
niveau de charge de la batterie d'un véhicule. Cette fonction
est principalement destinée aux véhicules routiers qui ont
généralement besoin d'une batterie pour leur alimentation
électrique.

Si vous souhaitez définir la valeur de charge de la batterie
pour une partie du train, vous pouvez utiliser la liste de
sélection de droite pour choisir a quel élément du train

3l |l s D

T

I C E0h ME ks 00

Kokt [ @
e =

¥R
R
Az 1
e

e el =

B

I D S
fNarinldme 7]

FEEEE

BE

' . o . Abb. 7.173 Das Kontaktaraignis Ladestand Akku setzan”
l'instruction doit s'appliquer.

Vous pouvez saisir le niveau de charge de la batterie en pourcentage a l'aide des touches fléchées
ou du clavier. Le numéro de contact de UADV est saisi comme d'habitude sous forme numérique.
Si vous avez saisi ici un « 0 » (valeur par défaut), 'événement de contact s'applique au véhicule
qui emprunte la voie et exécute ainsi le profil.

Cette fonction ne vous est proposée qu'apres avoir activé le mode expert dans 'éditeur de trajet.

7.12.17 Evénement de contact « Définir la caractéristique du véhicule/train pour le
véhicule/train »

Cet événement de contact peut activer ou désactiver une

caractéristique du véhicule ou du train. Les caractéristiques
du véhicule sont attribuées aux véhicules individuels dans

o L A R

=5 E

Mg g

Taghimd e

Fardull | 00N

L AL

e ran

el ®
=

o A e

o [ ST——

'éditeur de véhicule (cf. section 4.12) ou aux trains dans la

Farmg [T 1] ek

composition du train (cf. section 15.14).

Dans la boite de dialogue, sélectionnez la caractéristique
requise dans la liste organisée sous forme d'arborescence et

faites votre choix « Oui/Non ».

Abb. 7. 174 Das Kontaktereignis  Jugmerkmal satzen™

Le symbole visible dans la figure 7.174 permet également

de définir une caractéristique qui n'était pas utilisée jusqu'a présent pour ce véhicule/train.

Si vous souhaitez effectuer cette action pour une partie du train, vous pouvez utiliser la liste de
sélection de droite pour choisir a quelle partie du train l'instruction doit s'appliquer.
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7.12.18 Evénement de contact « Définir la caractéristique du véhicule/train sur
l'afficheur du véhicule »

En principe, cet événement de contact est similaire a l'événement de contact « Définir la
caractéristique du véhicule/train sur le véhicule/train ». La différence avec l'événement de contact
traité dans la section précédente réside dans la référence a un afficheur de véhicule plutét qu'a
un véhicule.

Les parametres de l'événement de contact sont identiques a ceux de la section 7.12.17.

7.12.19 Evénement de contact « Afficher le texte du message » Un événement de
contact «

Afficher le texte du message » vous permet d'interrompre le |1 &-d s acmh - asw T

déroulement d'un profil et de ne poursuivre le texte de la I ":;l,:m: ;,il i o
tdche oudu message généré ici qu'apres confirmation parun i [::."
clic de souris dans une case a cocher. [E?
7.12.19.1 Editeur « Saisie avancée du texte du =
message » Abb. 7175 fj:ggbﬂnfuntahamlgnrs ~Meldungstaxt
La boite de dialogue comprend également un éditeur pour la
saisie avancée de texte. LicOne « ‘;_ Saisie avancée » vous permet d'accéder a une
boite de dialogue qui vous offre des ' possibilités supplémentaires pour vos textes de

message. Vous pouvez par exemple créer des textes de message personnalisés a l'aide de
variables. Les variables disponibles sont les suivantes :

e Texte

e Valeur du compteur :"H—*‘L;:nx*‘ -

e Adresse du véhicule ;I :u:“'- - o

e Indicateur sur le véhicule B

e Longueur du train (LUP) sur l'afficheur de véhicule

e Nom du train sur l'afficheur de véhicule

o Nombre de véhicules sur l'afficheur de véhicule | e 1258 g o

e Matrice sur l'afficheur de véhicule

e Heure Ramcatmt b e [ TIH 1 e | [

. nten mém
Contenu du mémo Abb. 7.176 Der Editor zur erweiterten Texteingabe

e Calcul du contenu du texte du tableau de voie
e Caractéristique du véhicule/train pour le véhicule/train
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e Caractéristique du véhicule/train sur l'afficheur de véhicule

Les différentes variables peuvent étre combinées entre elles afin de générer un message adapté
a la situation a partir de l'événement de contact dans le profil. L'exemple suivant illustre ce
principe. Ici, différentes variables ont été complétées par des textes fixes afin de former une
phrase complete. Le champ « Sortie texte » vous montre le résultat. Si tout vous convient,
confirmez vos entrées en cliquant sur le bouton « Appliquer ».

7.12.20 Evénement de contact « Autorisation d'arrét iADV »

L'événement de contact est utilisé, par exemple, dans les voies de séparation qui commencent
et se terminent sur un (le méme) indicateur de véhicule multi-intelligent (MiADV).

L'événement de contact est signalé par un « symbole d'arrét vert ». Il se voit attribuer l'entrée de
contact « 0000 » avec le réglage « Libre ». La raison en est qu'il n'est pas possible de prédire pour
chaque situation quel contact est occupé ou libre dans un MiADV, ou que, dans le cas d'une voie
de circulation sur un MiADV, tous les événements se produisent sur un seul contact, le contact
principal.

Dans le cadre d'un itinéraire de séparation, diverses g . . 0 So1

commandes de déplacement (telles que celles générées par
l'utilisateur, par exemple un rouleau d'attelage) doivent
encore étre exécutées dans le cadre du déroulement du
profil.

L'événement de contact « MIADV -Stop Freigabe »
(autorisation d'arrét iADV) sert ainsi de séparation entre les

commandes de déplacement mentionnées ci-dessus et

[ o T T e —— Eestslt [0000 12

linitialisation de la distance jusqu'au point d'arrét par Win- Abb. 7.177 Das Kontaktereigniz ,iFAZ-Stopp-Freigabe”

Digipet.
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La figure 7.178 montre un exemple d'application de

I'événement de contact tiré du projet de démonstration « |1 #:d & ool * a5 T
X . L, F’w:l 0 ek rgh iy orcden: F oidal osaki W00
WDP2025 ». Ici, les quatre premiers événements de contact  |Z2ur we o v, LRI
concernent une opération de désaccouplement. Une fois é:,"rf: oo
WEE 1h0en  SopeVer o1 7okl sd segabvarcsn Ted

que le véhicule a été mis en mouvement avec le quatrieme
événement de contact, '« autorisation d'arrét iADV » et la
commande d'arrét suivent immédiatement aprés une
distance de 18 cm.

Le numéro de contact « 0000 » mentionné ci-dessus avecle L
Abb. 7.178 Anwendungsbeizpiel flir das

message « Libre » sert a garantir que la ligne correspondante _iFAZ_Stopp-Fraigabs®

soit toujours exécutable, car cette requéte est toujours

confirmée positivement par le systeme. Ainsi, tous les

mouvements de conduite et d'action nécessaires peuvent étre saisis avant les données de base,
par exemple, puis les données de base sont exécutées, ce qui permet finalement de transporter
la locomotive a sa position finale.

7.12.21 Evénement de contact « Commutation d'articles magnétiques/compteurs »

Un événement de contact « Commutation d'articles .
B -id & asdh it T

magnétiques/compteurs » permet d'influencer tous les | s e
symboles des articles magnétiques ou des compteurs. Ces u‘:.f'.f =

articles magnétiques peuvent étre des signaux, des
aiguillages, des voies de dételage, des
commutateurs/boutons-poussoirs et des compteurs, qu'ils
soient réels sur le réseau ferroviaire miniature ou seulement
virtuels dans le schéma des voies.

i
| r—rrTey— | f
i
Ll
i

Kontaktersignis

Abb. 7.178 Das Kontakteraignis

Cette fonction s'utilise de la méme maniéere que les actions g 5
fZdhlerschaltung

consécutives pour les itinéraires dans l'éditeur de trajets (cf.
section 7.8.4.1). La fonction des compteurs fonctionne ici de la méme maniére que pour les
articles magnétiques.

Dans la fenétre rectangulaire sous « Elément magnétique », glissez-déposez un élément
magnétique depuis votre schéma de voie et sélectionnez la position souhaitée pour cet élément
en cliquant (plusieurs fois) sur le symbole. Au lieu de le placer dans la position sélectionnée, vous
pouvez également choisir dans la liste de sélection si vous souhaitez envoyer la « position de base
» ou la « position actuelle » de l'élément magnétique.

En mode Win-Digipet, ces commutations d'éléments magnétiques sont alors correctement
affichées a l'écran avec la nouvelle position.

~Magnatartikel-

575
WIN-DIGIPET 2025
7 - LES TRAJETS



Win-—-~.

DIGIPET=-

Procédez de la méme maniére avec un symbole de compteur et, apres avoir fait glisser le

symbole, sélectionnez si le compteur doit prendre la valeur +1, -1 ou une valeur que vous avez
définie entre « 0 » et « 9999 ». Ici aussi, la procédure est la méme que dans l'éditeur de parcours
pour la commutation séquentielle « Commuter le compteur » (cf. section 7.8.4.2).

7.12.22 Evénement de contact « Calcul du compteur » (mode expert)

A l'aide de l'événement de contact « Calcul du COMPLEUr », | g swsems
P . cep s LB A A et T
vous pouvez définir des valeurs issues de différentes |How oo cesmens

requétes et opérations pour les compteurs dans le schéma

FFRET:|

L]

de voie. Pour cela, faites glisser comme d'habitude les
compteurs nécessaires dans les champs prévus a cet effet

et sélectionnez l'opération a exécuter dans la liste de
sélection. Les différentes opérations sont les suivantes :

e Le compteur est égal a la valeur du compteur
Abb. 7.180 Dias Kontaktereignis  Zéhlerberechnung”
Pour le compteur saisi, la valeur d'un autre

compteur est reprise du schéma de voie.

e Soustraire la valeur d'un deuxiéme compteur La valeur d'un autre compteur est
soustraite de la valeur du compteur saisi.
e Ajouter lavaleur d'un deuxiéme compteur

[r——— m
Lavaleur d'un autre compteur est ajoutée a lavaleur = — Tl e
du compteur saisi. P Dedres e TN
[T | e
| Eopaman (st
e Calculcomplexe e | oot Fabeanug i
e & Fhneamotiosm Tup
La valeur du compteur est liée a un calcul. Le calcul J fl T
| HRg ) Fah sy T il Fs e Zugreimal
est effectué dans un éditeur (cf. fig. 7.181) qui [rer— R "L e ke Tetrmeay Ty sk
. rr s L, . Bedengun gen testen n- FelposinierFans
permet de relier les valeurs et différentes opérations | ' it o
, E: Dehpchadian. S ebatian. T ehe- it
dans une arborescence. Le résultat du calcul peut - [

étre repris dans les parameétres suivants : & v

T, Ersuitane Bockmelder-Smna

Valeur du compteur Valeur RVB Chaaratran Abteachn
Valeur rouge, verte, bleue de la couleur de —
base

o Valeur RVBouvaleurrouge, verte, bleue de la

couleur du texte

Abb. 7.181 Dar Editor fiir komplexe Barechnungan

e Nombre égal de véhicules sur l'afficheur de véhicules

La valeur du compteur saisi est définie sur le nombre de véhicules sur un afficheur de véhicules
donné.
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¢ Longueur du train identique a celle indiquée sur l'afficheur du véhicule La valeur du
compteur enregistré est réglée sur la longueur du train indiquée sur un afficheur de
véhicule donné.

e Adresse numérique identique a celle indiquée sur l'afficheur du véhicule La valeur du
compteur enregistré est réglée sur l'adresse numérique d'un véhicule indiquée sur un
afficheur de véhicule donné.

e Priorité identique sur l'afficheur de véhicule

La valeur du compteur saisi est réglée sur le niveau de priorité du véhicule ou du train sur
un afficheur de véhicule donné. Les niveaux de priorité sont attribués dans les parametres
systeme de Win-Digipet.

e Position du véhicule dans le train

La valeur du compteur saisi est réglée sur la position d'un véhicule dans le train.
Le critere utilisé a cet effet est la désignation de la série du véhicule. Vous saisissez
la désignation de la série dans le champ correspondant en faisant glisser l'image
du véhicule depuis le contréleur de véhicule ou la barre de véhicule vers le champ
tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé. Vous pouvez
sélectionner le comptage de position depuis le début ou la fin du train.

¢ Positionnement du train dans Uafficheur de véhicule

La valeur du compteur saisi indique la distance exacte du véhicule ou du train par
rapport au début ou a la fin de l'afficheur de véhicule en centimétres ou en
millimeétres.

¢ Niveau de batterie sur l'indicateur de véhicule

La valeur du compteur saisi est définie sur le niveau de charge de la batterie d'un véhicule
(routier) sur un indicateur de véhicule spécifique.

e Valeur aléatoire

Le compteur saisi est défini sur une valeur aléatoire. Une plage de valeurs comprise entre
0 et 9999 avec un incrément de 1 a 500 peut étre configurée a cet effet.

o Modifier la ou les couleurs Vous pouvez modifier la couleur d'affichage du compteur
enregistré.

o Heure actuelle de 'horloge centrale La valeur du compteur enregistré est réglée sur la
valeur horaire de 'horloge centrale de Win Digipet.

e Minute actuelle de l'horloge centrale La valeur du compteur enregistré est réglée sur la
valeur minute de l'horloge centrale de Win Digipet.

e Seconde actuelle de Uhorloge centrale La valeur du compteur saisi est réglée sur la
valeur en secondes de l'horloge centrale de Win Digipet.
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Jour actuel de ’horloge centrale La valeur du compteur saisi est réglée sur la valeur jour

de 'horloge centrale de Win Digipet. Les valeurs suivantes s'appliquent a la valeur du jour

: Lun=00, Mar=01, Mer=02, Jeu=03, Ven=04, Sam=05, Dim=06

e Statut du régulateur de trafic La valeur du compteur saisi est définie sur la valeur du
statut d’un régulateur de trafic. Vous pouvez par exemple utiliser cet affichage pour
déterminer le nombre de trains sur une ligne a voie unique gérée par une entrée de
régulateur de trafic.

e Entrées dans la mémoire tampon du systéme automatique de gestion des trajets

(FAM) Le nombre de trajets enregistrés dans la mémoire tampon d'un systeme

automatique de gestion des trajets basé sur le temps est transféré dans le compteur.

®
7.12.23 Evénement de contact « Entrée journal/mémo/texte » (mode expert)

L'événement de contact / entrée de texte offre la possibilité de créer ou d'afficher des textes
d'information ou similaires a différents endroits du programme dans le journal/mémao.

Lrmipemy gmte swbe s
b=l A tEhl e it T
= Xl Wb hchinig

e Message du journal

" M
Vous pouvez d'une part saisirici des textes librement
définissables dans le journal de Win-Digipet. Le
journal est le protocole d'exploitation de Win-Digipet
et fonctionne en arriere-plan. Il enregistre tous les

événements depuis le démarrage jusqu'a la fin du

programme. Avec la commutation consécutive, vous

générez ainsi un message dans le protocole
d'exploitation.

Abb. 7.182 Das Kontakteraignis . Logbuch-Eintrag™

e Entrée mémo

Une entrée mémo généere un « post-it virtuel » avec le texte saisi ici sur votre écran. Les
textes saisis peuvent étre complétés par des variables supplémentaires, par exemple en
affichant des valeurs de compteur, des adresses de véhicules ou des noms de trains sur
les « post-its » des ._._ indicateurs de véhicules. L'utilisation des variables
s'effectue a l'aide de 'icone | i:l « Editeur de textes d'affichage étendus ». Vous
pouvez accéder a cet éditeur via le symbole. L'éditeur de textes de message étendus a
déja été expliqué plus haut dans l'événement de contact « Afficher le texte du message »
(cf. section 7.12.19).

e Supprimer une entrée de mémo

Vous pouvez également supprimer une entrée de mémo a l'aide de cette séquence.
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¢ Modifier le texte dans le schéma des voies

Le texte saisi ici s'affiche dans le schéma des voies a la place d'un texte existant. Vous
déterminez la sélection en faisant glisser le début du texte du schéma des voies dans le
champ de coordonnées. Vous pouvez attribuer différents attributs (par exemple gras ou
italique) aux textes a l'aide de '« Editeur de textes d'affichage avancé ». Il est également
possible de modifier la couleur d'affichage.

e Win-Digipet Mobile Message :

Cette séquence vous permet d'envoyer un message a l'application Win-Digipet Mobile sur
votre smartphone. Il est possible d'envoyer un message a tous les clients connectés ou
uniquement a certains d'entre eux.

o Message UDP : un texte (code) est envoyé via le réseau a un client défini par son adresse
IP a l'aide du protocole UDP. Outre l'adresse IP, vous devez indiquer le port UDP du
programme externe sur le client.

e Programme externe A l'aide de cette séquence, vous avez la possibilité de démarrer un
programme externe (exécutable) sur votre ordinateur et de lui transmettre le texte saisi
comme parametre. Outre le texte, vous devez également saisir le chemin d'acces correct
vers le fichier exécutable.

o Message MQTT Un texte (code) est envoyé via le réseau a un courtier MQTT défini par
l'adresse IP a l'aide du protocole UDP.

7.12.24 Evénement de contact « Lire un son »

Un événement de contact « Lire un son » permet de

sélectionner et de lire des fichiers provenant du sous- R e A ete P T
répertoire Win Digipet \SOUND et des sous-répertoires o e
suivants. Ces fichiers peuvent étre au format wav ou mp3.

Cliquez sur le fichier que vous souhaitez lire pour ce contact.
Le nom du fichier sélectionné apparait dans le champ
supérieur.

Sous le champ de sélection du son se trouve un autre champ Abb. 7.183 Das Kontaktersignis  Sound abspialen™
de liste dans lequel vous pouvez sélectionner le haut-parleur
de votre systeme audio 2.1, 5.1 ou 7.1 en option sur lequel le son doit étre lu.

Le bouton « Lecture » ﬂvous permet de tester la sortie audio du fichier.

Le bouton « Répéter » m permet de lire un fichier audio plusieurs fois de suite.
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La fonction est congue de telle sorte qu'une seule pression sur le bouton déclenche une

répétition continue. Si vous appuyez une deuxieme fois sur le bouton, une fenétre de saisie

s'affiche, dans laquelle vous pouvez limiter le nombre de répétitions souhaitées.

Les fichiers au format wav doivent étre en mono. Si le fichier audio sélectionné est un fichier

stéréo, un message vous demandant de convertir le fichier au format requis s'affiche.

Apres avoir cliqué sur « Oui », le fichier est converti et vous pouvez enregistrer le fichier audio sous

un nouveau nom qui vous est déja proposé.

7.12.25 Evénement de contact « Lire la vidéo »

L'événement de contact « Lire la vidéo » permet de
sélectionner et de lire des fichiers provenant du sous-
répertoire \VIDEO de Win Digipet. Ces fichiers doivent étre au

format avi.

Cliquez sur le fichier que vous souhaitez lire pour ce contact.
Le nom du fichier sélectionné apparait dans le champ
supérieur.

Le bouton il situé a droite dans la boite de dialogue vous
permet de tester la lecture d'un fichier avi. Une petite fenétre
s'ouvre, dans laquelle vous pouvez visionner le fichier vidéo.

s
gy

REY

Lt Ao iah L et T
T ONCE MG Vi skapees Ko [y A
MER T e
Vdm v vk -‘ 5
Abb. 7.184 Das Kontaktereignis , Video abspielen®

7.12.26 Evénement de contact « Commuter le contact virtuel/contact momentané »

de
virtuel/contact momentané » sert a activer ou désactiver un

L'événement contact « Commuter le contact
contact de retour d'information non physique (VRMK) ou a
désactiver un contact momentané qui a été activé, par
exemple, par un véhicule. A ce sujet, veuillez également vous
reporter a la section 5.7.5 du chapitre « Editeur de schéma de
voie » de ce manuel, ou nous avons déja traité le theme «

Configuration des contacts momentanés ».

ol =l b sl et T

- TR Soedamal ] sk

Abb. 7185 Das Kontakteraignis

Kontakt/Momentkontakt schaltan”

Wirtuellen
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Les contacts virtuels sont des contacts qui ne sont pas disponibles dans le systeme de retour

d'information. Ils ne doivent pas non plus étre affectés a un systeme de retour d'information. Les
contacts virtuels sont définis dans la partie du programme « Contacts virtuels et générateurs
d'impulsions » (cf. section 15.16).

Dés que vous entrez 'événement de contact « Commuter contact virtuel/contact momentané »
dans le profil, la commutation d'un contact momentané est proposée par défaut et les champs
nécessaires s'affichent dans l'onglet (cf. fig. 7.185).

Dans le champ « N° Crs : », saisissez le numéro du contact momentané que vous souhaitez activer
ou désactiver avec la commutation. La sélection de la commutation s'effectue via le champ de
liste situé a droite du numeéro de contact.

La commutation du contact momentané peut également étre dépendante d'une entrée de
véhicule ou de train sur l'indicateur de véhicule correspondant. Pour ce faire, utilisez l'entrée
correspondante dans la liste déroulante en bas du bloc « Commuter le contact instantané ».

Deés que vous saisissez un numéro de contact attribué a un vCRs dans l'onglet, le libellé du bloc
change en « Commuter le contact virtuel ». Les options de réglage restent toutefois les mémes
pour un contact de retour virtuel que pour un contact instantané.

7.12.27 Evénement de contact « Commuter le contact de simulation »

L'événement de contact « Commuter le contact de
L el s B m s T

simulation » est prévu pour commuter, pendant la [mee wn s o ||
H R . et s vEcs rE=H =
simulation en cours, des contacts qui ne sont pas traités par ezt bt r

le trajet en cours, mais qui sont nécessaires au bon =
déroulement de la simulation. Les options de réglage dans
la boite de dialogue correspondent a celles décrites dans
'événement de contact « Commuter le contact momentané

» (cf. section 7.12.26). L'événement de contact ne peut bien

sar étre utilisé que lorsque la simulation est activée. Abb. 7.185 Das Kontaktersignis  Simulationskontaky
einschaitan™
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7.12.28 Evénement de contact «

véhicule/train » (mode expert)

Cet événement de contact permet d'activer/désactiver les
caractéristiques du véhicule ou du train de maniere générale,
c'est-a-dire sans référence a un véhicule particulier. Ainsi, la
caractéristique du véhicule/train sélectionnée peut étre
activée ou désactivée pour tous les véhicules, par exemple.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez la caractéristique
requise dans la liste organisée sous forme d'arborescence et
effectuez la sélection « Activer/Désactiver ».

Activer/désactiver

la caractéristique du

i A DR emts R

e I L T e r—

Foiai 0000 = 3 [ 8 [4]H]

a1 —
rnna Cemekegs w s ]
[msicam | o
- =] (B
=
|

Abb. 7. 187 Das Kontaktereignis ,Fahrzeug-Zugmerkmal
(de- laktivieren

7.12.29 Evénement de contact « Désactiver les entrées RT/PA » (mode expert)

L'événement de contact vous permet de désactiver ou de
(ré)activer les entrées dans les parties du programme
consacrées au régulateur de trafic (RT) ou au poste d’aiguillage
(PA). Pour ce faire, sélectionnez dans les champs de liste la
partie du programme correspondant au régulateur de trafic
(RT) ou au poste d’aiguillage (PA), l'entrée numérotée de laliste
et l'action a effectuer. Tant que vous n'avez créé aucune entrée
dans les parties du programme mentionnées, rien ne vous sera

proposé dans la liste de sélection.

ommer g on prnk e

=TI T e

Abb. 7.188 Das  Kontaktereignis FOL/STW-Eintrdge
(de-aktivieran™

7.12.30 Evénement de contact « Influence du régulateur de trafic » (mode expert)

L'événement de contact « Influence »
d'influencer une entrée dans la commande de gare fantéme
du régulateur de trafic (RT CGC) ou dans la commande de

gare (RT BS). Vous pouvez forcer la sortie d'un indicateur de

vous permet

véhicule défini ici. Sélectionnez une entrée pour un FDL
CGC ou FDL BS dans la liste de sélection et déterminez quel
indicateur de véhicule doit étre le prochain a sortir.

Tant que vous n'avez pas créé d'entrée pour un RT CGC dans
votre projet, rien ne vous sera proposé dans la liste de
sélection.

ek DA

LA T T

=5 F

Doy uk

T, 2 D0 0l e i 0 v

Abb. 7.189 Das Kontaktereignis . FOL-Beeinflussung”
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7.12.31 Evénement de contact « Modifier le statut avancé du répondeur » (mode
expert)

L'événement de contact « Modifier le statut avancé du CRs o
(kT A saEhle st T

» concerne les contacts de réponse dits « gelés ». Dans Kl N fedibsees niaar [ = [ % A
. . . . , , vEE"EH =
Win-Digipet, le dernier état de ces contacts est « gelé » Eah e e B

cib [ sad g sl Loriee

[ o =] 4o s

lorsque la voie n'est temporairement pas alimentée en
tension, par exemple lors d'un levage de train.

Vous pouvez « geler » ou « dégeler » les contacts concernés
a l'aide de cet événement de contact. Il est également

possible de commuter tous les contacts de LUiADV — .
Abb. 7.130 Das Kontakteraignis erweiterten AME-Status

enregistré pour les contacts qui font partie d'un iADV. dndarn”
Veuillez noter que cette fonction ne peut étre exécutée que lorsque
ﬁ le systeme de confirmation est actif.

7.12.32 Evénement de contact « Régler 'horloge » (mode expert)

Cet événement de contact vous permet d'effectuer différentes manipulations des heures dans
Win-Digipet. Cela concerne en particulier :

(SRR T T T,

e lamodification de l'heure de l'horloge centrale ey T T S Rk Ty ¢ W

. VEE S m
e l'ajustement dufacteurtemps de l'horloge centrale (s = = .
e la modification de l'heure dans un systeme M- - - J &

automatique de gestion des trajets
e l'ajustement du facteur temps dans un systeme
automatique de gestion des trajets

Abb. 7191 Das Kontaktereignis  Uhlr stellen”

Sélectionnez l'action souhaitée a l'aide d'une liste de sélection et réglez les valeurs de temps
requises pour les heures, les minutes et les secondes ou le jour de la semaine al'aide des touches
fléchées ou en les saisissant au clavier.

Procédez de la méme maniere pour les valeurs lors de l'ajustement des facteurs de temps.
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7.12.33 Evénement de contact « Verrouiller l'afficheur de véhicule » (mode expert)

Cet événement de contact vous permet d'activer ou de

M & stEhls o eam

désactiver différents verrouillages des afficheurs de véhicule. |75 5n woimrseine Rt A = W
. L A . v I — B
Les afficheurs de véhicule peuvent étre verrouillés avec un e
. . . Hmd el )
verrouillage de destination ou de passage. Les blocages el ML

peuvent également étre effectués en fonction de la direction.

Les afficheurs de véhicule bloqués pour le passage sont
affichés en rouge et marqués d'un « X ». Les afficheurs de
véhicule soumis a un blocage de destination sont marquésen -
rouge d'un «Z»,

Abb. 7.182 Das Kontsktereignis  Fahrzeug-Anzeigan
sparman®

Les blocages des afficheurs de véhicule seront encore fréquemment abordés dans
cette documentation. #

Sélectionnez les actions et les directions requises pour l'afficheur de véhicule défini comme
d'habitude a l'aide des listes déroulantes.

L'option « Méme avec entrée de train » permet d'activer un blocage méme si lafficheur de véhicule
concerné est associé a un véhicule ou a une entrée de train.
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7.12.34 Evénements de contact conditionnels (mode expert)

En mode expert de l'éditeur de parcours, vous avez la possibilité de définir des conditions pour
l'exécution de lignes d'événements de contact individuelles. Cette fonctionnalité est présente a
de nombreux endroits dans Win-Digipet, par exemple dans l'éditeur automatique de parcours.

=
Eahrten  Qplionem
A L E- NS AR sl Y AR |
L3 Fariien S =
L Beigheim bt 3 2 &
B Bughausen AR R NN i A -
5o 03 062 - Burghausen 5 Paadsstiack i = x — Q| | [in
(% Drehachebs [B0joms oob:  BOknhver «00 Kotakt: 0038 5 (3 | 0 mﬂ 1l | |
[ Sequencen [EE]oere 000:  Mknhver 16 rRIF 8 CEE - 2
& Fupeein und Teenren @ osze 000 Swpove «17 ——— B
L Pasdeibecks - I ]
SRS —— || B| < | sroe] [0
S 003005 - Bughausen G2 Endshi S8k g; |
S (%025 - Bughausen 62 Einlsh S8k - 050 I
o 02002 - Burghossen G Emlahil SE8) S ondafund liaren Bl Peoll s |
|
i |
Heemal | ——|
Deschwindsghed |
5[4 e —
FE-08 Vecgmang +/— 1 | Eta—
|~ g -
|
Filbat |
+| - | [Statioeinin - =|Tet 3 [ || ]

Abb. 7183 Das Kontaktereignis soll mit einer Bedingung versahan weardan

Vous pouvez ouvrir la fenétre des conditions a l'aide du bouton M situé sous le champ de
saisie des contacts. Vous connaissez peut-&tre déja la boite de dialogue suivante pour la saisie
des conditions grace au poste d'aiguillage. Les conditions possibles sont, dans la mesure ou elles
ont un sens a cet endroit, largement identiques. Seules les conditions relatives au passage dans
des séquences d'itinéraires (cf. section 11.3.38) ne sont disponibles qu'ici, lors de l'attribution de
conditions a des événements de contact. Dés que vous avez défini une ou plusieurs conditions,
le bouton s'affiche en jaune. Nous consacrerons un chapitre complet a la thématique «
Conditions et actions de commutation » dans cette documentation (cf. chapitre 11).

Une condition est également affichée en détail dans la liste des événements de contact au niveau
de l'événement de contact. Dés que vous avez créé une arborescence de conditions, « Condition
complexe » s'affiche dans l'événement de contact, car la structure arborescente compléte ne
peut pas étre représentée sur une seule ligne.

Lors du traitement des événements de contact pour la route correspondante, le traitement
s'effectue comme auparavant. Cependant, l'exécution finale de la commande est soumise a la
condition. Si la condition n'est pas remplie, la ligne de profil est traitée comme si elle ne contenait
aucune commande.
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Cela signifie :

e 1lereligne: contact xcommande a apres 10 cm
e 2eme ligne : contact x commande b aprés 10 cm

Si la condition de la premiere ligne n'est pas remplie, la deuxieme ligne n'est tout de méme
exécutée qu'aprés 10+10=20 cm et non aprés 10 cm.

ILexiste une particularité dans l'exécution des macros dans les profils. Si une macro se compose
de plusieurs lignes, une condition dans une seule ligne de macro a l'effet décrit ci-dessus.
Cependant, sil'appel de commande macro proprement dit dans le profil contient une condition,
toutes les lighes de macro sont immédiatement effacées de la mémoire et ignorées des que la

macro doit étre exécutée.

Le tableau suivant répertorie toutes les conditions disponibles dans Win-Digipet et les parties du
programme dans lesquelles elles sont présentes. La description des différentes conditions est
fournie au chapitre 11 de ce manuel, car de nombreuses conditions ont la méme fonctionnalité
dans les différentes parties du programme. Ces conditions peuvent alors y étre associées a
diverses tdches de commutation et a d'autres actions.

Fahrten-Editor

(erw. Stellbedingungen)
Fahrstralien-Se quenzen

(Zwischenhalte)
Fahrten-Automatik

Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)
Fahrdienstleiter
Stellwerkswarter

Fahrstrafken
Fzg-Makros

Magnetartikel/Zahler
Riickmeldekontakt
Uhrzeit

Zahlervergleich

...auf Fahrzeug-Anzeiger

Fahrzeug auf FAZ [ ] ® L [ ] ® L] e L]
Fahrzeugrichtung auf FAZ [ ] ® L ® ® L L
Fahrzeugwartung/Betriebsstunden/Akku [ ] ® L [ ] ® L] ® L]
Fahririchtung auf FAZ & ® L ® ® L ® L
Fahrzeugfarbe auf FAZ [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L ] [ ] L ]
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Fahrten-Editor

(erw. Stellbedingungen)
FahrstraBen-Sequenzen

Fahrstrafien
(Zwischenhalte)
Fzg-Makros
Fahrten-Automatik
Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)
Fahrdienstleiter

Zuglange LuP auf FAZ

Zugpositionierung im FAZ

Fahrzeug-/Zuganzahl auf FAZ

o o o o BEUEHEERE

Fahrzeug-/Zugname auf FAZ

FahrzeugZug aktiv auf FAZ
Sonderfunktion auf FAZ

Wartezeit/Fahrizeit auf FAZ

Fahrzeug/Zug Einzel-Stopp aktiv
Zielposition im FAZ erreichbar
MiFAZ befahrbar in Richtung
Fahrzeug-Typ auf FAZ
Wagen-Typ auf FAZ

Léange(x) auf FAZ

Epoche auf FAZ

Prioritat auf FAZ

Zug-Wendesperre auf FAZ

Fahrzeug-/Zugmerkmal auf FAZ

Vergleich von ... auf Fahrzeug-
Anzeigern

‘ergleich von Fahrzeugrichtungen auf
FAZ

Vergleich von Wartungszeiten auf FAZ

Vergleich von Fahrtrichfungen auf FAZ

Vergleich von Fahrzeugfarben auf FAZ

Wergleich von Zuglangen auf FAZ
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Vergleich von Fahrzeug-/Zuganzahlen
auf FAZ

Vergleich von Wartezeiten auf FAZ

Vergleich von Fahrzeug-Typen auf FAZ

Vergleich von Wagen-Typen auf FAZ
Vergleich von Lange (X) auf FAZ
Vergleich von Prioritaten auf FAZ

Vergleich von Fahrzeug-
IZugmerkmalen auf FAZ

Fahrstrallen

(erw. Stellbedingungen)

Fahrten-Editor

Fahrstralen-Sequenzen

(Zwischenhalte)

Fzg-Makros

Fahrten-Automatik

Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)

Fahrdienstleiter

P Stellwerkswarter

Fahrzeug/Zug mit Farbe L ] ® L ® ® L ]

Fahrzeugposition im Zug o ® o @ ® 9

Fahrzeugrichtung (akfuelles Fahrzeug) ® ® 9

Fahrzeugrichtung ® @ @ ® ™

Bei Durchfahrt ®

Fahrzeug mit

Wartung/Betriebsstunden/Akku - - = - - - -

Fahrzeung/Zug mit Fahrzeug- ° ° ° ° ° ° °

[Zugmerkmal

Fahrzeug auf Anlage/Vitrine ® 2

Fahrzeug-/Zugname auf Anlage/Vitrine ® ® e ®

Fahrstralte/Fahrs

Sequenz/Fahrzeug-Makro aktiv - - e - - - -

Fahrdienstieiter-Status ] [ ] [ ] ] ® L ] L ]

Drehscheiben-

1Schiebebinnen/Zugspeicher-Status - - e - - - .

Fahrien-Automatik (in)akfiv ] ® L L]

Digitalsystem [ ] ® [ ] ® ] [ ]
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Fahrten-Editor

(erw. Stellbedingungen)

c
@
=
a

¥
=

=2
=
[
=
=
w

Fahrstrafen
(2wischenhalte)
Fzg-Makros
Fahrten-Automatik
Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)
Fahrdienstleiter

Booster
Alle Fahrzeuge/Ziige gestoppt

Erweiterter RMK-Status

" B R § Stellwerkswérter

Programm-/Gleisbild-Status

Abgefragter FAZ

® - Cette condition n'est disponible qu'en mode expert de l'éditeur correspondant.
7.12.35 Tester le déroulement du profil

Vous pouvez tester immédiatement tous les profils enregistrés dans l'éditeur de trajet. Pour ce
faire, sélectionnez le profil a tester dans 'éditeur de trajetet -

placez le véhicule ou le train sur la position de départ de | AR T ) _
G . CIHE Raa [0« ¢y [ 15 [A]
litinéraire sélectionné. CIEm[is i bk e et el <L o

O % ooean OE e TBFs B
O] 6 M0R 000 s D ek 818 DR GT 1 g_Lﬂ!l _| sTap| Fgllj
CEE om0 mf  Hinkves B :I ez
C1ED MEaR (EDe gy s 16F |

2E2

Cliquez sur l'icéne T’ dans la barre d'outils de la fenétre «
Modifier les événements de contact » pour passer en mode «

Tester les événements de contact ». Les différentes lignes E“c;'.f”....,.. =l

d'événements de contact du profil sont désormais marquées —_— T plaln] | T R
Lo . ' ' G [ ired =} gt

d'un carré qui sera coché une fois la ligne du profil traitée. s e e

Abb. 7.184 Im _Testmodus® kann der Ablsuf aines Profils

Une horloge numérique indiquant l'heure de départ de cet
getastet werdan

itinéraire apparait dans la partie inférieure de la fenétre. Le
facteur temps 1 s'affiche également. Vous ne pouvez pas le modifier, car le temps de profil
déterminé ici est enregistré et saisi en temps réel. Si vous exportez ultérieurement le profil dans
un horaire du systeme automatique de gestion des trajets, ce temps sera converti et saisi en
fonction du facteur temps quiy est défini.

Cliquez maintenant sur le symbole « Démarrer » Ll . L'horloge se met en marche, les conditions
de réglage sont vérifiées, le trajet est défini et les événements de contact sont cochés a l'aide de
la case mentionnée ci-dessus dés qu'ils ont été déclenchés et traités par le véhicule ou le train.
Lorsque le contact cible est atteint et que la condition de libération est ainsi remplie, l'horloge
numeérique s'arréte.
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Si vous recevez le message « Véhicule non sur le contact de
démarrage » dans la zone de commande du test, cela signifie que
le véhicule correspondant n'est pas le bon sur le contact de
démarrage ou qu'il n'est pas présent sur le contact de démarrage.

Faites alors glisser le véhicule correct depuis la barre des véhicules
ou depuis une commande de véhicule vers le contact de
démarrage et relancez la fonction de test. Si toutes les conditions
sont remplies, l'itinéraire est exécuté.

Si, pour une raison quelconque, vous n'avez pas saisi de condition de validation dans votre
itinéraire (ce qui serait une erreur), 'horloge ne démarre pas lorsque vous cliquez sur « Démarrer
» ; la validation (contact d'arrivée atteint) n'a alors pas lieu.

Vous pouvez également effectuer le trajet d'essai a l'aide de la simulation, mais vous ne devez
alors pas considérer 'heure d'arrivée comme l'heure correcte et enregistrer a nouveau 'heure
d'arrivée réelle a l'installation dans des conditions réelles.

Vous devez également cocher la case « Toujours afficher le huméro de confirmation » dans le
menu <Options> de l'éditeur de trajet (cf. section 7.9) avant le test.

Si vous avez activé la fonction mentionnée et que vous souhaitez
tester le déroulement du profil a l'aide de la simulation, les
contacts de retour ne s'allument pas en rouge au niveau des
A indicateurs de véhicule sur lesquels sont inscrits les numéros de

véhicule. Vous ne pouvez alors pas cliquer sur les trongons de voie

avec la souris pour les signaler comme occupés pour la
simulation.

Désactivez donc toujours cette fonction dans 'éditeur de trajet
avant de tester un profil a 'aide de la simulation.

Si vous avez commis une erreur dans une ligne de profil, vous le remarquerez au fait que tous les
événements de contact ne sont pas masqués (traités) dans la partie gauche de la fenétre. Vous
pouvez alors immédiatement apporter les corrections nécessaires.

Le bouton « Stop » E vous permet d'arréterimmeédiatement le véhicule en cours de test en cas
d'erreur.

Le bouton « Terminer le test » vous permet de quitter la procédure de test et le temps de profil
déterminé est alors automatiquement saisi dans la colonne « Temps » du profil.
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7.12.36 Retourner la locomotive / le train au départ

Apres le test, vous souhaitez ramener lalocomotive ou le train au contact de départ du trajet testé.

Win-Digipet vous offre ici les possibilités suivantes. |"—
|

Cliquez sur le symbole dans la fenétre « Tester les

o s df ot | @ Zug maomatisch uickishien | | (008 2D bis vor den Stathcetakd
événements de contact ». _ = S
™ Pug manusl nuackl shisn - :J‘E'-'J’:-;lmﬁi".ml Ak
N . . . [Fakit in e Stumplgheis)
La boite de dialogue « Retourner la locomotive/le train au Die Feiicklshet disl run gestartet wern _ =
. | rb;mmhﬂ.js!mmfwl Geschwndighed | 40 H p| ks
A i 7 H waching Tiegehng 5
départ » s'affiche alors. Dans cette boite de dialogue, vous R o D Cah etemion | Wonazsk A
. solian manusl bal shien werden zwischen Befeblen |~
pouvez ramener manuellement la locomotive au contact de .
départ. Pour cela, cliquez sur le bouton « Démarrer le retour Fiichfabat Anton Abbrechen |

> Abb. 7185 Die Lok kenn rum Ausgangspunkt den

. . . Testfahrt zuriickgafahran werdan
La locomotive effectuera alors automatiquement un demi-

tour. Vous pouvez également ramener automatiquement la locomotive ou le train au contact de
départ. Pour cela, vous avez le choix entre deux options que vous pouvez sélectionner a l'aide des
boutons radio.

Dans le premier cas, la locomotive dépasse le contact de départ, fait demi-tour et revient
lentement vers le contact de départ, tandis que dans le second cas, la locomotive s'arréte
immédiatement au niveau du contact de départ et faitimmédiatement demi-tour.

Dans la simulation, cette fonction se contente de remettre le numéro de la locomotive dans le
champ du numeéro du train de départ.

Veuillez noter que cette fonction n'effectue aucun commutation
d'articles magnétiques. Veillez impérativement a ce que la voie
soit libre, car aucun controle des contacts n'est effectué lors du

A retour automatique. Vous ne devez donc pas avoir envoyé d'autres
véhicules sur cette voie entre-temps.

Cette fonction sert uniquement au retour du véhicule qui a testé
le déroulement du profil vers le contact de départ de la voie.
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7.12.37 Avertissements en cas d'entrées erronées dans les événements de contact

Dans les profils également, les entrées d'événements

relatives a des contacts qui n'appartiennent pas a litinéraire  [Gan o rwme o [P T

(10 A omivdw 105

sont affichées sur fond jaune. e, et —— —
it fiuriiedyied - Blel

e P L =

Dans cet exemple, un son doit étre émis au niveau du contact

de retour 0127 qui n'appartient pas a la voie. Sans correction, |Brr s s
ce profil ne fonctionnera pas correctement, car il n'est pas

possible de garantir que le contact 127 est occupé. Vous

devez également vérifier si ce contact n'appartenant pas a la —
Abb. 7.185 Einem nicht zur Fehrstralfe gehdrendem

voie a également été saisi dans l'onglet « Parcours » de la Koritakt wuit ein Eraignis zugsordnet

figure 7.196. Si tel est le cas, la voie doit étre corrigée.

Un contact sur fond bleu clair signifie que le contact saisi fait partie d'un indicateur de véhicule
intelligent. Ainsi, toutes les commandes de conduite a ce contact de retour sont ignorées, car le
freinage et l'arrét sur l'indicateur de véhicule intelligent sont contrélés par Win-Digipet. Les
commandes de fonction ne sont pas concernées, elles sont exécutées. Veillez toutefois a ce que
le contact de retour saisi soit également atteint en raison de la position d'arrét sélectionnée.

Vous devez laisser le contact marqué en bleu clair dans le profil. Si
A vous souhaitez a un moment donné reconvertir l'iADV en ADV
normalou sivous sélectionnez la position d'arrét « Arrét au contact

», l'entrée marquée ici est nécessaire pour l'arrét.

7.12.38 Rechercher ou sélectionner des profils créés

Dans l'éditeur de trajet, vous pouvez facilement sélectionner et afficher les profils créés afin de
les modifier, de les compléter, etc.

Pour cela, Win-Digipet propose trois possibilités :

e sélection via les fonctions de filtrage et une saisie de texte,

e sélection via la fonction départ/destination

e et sélection via la fonction départ/destination en combinaison avec le véhicule ou le train
et litinéraire.
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7.12.39 Fonction de filtrage dans la liste des profils

La fonction de filtrage située au bas de la liste des profils permet de trouver tres rapidement un
profil ou un groupe de profils spécifique dans la liste des profils d'un itinéraire. Vous pouvez
activer la fonction de filtrage via le menu contextuel illustré a la figure 7.197. Comme pour la
fonction de filtrage dans la liste des trajets, sélectionnez les criteres de filtrage, les parametres de

recherche et votre texte de recherche, puis cliquez sur le symbole en forme d‘entonnoirW pour

filtrer la liste des profils.

Vous pouvez également affiner les résultats de la recherche en ajoutant d'autres criteres de

filtrage. Pour ce faire, sélectionnez le symbole lJ . A linverse, les filtres ajoutés peuvent étre

supprimés a l'aide du symbole - | .

& Fabrian-Lanee

.I-m dpssean
BT T e A R Tl = AT AR |
o P Bk wX * 2 &7 0o 28| »
153 : I:J_’:ﬂ Sharcid Abns Shaseurs Tk miskin it Ssdarkontat i
| TR - B e e Faeieenn Black 1 W Eme @ik o [
& tidets iff okl Wi 1 g;'
: ‘:f::::-::llr“m Pz Gm St an Ankalark) B, = [ e
[ P N —
3 L Sohysbabe
- TR - B o BDiohd G —
T - P ot EoTriaha Sler S ardad
- 33 - B g B Erfsha SER D | 30 gy ¢ Ssended |
I Shrlargredndigod pe Caddd mison
Fraiisciai B
BT =] | et [ITRRT 0 R | Fabumag 1 P
(5] 13 | Pacii T mst /Z | et Hakm
1 1 |U¥dn) + Heooy| Hexs i |
(3T | e [ T
!.‘l & : J'? Pewss Profd asfassen
- [T = s r &l Bl pascraim Al
:i | [Gtteria 2F = [ 7 RN T == = Gl | EK' Pistinte Prelizsle schen k< ENTE
k|
ﬂ. Pipik o peratr P
E Fibar aramigan
I E'fl-l‘"!-'in mdiben e [
Abb. 7187 Das Kontextmand mit verschisdenan Bearbeitungsfunktionen fir die Profiliiste
Les entrées suivantes sont disponibles dans la sélection de filtres :
e |D de profil
e Profil1-3
e Texte du profil Véhicule
e |D duvéhicule
Les criteres possibles pour les filtres sont les suivants :
e Commence par
e Contient
e Setermine par
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e Estégala (=)

e Tous
Vous pouvez réinitialiser une liste « filtrée » a l'aide du symbolei| . Apres avoir cliqué sur ce
symbole, la liste compléete des profils de l'itinéraire sélectionné s'affiche a nouveau.

7.12.40 Copier des événements de contact dans un autre enregistrement

Vous pouvez également copier les événements de contact d'un profil existant et les transférer
dans d'autres profils.

Pour ce faire, sélectionnez le profil existant. Aprés avoir ===
sélectionné la ou les lignes dans la fenétre « Modifier les
événements de contact », cliquez avec le bouton droit de la

souris et un menu contextuel contenant ces commandes
s'affiche. Pour copier la ligne sélectionnée dans les événements

de contact, cliquez ensuite sur lacommande de menu <Copier>

P Eregresse e
afin que les données soient enregistrées dans la mémoire cache sl
Lespresiicl apih tieh serchalioy

de l'ordinateur. Vous pouvez copier une seule ligne ou plusieurs

lignes, mais celles-ci doivent étre sélectionnées au préalable.

Abb. 7.188 Mehrere Kontaktersignisse kopiaren

Sélectionnez maintenant la ligne de profil souhaitée et, dans les

événements de contact, la ligne avant laquelle vous souhaitez effectuer l'insertion. A l'aide de la
commande de menu <Coller l'événement/les événements copié(s)> les données sont insérées a
partir de la mémoire tampon de l'ordinateur et la lighe précédemment sélectionnée glisse vers le
bas.

7.12.41 Copieur de profil

Une fois que vous avez créé un profil pour un véhicule, vous pouvez facilement le copier sur
d'autres véhicules. Pour ce faire, sélectionnez le profil correspondant et choisissez l'entrée dans
le menu contextuel<Copier le profil> (cf. fig. 7.197).

594
WIN-DIGIPET 2025
7 - LES TRAJETS



Win-—-~.

DIGIPET=-

La boite de dialogue affiche les autres véhicules auxquels le profil sélectionné peut étre transféré.

Cochezici les véhicules souhaités.

En cochant la case « Avec fonctions standard », le profil % Profl vorc 01 0254 kepieten sul

sélectionné est transféré avec les fonctions standard définies 106 5309
120 0484

(option « Profil standard ») a partir de l'éditeur de véhicule. gg:g
160145

Vous devez toujours cocher la case « Confirmer la Lo I Mt Standadiurkiionen

i i ' . Les I [ Uk hieden bailatgen
suppression » sivous ne savez plus exactement s'il existe déja 3 3545 I fle Fioie des QuskFshizeugs
. L. . 23023

un profil pour ce véhicule et que vous ne souhaitez pas le £/ 11443 o Abs uswitien |
mom

remplacer. Pl kopierenin FrofiHummer. 2 -

La case a cocher « Tous les profils du véhicule source » (cf. g0 | abbeechen |

section 7.12.43) complete les fonctions de copie disponibles
N . s e g s s L Abb. 7158 Dar Profil-Kopierar

a cet endroit. Vous devez ici réfléchir précisément au nombre

de profils dont vous avez réellement besoin. En regroupant les profils de base et les profils de

train, vous pouvez réduire au minimum le nombre total de profils.

Si vous souhaitez transférer le profil créé a tous les véhicules, cliquez sur le bouton «
Sélectionner tout ». Seuls les véhicules autorisés a circuler sur la route en fonction de leur
réglage matriciel sont pris en compte.

Si vous souhaitez copier des profils, veillez toujours a vérifier le
numeéro de profil sélectionné dans le champ « N° P », car celui-ci
A sera repris dans le nouveau profil.

Les profils copiés sont toujours précédés de l'identifiant « ++» dans

le texte du profil.

7.12.42 Copieur de profil pour profils de base

Vous pouvez bien s(r transférer les profils de base créés vers n'importe quel autre véhicule a l'aide
du copieur de profil. Les informations et remarques fournies dans la section précédente
s'appliquent égalementici.

Les événements de contact contiennent alors a nouveau les valeurs absolues pour 'accélération
et le freinage, car il s'agit d'un profil spécifique au véhicule aprés le processus de copie. Les
fonctions spéciales disponibles dans le véhicule cible sont également copiées du profil de base
vers le profil spécifique au véhicule et activées ou désactivées en conséquence dans les
événements de contact.
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7.12.43 Transférer automatiquement tous les profils du véhicule source

Si vous avez créé des profils pour un véhicule, vous pouvez transférer en une seule fois tous les
profils créés pour ce véhicule vers autant de véhicules que vous le souhaitez.

Pour ce faire, sélectionnez n'importe quelle ligne de profil du véhicule souhaité dans l'éditeur de
trajet, cliquez avec le bouton droit de la souris et la commande de menu <Copier le profil>

apparait.

Apres avoir cliqué sur cette commande du menu, une petite fenétre apparait avec les autres
véhicules auxquels le profil sélectionné peut étre transféré.

Pour transférer tous les profils du véhicule sélectionné vers les véhicules sélectionnés ci-dessus,
vous devez cocher la case « Tous les profils du véhicule source » et, apres avoir cliqué sur le
bouton « OK », le programme génere automatiquement les profils.

7.12.44 Supprimer des profils
Win-Digipet vous offre deux possibilités pour supprimer des profils.
e Suppression individuelle

Pour cela, sélectionnez le profil, cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la
commande de menu <Supprimer la ligne de profil sélectionnée>

e Suppression sélective
Pour ce faire, filtrez la sélection souhaitée des profils dans la partie inférieure de la liste des
profils sous Filtre, puis cliquez sur l'icbne I? .

Si vous souhaitez supprimer la sélection de profils affichée, sélectionnez dans le menu
contextuel (cf. fig. 7.197) et cliquez sur la commande de menu <Supprimer les
enregistrements filtrés>.
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7.13 Séquences d'itinéraires dans l'éditeur de trajets

7.13.1 Principes et généralités

Avec l'introduction de la version Win-Digipet 2021, certains noms ont été modifiés par
rapport aux versions précédentes. Le terme « séquences d'itinéraires » a également été créé
pour laversion 2021 et aremplacé le terme « trajets de train ».

Les séquences de routes (FSS) dans Win-Digipet sont une forme supérieure de routes. Elles
définissent également le trajet d'un véhicule ou d'un train entre un contact de départ et un
contact d'arrivée. Les séquences de routes sont combinées (enchainées) a partir de routes
existantes et, tout comme les routes, elles ont toujours un contact de départ et un contact
d'arrivée uniques.

Contrairement aux itinéraires standard, le contact de départ d'une séquence d'itinéraires
peut toutefois étre identique au contact d'arrivée, a condition qu'au moins un bloc (itinéraire)
se trouve entre les deux. Sur cette base, le véhicule ou le train se déplace de bloc en bloc,
mais ne s'arréte que sile bloc situé devant luin'est pas «libre » et qu'il n'existe aucun itinéraire
de contournement ou alternatif possible ou valable.

Les séquences de voies sont créées sous forme de tableau. Chaque entrée dans le tableau
des séquences de voies correspond a un mouvement sur un itinéraire défini par un contact
de départ et un contact d'arrivée, et ce mouvement emprunte les voies que vous prescrivez.
La séquence de parcours peut utiliser plusieurs fois le méme itinéraire sur votre réseau, mais
jamais plusieurs fois le point d'arrivée de la séquence de parcours.

La création des séquences de parcours dans Win-Digipet s'effectue dans l'éditeur de
parcours. Vous disposez ici des possibilités suivantes :

o Regrouper plusieurs parcours déja créés en une séquence de parcours.

e Insérer des arréts intermédiaires et, en option, les associer a des conditions.

e Prendre en compte les itinéraires de contournement définis dans les séquences
d'itinéraires, au cas ou les voies seraient occupées par un autre véhicule ou train.

e Faire parcourir plusieurs tours du réseau au véhicule ou au train avant qu'il n'atteigne sa
destination.

e Permettre également les mouvements avant et arriere des véhicules/trains dans la
séqguence d'itinéraires. Les virages nécessaires dans la séquence d'itinéraires sont
effectués automatiqguement selon les informations de direction des itinéraires.

e Utiliser les séquences d'itinéraires créées par plusieurs véhicules/trains a la suite ou
simultanément.

e Toutes les entrées des itinéraires relatives a la matrice sont prises en compte.
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Les séquences de routes générées dans l'éditeur de routes peuvent bien sdr étre intégrées
ultérieurement dans le systéme automatique de routes.

7.13.2 Contact de contrdle défini dans les routes pour les séquences de routes

Le contact de controle est enregistré dans les routes. Nous l'avons déja abordé dans la section
7.8.1.

Chaque fois qu'un itinéraire suivant peut étre défini lorsque le contact de controle est atteint, les
réglages de vitesse de l'itinéraire actuel a partir du contact de freinage saisi dans l'itinéraire ou du
premier contact saisi dans U« afficheur de destination intelligent » de litinéraire actuel sont
ignorés et remplacés par les indications de vitesse du contact de départ de l'itinéraire suivant.

Si, lorsque le contact de contréle est atteint, la voie suivante n'est pas encore libre, la vitesse du
véhicule ou du train est controlée conformément aux réglages de la voie active. Méme si le train
se trouve déja sur le contact de destination, dés que la voie suivante est libérée, le véhicule/train
accéléere a nouveau aux vitesses réglées pour la voie suivante et ne s'arréte donc pas. Il peut donc
arriver qu'un véhicule ou un train soit presque a l'arrét et accélere a nouveau.

En particulier lors de l'utilisation des « indicateurs de véhicule intelligents (iADV) », vous devez
accorder une attention particuliere au contact de contréle, car l'assistant de route utilise le
premier contact au sein de l'iADV comme contact de contrble pour les routes nouvellement
crééesvers uniADV. Enrevanche, les itinéraires qui ont pour destination un indicateur de véhicule
normal utilisent le contact de freinage comme contact de contréle.

Pour les itinéraires créés manuellement, vous devez suivre la méme logique. Il est impératif de
s'assurer que le contact de controle est atteint lors du traitement d'un itinéraire. Sinon, une
séquence d'itinéraires ne peut pas étre poursuivie. Ce n'est qu'une fois le contact de controle
d'une route atteint que la route suivante est vérifiée quant a sa faisabilité.

7.13.3 Conditions de positionnement des routes dans les séquences de routes

Lors de l'exécution des séquences de routes, les conditions de positionnement saisies dans les
routes sont respectées telles qu'elles ont été saisies. Vous pouvez ainsi également saisir les
contacts avec « LIBRE » ou « OCCUPE » pour les validations de trongons.
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7.13.4 Validation des itinéraires dans les séquences d'itinéraires

Les entrées relatives aux validations ou aux validations de trongons pour les itinéraires sont
également traitées conformément aux entrées dans les différents itinéraires.

7.13.5 Saisie de séquences de trajets

Avant de commencer a créer une séquence de trajets, vous devez réfléchir a l'utilité et a
l'objectif de votre nouvelle séquence de trajets.

Une séquence de route (FSS) n'a toujours qu'un seul point de
A départ et une seule destination uniques.

Vos réflexions doivent inclure les points suivants :

a quelindicateur de véhicule la séquence de sillons doit-elle commencer ?

e Aquelindicateur de véhicule la séquence de sillons doit-elle se terminer ?

e Quelchemin la séquence de sillons doit-elle emprunter sur l'installation ?

e Quels chemins de contournement le véhicule ou le train doit-il utiliser comme
alternative ?

e Quels véhicules ou trains (voyageurs, marchandises, etc.) doivent-ils étre autorisés a

utiliser la séquence de chemins ?

e Laséquence de chemins doit-elle étre utilisée simultanément par plusieurs trains ?

Ce n'est qu'aprées avoir terminé ces réflexions préliminaires que vous devez commencer a créer
une séquence de chemins.

Afin que la création de la séquence de chemins se déroule sans encombre, vous devez toutefois
tenir compte de certains points importants.

e Toutes les routes ont été créées.

e Une vérification matricielle des routes a été effectuée.

e Lescontacts de contrble des routes ont été correctement saisis et, si nécessaire, corrigés
pour l'utilisation de 'iADV.

Ce n'est qu'apres avoir effectué ces préparatifs dans l'éditeur de trajets que vous devez
commencer a saisir les séquences de routes.

Win-Digipet vous offre deux possibilités pour saisir les séquences de routes :
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e l'assistant pratique de séquence d'itinéraires

e etlacréation manuelle de séquences d'itinéraires.

Pour saisir manuellement une séquence d'itinéraires (FSS) dans l'éditeur d'itinéraires,
sélectionnez dans le menu <Nouvelle séquence d’itinéraire>. Vous pouvez également utiliser
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Une nouvelle entrée est alors créée dans la liste des trajets. La figure 7.200 montre que les
séquences d'itinéraires sont affichées en gras dans la liste des trajets afin de mieux les distinguer.
Avant de créer la nouvelle séquence, le dossier « Séquences » a été sélectionné dans la liste des
trajets. La « nouvelle » séquence a ainsi été automatiquement classée dans ce dossier. En

examinant notre exemple de plus prés, vous remarquerez que la liste des trajets a été classée
dans plusieurs sous-dossiers thématiques. Le classement dans une structure de dossiers

permet de garder une liste des trajets claire.

Sur le c6té droit de l'éditeur de trajet, comme pour les itinéraires, les détails d'une séquence

d'itinéraires sont affichés sur trois onglets.

e Données de base
e SéquenceFS
e Arréts intermédiaires
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7.14 Les onglets (pour les séquences d'itinéraires) dans l'éditeur d'itinéraires

7.14.1 L'onglet Données de base (séquences d'itinéraires) dans l'éditeur d'itinéraires

Le premier onglet d'une séquence d'itinéraires contient les
données dites de base. Tout comme pour les itinéraires, ony
trouve en détail les parametres de base, tels que le numéro
d'identification, le texte FS, une description, une description
supplémentaire ainsi que les informations relatives au
contact de départ et d'arrivée.

Un champ de commentaire permet d'ajouter des notes
personnelles concernant les particularités éventuelles de la
séquence d'itinéraires.

Le texte FS de la séquence d'itinéraires (une entrée de 15
caracteres maximum, générée automatiquement par
l'assistant de séquence d'itinéraires a partir des propriétés de

m Grunddatan

i [% P Tt ot 0 Srot [OO00  Zied D030
Eeachorturg [Barph Borghes=1 Bugh E‘lﬁ':j:”
Dunstz Beschvatarg [ A
Eivnibriat

LBsiw Tt s oo oo, Sl sdollery
Stale Fabuuaben Saquens. wenn il Sortstie] (T suber] geschioasens | 0 | 0

[T Fogba oy Soquena b sl b won e obosrcer | e, Dugsn e atel mesiden
[ Kore sbomptoche Wends des Fabenciiung mradhal des Fabei sfen Seguerg

r o ot T {hiliony B nurwamler Sotellers racihi grgen wepnn Skt Flichiung unglesch
ab el Fabrinc ke s dem Slan FAZ

r B el IF i v St Tl b P det FS5 Dncbapanduohad sl wom
gt/ L rgirispschranhourgen duchie |2 B wegen Mt /L srgenardenng rrsdual]

Abb. 7.201 Die Registerkarte ,, Grunddaten einar F55

l'indicateur de véhicule ou que vous attribuez vous-méme et saisissez ici) et la description (50
caracteres maximum) sont enregistrés. Si le trajet, ici une séquence de routes, est créé a l'aide
de l'assistant, les deux champs mentionnés sont remplis automatiquement.

En option, vous pouvez saisirici une description supplémentaire concernant les particularités ou

les restrictions éventuelles du trajet. La saisie des indicateurs de véhicule de départ et d'arrivée

et du numéro d'identification s'effectue également automatiquement.

Les autres options de réglage dans la partie inférieure de l'onglet permettent, lorsqu'elles sont
activées, les opérations suivantes : « La séquence d'itinéraires peut étre lancée plusieurs fois par

les véhicules/trains suivants ».

A

mémes trongons.

Cela signifie que plusieurs trains peuvent utiliser simultanément
cette séquence d'itinéraires et ainsi se suivre les uns les autres.

Cela est particulierement utile dans le cas de séquences
d'itinéraires tres longues sur plusieurs blocs afin d'éviter les
embouteillages ou de réduire les séquences d'itinéraires sur les

Le réglage « Pas de changement automatique du sens de marche dans la séquence d'itinéraires »

est quasi explicite : aucun changement automatique n'a lieu dans la séquence d'itinéraires.
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Si vous sélectionnez la troisieme option, la séquence
[ Fahrsbafen-Sagquen: kenn mehifach von rechfolgenden F sk zsugenZigen passtel werden

d'itinéraires ne s'affiche pas dans la boite de dialogue W T e e A e

, . . . . 7 SlarJetli i raresden Shelen i . Eraet-Flchbung ungleich
Départ/Destination lorsque la direction de départ du | [ i renimg wt i G e St

[ B rasrlons Fabuen via Shac Tl ks Pridng da P55 Duechgingighel sufgrand von
H

véhicule sur CADV de départ ne correspond pas aux e ALangenbescheankungen duchiifven [2 B megen sk /Langenandeiung inverha]

informations de direction de la séquence d'itinéraires. Abb. 7.202 Verschisdene Optionen fir dis Ausfihrung]
wvon F55
La derniere entrée dans le bloc a pour effet qu'aucun

contréle matriciel continu de 'ensemble de la séquence d'itinéraires n'est effectué lors de la
conduite avec la boite de dialogue de départ/destination.

7.14.1.1 Train a destination de la séquence de voies sur ROUGE

Cette fonction signifie qu'un numéro de train est commuté sur « Grunddaten

ROUGE » lorsque le contact de destination de la séquence de voies ~ © [° ===
Erzchrriarsg Eurgh ) Boeghmen] 1 Bugh,

est atteint, a condition qu'un article magnétique prédéfini ait été€  zasteduiig

Eisnmaris

commuté dans le schéma de voies.

Les véhicules ou trains avec un numéro de véhicule rouge ne sont Utee Tace s e e S0k seler
Sinle Fabiralien Sequenz. veenn M Konksiie) [Tauer] geschioasen: [ O [ 0

plus pris en compte dans le mode automatique de la commande
[T Fatumaeors Soouens kanv ebalich von rachiokpnn FahoeugsnyTugsn geitans st

automatique des trajets. Vous pouvez ainsi faire en sorte qu'a la fin I Kaine asomatocha Wordd der Fbevchiung s dor Fabrstabens Sequanc
[ o St Zond gl Bt marasnlier, Seder, racht anoegen vprn st Flchbung unghesh

. sl . 1 A S H sl Fabvtmchinred sl dem S1at FAZ
du fonctionnement, tous les véhicules ou trains s'arrétent a la fin de - e e

, . Hatne L argerisccharbungon dackider 11 B weigen Mt fLargenarsienrs rradhal]
la séquence de voies.

Abb. 7.207 Die Registerkarte ,Grunddaten einer F55
Pour ce faire, placez un interrupteur virtuel correctement étiqueté
dans le schéma de voie et attribuez-lui une adresse d'élément magnétique. Cet interrupteur est
alors enregistré dans la ou les séquences de voies de
l'onglet « Données de base » et la position requise de

linterrupteur est sélectionnée.

&4 Heimatgleis (Mutti ruft..”)
A Automatik aktiv ®)

Vous étes libre de choisir le symbole et la position de

commutation que vous souhaitez utiliser. Dans cet AR T Har GHie Sehatrar AL
exemple, l'aiguillage est représenté par un symbole rouge
en position initiale et, lorsque la fonction doit étre
activée, l'aiguillage doit étre représenté par un symbole

vert.

Zug am Ziel auf
Vous pouvez également supprimer un symbole HUT

wenn ...
précédemment saisi en cliquant sur le symbole en forme

de croix (Fig. 7.204) ﬁ ﬁl

Abb. 7.204 der Schaiter im Fahrten-
Editar
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Cela n'a toutefois qu'un rapport limité avec la fonction dite « Heimatgleis » (voie d'origine).

Lorsque ce commutateur est activé, tous les trains a la fin de la
A séquence d'itinéraires sont mis sur « ROUGE », et pas seulement le
train défini dans l'itinéraire pour cette fonction voie d’origine »

7.14.1.2 Séquences d'itinéraires - Pupitres de commande externes

Il est beaucoup plus facile pour les utilisateurs de points de commande externes d'appeler les
séquences d'itinéraires ou les itinéraires a exécuter a l'aide de deux contacts (départ et arrivée).
Pour les séquences de voies, comme déja expliqué pour les voies dans l'éditeur de trajets, vous
pouvez saisir jusqu'a deux contacts d'un pupitre de commande, qui constituent alors une liaison
« ET » pour la voie ou la séquence de voies souhaitée. Les boutons d'un pupitre de commande
sont reliés a des modules de retour d'information normaux de votre systeme.

Pour activer l'option Itinéraires/Séquences d'itinéraires via des i i im 1 im

et Skt Fabrot sl ¥ gy aiien Cpmrns blagrmb ool sfus T risbery prob ra 5 fakin i o]

pupitres de commande externes, vous devez COChEer UNe SeULE | 7 Firms s s s Sisbonsb i s s g s

P - urdbs suharden et hiungsd ria ke Sann st < b Ern

fois dans les parameétres systeme, sous l'onglet Itinéraires, la case Abb. 7.205 die Voreinsteliungen for dis Nutzung vor
« Pupitres de commande externes via boutons ». Ces options e
permettent d'appeler des itinéraires ou des séquences

d'itinéraires a l'aide d'un pupitre de commande. Les trois options permettent les fonctions

suivantes :

e Activation: régler les itinéraires/séquences d'itinéraires/articles magnétiques a l'aide des
boutons (pupitres de commande externes)

e Démarrer automatiquement le véhicule lorsque le contact de démarrage de
litinéraire/séquence d'itinéraires réglé a l'aide des boutons...

e et, si des informations sur le sens de marche sont disponibles, faire demi-tour au
préalable si nécessaire

La premiere option doit toujours étre sélectionnée si les itinéraires/séquences d'itinéraires
doivent étre appelés via des boutons.

Le comportement ultérieur de la boite de dialogue de départ/d'arrivée qui s'affiche dépend
notamment de la sélection effectuée pour la deuxieme option. Si celle-ci n'est pas activée,
l'utilisateur peut sélectionner lui-méme parmi la liste des itinéraires (séquences) proposés et les
démarrer.

Si la deuxieme option est activée, le programme vérifie d'abord l'entrée dans la liste. Si celle-ci
est possible, elle est prise et définie. Si elle ne peut pas étre définie, le programme essaie les
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entrées suivantes dans la liste. Si aucune entrée de la liste ne peut étre définie, la fenétre se

referme.
Les contacts enregistrés (un ou deux) ont désormais l'effet suivant :

e si vous enregistrez un contact pour un itinéraire ou une séquence d'itinéraires, cela
fonctionne comme suit : appuyez sur le contact > exécution de l'itinéraire ou de la
séquence d'itinéraires.

e Si vous enregistrez deux contacts pour un itinéraire ou une séquence d'itinéraires :
appuyez simultanément sur les deux contacts > exécution de litinéraire ou de la
séquence de routes.

Cependant, si vous avez saisi la combinaison de contacts x+y pour une route 1 et la méme
combinaison de contacts, mais dans l'ordre inverse, c'est-a-dire y+x, pour une deuxiéme
route/séquence de routes 2, Win-Digipet attend que vous appuyiez d'abord sur la premiere
touche saisie et que vous la mainteniez enfoncée, puis que vous appuyiez sur la deuxiéme
touche. Win-Digipet peut ainsi également distinguer ce cas d'application.

7.14.2 L'onglet Séquence FS (séquences d'itinéraires) dans l'éditeur d'itinéraires

L'onglet « Séquence d’itinéraires » contient la séquence
= e

d'itinéraires proprement dite. C'est ici que les différents | sl Wt

n
E]

[oe

B
£

itinéraires sont regroupés pour former une séquence
d'itinéraires. La structure ressemble a celle d'un tableau issu
d'untableur (par exemple Microsoft Excel ou LibreOffice Calc).

= EERERRELES
FEERREEE
EREREREE

L'exemple de la figure 7.206 montre un circuit avec un point de
départ et un point d'arrivée identiques. Les différents itinéraires

P b

sont classés les uns sous les autres dans la premiere colonne
du tableau.

AN NN NN

AR RS

Nous verrons en détail dans les sections suivantes, lors de la

création de séquences d'itinéraires, comment les entrées du

e s s Abb. 7 206 Die Registerkarte F5-Saquanz”
tableau sont générées. s g
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7.14.3 L'onglet Arréts intermédiaires (séquences d’itinéraires) dans U'éditeur de
trajets

Le dernier onglet lié aux séquences de séquences d’itinéraires

contient les spécifications relatives aux « arréts intermédiaires » o B Erischenhate
- P yens 2 s . . , [Faz [ Bot [ e [ 50 [ Poiie] mitia |
dans la séquence de séquences d’itinéraires sélectionnée. Dans | 200 hi Ve 18

Win-Digipet, le terme « arrét intermédiaire » désigne l'interruption
temporaire d’'une séquence d’itinéraire a la limite de deux

Tencharial
itinéraires consécutifs (par exemple, une gare). Nous reviendrons "‘"’M:’W’“" I -‘ﬁl
™ opbonks Bedngung: Pasbade
surletheme des «arrétsintermédiaires » lors de la compilation des TornmOscanm. —]
. . N .. N Mahan maach Sagg | 7y }'_=
automatismes de trajet. La aussi, ils servent a interrompre de .. oo
s wpe s L, . R | Pk crendih Fabromag /P
maniére planifiée le déroulement des trajets. ¥ e st |
& _raich Siage det FabramagesTuged VD00
ruschi £ rescheon ez Prufuortsbies FY|
Pour ajouter un nouvel arrét intermédiaire, cliquez avec le bouton £ mrach Hakoy Lrxle 1A}
I ppsense Badnpurg |
droit de la souris dans le grand champ (libre). Un menu contextuel fﬂﬂf,ﬂmmmm.
[0 4 =

s'affiche alors, dans lequel vous pouvez sélectionner l'entrée «
Nouvel arrét intermédiaire » avec le bouton gauche de la souris. Abb. 7.207  Dia Registerkarte Jwischenhatte”

Vous pouvez voir deux entrées dans l'onglet de la figure 7.207. Ces entrées indiquent a quel
contact de retour la séquence de voie doit étre interrompue. Les contacts de retour saisis doivent
égalementreprésenter unindicateur de véhicule a cet endroit. Dans l'exemple ci-dessous, il s'agit
des contacts de retour 029 et 056, les indicateurs de véhicule des voies 3 a Burghausenet2 a la
gare de Bergheim. Vous saisissez les numéros de contact dans le champ de texte (ADV) comme
d'habitude a l'aide du clavier ou en faisant glisser un symbole ADV.

Vous pouvez également utiliser les différentes positions d'arrét pour les arréts intermédiaires s'il
s'agit d'un indicateur de véhicule intelligent.

En outre, d'autres conditions peuvent étre associées a un arrét intermédiaire, qui ne sera effectué
que si les parametres définis sont remplis. Des conditions peuvent étre définies aussi bien pour
'exécution que pour la suppression de l'arrét intermédiaire.

ILpeut s'agir, par exemple, d'aiguillages virtuels dans une certaine position ou d'un train particulier
se trouvant sur la voie voisine. Comme dans les autres parties du programme Win-Digipet, vous
disposezicide l'arborescence compléte des conditions (cf. tableau ci-dessous).
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Fahrten-Editor

F ahrstralien- Sequenzen

{erw. Stellbedingungen)
(Zwischenhalte)

Fahrstralien

F ahrten-Automatik
F ahrten-Automatik
(Zwischenhalte)

F ahrdienstleiter
Stellwerkswarter

Magnetartikel/Zihler
Rickmeldekontakt
Uhrzeit

Zahlervergleich

...auf Fahrzeug-Anzeiger

Fahrzeug auf FAZ

Fahrzeugrichtung auf FAZ
Fahrzeugwartung/Betriebsstunden/Aklu
Fahririchtung auf FAZ

Fahrzeugfarbe auf FAZ

Zuglange LUP auf FAZ
Zugpesitionienang im FAZ

Fahrzeun-Zuganzahl auf FAZ

Fahrzeug-Zugname auf FAZ
FahrzeugiZug aktiv auf FAZ
Sonderfunktion auf FAZ

Wartezeit'Fahrtzeit auf FAZ

Fahrzeug/Zug Einzel-Stopp aktiv
Jielposition im FAZ erreichbar
MiFAZ befahrbar in Richtung

Fahrzeug-Typ auf FAZ

Wagen-Typ auf FAZ

Lange(x) auf FAZ

Epoche auf FAZ
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Fahrten-Editor

Fahrstrafllen-Sequenzen

{erw. Stellbedingungen)
[Zwischenhalte)

Fahrstrafien
Fahrten-Automatik
Fahrten-Automatik
[Zwischenhalte)
Fahrdienstieiter

Profile

Prioritat auf FAZ

fug-Wendespermre auf FAZ

S L Stellwerkswérter

Fahrzewg-"Zugmerkmal auf FAZ

Vergleich von .. auf Fahrzewg-

Vergleich von Fahrzewgrichtungen auf ] [ ] [ ] [ ] [ ] L ] ]
FaZ

Vergleich von Wartungszeiten auf FAZ ® [ ] [ ] [ ] [ ] ] ]
Vergleich von Fahrtrichtungen auf FAZ ® [ ] [ ] ] ] ] ]
Vergleich von Fahrzeugfarben auf FAZ ® [ ] [ ] [ ] [ ] ] ]
Vergleich von Zuglangen auf FAZ ® L] L] L L L L
Vergleich von Fahrzeug-Zunganzahlen [ ] [ ] [ ] L ] L ] L ] L]
auf FAZ

Vergleich von Wartezeiten auf FAZ ® [ ] o ] [ ] L] ]
Vergleich von Fahrzeug-Typen auf FAZ ] [ [ ] [ ] [ ] L ] L ]
Vergleich von Wagen-Typen auf FAZ ® [ ] [ ] ] [ ] [ ] ]
Vergleich von Lange (X) auf FAZ ® [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L
Vergleich von Priontaten auf FAZ ® [ ] [ ] ] ] ] ]
Vergleich von Fahrzeug- [ ] [ ] [ ] L ] L ] L ] L]
{Zugmerkmalen auf FAZ

Fahrzeug/Zug mit Farbe o ® L L ] L
Fahrzeugposition im Zug . . . ® e .
Fahrzeugrichtung (aktuelles Fahrzeug) [ ] [ ] ]

Fahrzewgrichtung ® L L L L ] ]
Bei Durchfahrt L L
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Fahrten-Editor

Fahrstraften

(erw. Stellbedingungen)
Fahrstrall en-Sequenzen
(Zwischenhalte)
Fahrten-Automatik
Fahrten-Automatik
(Zwischenhalte)
Fahrdienstleiter
Stellwerks warter

Profile

Fahrzewg mit
Wartung/Belnebsstunden/ Akku

Eﬂ;ﬂﬁnﬂf mit Fahrzeug- ° ° ° ° ° ° .
Fahrzeug auf Anlage/Vitrine ® [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] ]
Fahrzeug-Zugname auf Anlage/itrine e . . . . ™ ]
GeduenciFahrsug. ke sk B ¢ B .
Fahrdienstleiter-Status [ ] [ ] L] L] L] L L
.E;FEI:;ZEI?EIIEEI:;HJ.EUQEFfiiljhfir-S'.Eius . ¢ . . . . .
Fahrten-Autormatik (in)akty [ ] [ ] [ ] L ] L ] L ] L ]
Digitalsystem ® L L L L L L
Boaster L L ] L] L ] L L L
Alle Fahrzeuge/Zige gestoppt ® o L L L ] ]
Erweiterter RMK-Status e L L L L L L
Programme-/Gleishild-Status ] [ ] [ ] [ ] [ ] ] L
Abgefragter FAZ L

® _ Cette condition n'est disponible qu'en mode expert de l'éditeur correspondant.

Nous aborderons le theme des conditions plus en détail au chapitre 11.

Zwischenk alt
Outre le numéro ADV et les conditions optionnelles, la section « | 21 Fahzeugénzeiger FAZ] =
Arrét intermédiaire » offre également la possibilité de lire une ¥ optionale Bedngung: Hearbeiten
macro véhicule/train aprés l'arrét du véhicule ou du train. Une | |Steppin Bahnateignitte -]
telle macro peut par exemple contenir des fichiers audio ou des Makro nach Stop: | fﬂ| > |
commutations de l'éclairage intérieur d'un train. Abb.7.208 Die Anhalepasiton beieinem Zwischenhaie |
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Le theme des macros véhicule/train sera abordé plus en détail au chapitre 13. Sélectionnez la

macro souhaitée comme d'habitude a l'aide de l'icone Fichier.

Enfin, vous pouvez également définir ici individuellement la
position d'arrét pour l'arrét intermédiaire. Dans la zone «
emplacement suivant », saisissez la durée de larrét
intermédiaire prévu, ici 30 secondes. Vous pouvez choisir si le
décompte du temps commence a l'arrét du véhicule ou du train
(vitesse = 0 km/h) ou des que le contact de contréle de la voie
(précédente) est atteint ou apres l'expiration d'une macro
véhicule/train. Les arréts intermédiaires sont marqués en bleu
dans l'inspecteur de déroulement du trajet (cf. section 15.8).

Stele nachste Fahrstralie.
a0 Sek  Zeit gemal Fahizeug-/Zug-
EIEI Merkmal ‘Zwizchanhalt-0auer’

* _nach Stopo des Fahrzeuges/Zuges [V000)
" _nach Emeichen dez Priiflkontaktes [PK)
= _nach Makio-E nde [ME]

[~ optionals Bedingung Bearbeiter |

Abb. 7,208 Nachdem Zwischenhsall...

Les temps d'arrét peuvent étre personnalisés a l'aide de la caractéristique « Durée de l'arrét

intermédiaire » du train. Vous pouvez ainsi définir une durée différente pour chaque train. Vous

définissez les caractéristiques d'un train dans la composition du train (cf. section 15.14.6).

Des conditions optionnelles peuvent également étre associées au départ d'un train,

conformément au tableau des conditions ci-dessus. Il serait par exemple envisageable qu'un

train régional ne termine son arrét intermédiaire qu'une fois que l'Intercity est arrivé sur une voie

voisine et que les passagers ont eu suffisamment de temps pour changer de train.

La derniere option de réglage de l'onglet est le « temps d'attente
avant le départ ». Ce temps commence apres l'expiration du temps
réglé ci-dessus. L'itinéraire est défini, mais le train ne le suit
de

qu'aprés le temps d'attente saisi. Dans linspecteur

W artezeit vor Abfakrt des Fahrzeuges/duges

Wﬂ Sek.

Abrb. 7210 Wartazalt vor Abfahrt

déroulement du trajet, ce temps d'attente sera ensuite marqué en « orange » (cf. section 15.8).
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7.15 Créer des séquences d'itinéraires

7.15.1 Créer des séquences d'itinéraires a l'aide de l'assistant de séquence
d'itinéraires

Dans l'éditeur de trajet ouvert, cliquez sur l'icbne . = dans la barre d'outils ou sélectionnez la
commande de menu <Editeur de trajet><Assistant de séquence d’itinéraire>. La fenétre «
Assistant séquences d'itinéraires » s'ouvre alors et vous demande tout d'abord d'entrer un point
de départ pour la séquence d'itinéraires a créer. Vous connaissez déja cette procédure similaire
grace a l'assistant de parcours (cf. section 7.5).

Dans l'exemple suivant, une séquence de parcours doit étre créée sous forme de circuit partant
de la voie 3 de la gare fantdbme, traversant le réseau et revenant au point de départ.

e B
1 ol O
] -
v Mo M= P
w o M P

Start .
o shien Sie einen St Fahizeucineeger sus }' *

wiaite sl Aupeankd mne Slaipurkie g

| oo |
[ | =

N Lrel 1 Hi 1 HL

Abb. 7211 Dar Fahrstrafen-Seguenz-Assistent hat den susgewahiten Startpunkt akzeptiert

Pour ce faire, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur l'indicateur de véhicule de départ. Il
est alors entouré d'un cadre vert et une coche verte apparait dans l'assistant de séquence
d'itinéraire derriere la ligne de texte indiquant le point de départ. Ce n'est qu'a ce moment-la que
le bouton « Continuer », auparavant gris, devient visible et sélectionnable.
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Avec un « grand » indicateur de véhicule, peu importe l'endroit (a2 gauche, au centre, a droite) sur
lequel vous cliquez. La figure 7.211 illustre cela, lindicateur de véhicule complet a été
sélectionné.

Pour sélectionner le point de départ d'une séquence d'itinéraire,
vous devez toujours cliquer sur un afficheur de véhicule et non sur

un autre symbole de voie !

Aprés avoir cliqué sur le bouton « Continuer », les itinéraires possibles commencgant a cet
indicateur de véhicule s'affichent dans la liste de gauche. Dans cet exemple, il n'y a qu'un seul
itinéraire (005>018) qui commence a l'indicateur de véhicule sélectionné.

05 10 15 20 25 30 35 40

Schattenbahnhof

& ¥ & g & g 4 & g J 1

Jé—u-l-u-l-u-n-u-z
= £ [ & & [ & [ [ [ A S

3
EY B %4 —m i

03

FahrstrasBenauswahl .
Dniee e Listes 2eigt aibe Fabushiafisn an, die sufgrumd [hnet bisherigen Sumwashien in dissem Sositanben sls } "

Fortzetzurg fur [hoe FabrshalenSeguens in Fiage bommen. e Ausshl erfokgl mit Doppebck,
[uagdluop oder dem Belekhibnopfen

1o

[ R [st [2m | Spabe [ 1D | 0-Teot [Siet [2e |
D= D04:0NE [L1] ms m

15 o2
= 03 1
e 2 ™ &3
- 05
1.1
> ||or
e | (18]
20 i}
< (|10
1
Oberholu 12
< |13
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Aklocle Zede dei FabuzleaBen-Sequens: 1 ey i
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Abb. 7212 Am gawsahiten Startpunkt beginnende Fahrsirafe|n)

Sélectionnez cette ligne, le trajet sera alors surligné en jaune sur le schéma des voies. Le trajet
sélectionné doit maintenant étre transféré dans la liste de droite. Vous pouvez le faire par glisser-
déposer avec la souris. Cependant, quatre boutons sont disponibles au milieu de la fenétre pour
cette action, ainsi que pour tous les autres mouvements entre les listes.

611
WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS



win-—~._

I]IEIPET

Les boutons avec une fleche déplacent l'entrée sélectionnée dans la direction choisie, tandis que

les boutons avec deux fleches déplacent toute la liste affichée dans la direction choisie.

Si vous souhaitez uniquement transférer l'itinéraire sélectionné dans la liste de gauche vers la
liste de droite, cliquez sur le deuxieme bouton en partant du haut (avec une fleche vers la droite).
Le bouton « Suivant » est désormais sélectionnable. En cliquant dessus, vous passez a l'étape
suivante et ajoutez ainsi le premier itinéraire a la nouvelle séquence d'itinéraires.

s

FahrstraBenouswnhl
vy i Lt e il oy F o sl v, ey v igeurnd Dt Inieirosiagiery Austwsshien in chirbemn Sckistienbon ol
Fiotlgwtpura bur [hes Faba stiadlen-Sequeend i Fusgn kommn, 0 susail siloigh ik Doppesbbck,
Duaghlucp odel den Belehiiknopien

D[ ID-Tast [Swt (2wl | [Soste [ID [ ID-Test [Sawt [l |
m o0 o508 s ma

no

25
Akbisls Zale ded FabatliaBen-Sequens: [ | =
™ Mus Faheiiradian dei lntsben ueed aklusler Zede i Gleribdd antegen _ﬂ d hrrirw
Sbbrechen ik | eters | F5S erstelen | [

Fa I LI ®IO LI EIJ

Abb. 7.213 [We erste Fahrstrafe wurde der Fahreiraden-Saquenz hinzugefigt

La séquence d'itinéraires peut désormais étre poursuivie au point d'arrivée (018) du premier
itinéraire saisi. Ici aussi, l'assistant de séquence d'itinéraires vous propose une liste des
itinéraires possibles, ici a nouveau un seul itinéraire, que vous pouvez transférer dans la liste de
droite a l'aide de la touche fléchée (cf. fig. 7.214).

La séquence de voies que vous avez créée jusqu'a présent est d'ailleurs mise en évidence en
couleur sur le schéma des voies. Les voies individuelles déja ajoutées sont mises en évidence en
rouge et jaune.

>

<L
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Abb. 7.214 Eine zweite Fahrstrafe kann der Fahrstrafen-Sequeanz hinzugefUgt wardan

Les informations relatives a la direction dans les indicateurs de train sont également affichées ici.
L'indicateur de train (021) suivant de notre exemple propose cing itinéraires possibles. Pour
définir des itinéraires alternatifs a travers la gare, vous pouvez maintenant transférer tous les
itinéraires dans la liste de droite.

Mais nous voulons nous en tenir ici au choix d'un itinéraire et sélectionnons l'itinéraire 021>039
pour le transférer dans la liste de droite.

En cochant cette case dans la boite de dialogue, vous pouvez limiter l'affichage dans le schéma
des voies au dernier itinéraire ajouté et a l'itinéraire actuellement sélectionné. Cette option est
recommandée pour une meilleure clarté lors de la création de séquences d'itinéraires plus
longues.
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Abb. 7215 e Bahnhofsdurchfaht soll hier immer durch das Glels 6 erfoigen

Dans notre exemple, nous allons désormais raccourcir la description des différentes étapes, car
la procédure est en principe toujours la méme.

Jusqu'a l'étape qui va maintenant étre présentée ici, les itinéraires suivants ont été ajoutés selon
la procédure décrite ci-dessus :

039>062 > Burghausen 6 vers la voie de parade bloc 1

062>064 - voie de parade bloc 1 vers voie de parade bloc 2

064>066 - voie de parade bloc 2 vers voie de parade bloc 3

066>068 - voie de parade bloc 3 vers voie de parade bloc 4

068>070 - voie de parade bloc 4 vers dépassement 1

070>073 » dépassement 1 vers parcours de parade bloc 5

073>075 > parcours de parade bloc 5 vers parcours de parade bloc 6
075>077 > parcours de parade bloc 6 vers parcours de parade bloc 7
077>079 > parcours de parade bloc 7 vers parcours de parade bloc 8
079>0 81 - parcours de parade Bloc 8 apres parcours de parade Bloc 9
081>033 » parcours de parade Bloc 9 aprés Burghausen 4

033>025 > Burghausen 4 apres entrée SBhf

025>005 > Entrée gare de triage vers gare de triage 3

La séquence des itinéraires, composée jusqu'a présent des différents itinéraires individuels,

s'affiche sur le schéma des voies.
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départ comme destination unique. Le bouton « Créer un FSS » est
également sélectionnable. Cliquez donc sur ce bouton pour
terminer la séquence d'itinéraires.

Apres avoir cliqgué sur le bouton « Créer FSS », l'assistant de
séquence de trajet saisit un texte FSS et une description a partirdes
informations relatives aux trajets et aux indicateurs de véhicule. Il
est également possible d'ajouter ici une description
supplémentaire avec des informations sur d'éventuelles
particularités. Vous pouvez encore modifier ces informations si
nécessaire.
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Abb. 7.217 Der Fahrstrafen-Segquenz wurde sutomatise
aine Beschraibung hinzugefigt

WIN-DIGIPET 2025
7 —-LES TRAJETS

615



Win-—-~s.

DIGIPET=-

Si vous souhaitez créer une autre séquence d'itinéraires, cochez la case « Je souhaite créer

immédiatement une autre séquence d'itinéraires ». Sinon, cliquez sur le bouton « Terminer » et la
séquence créée a l'aide de l'assistant devrait alors s'afficher dans la fenétre de l'éditeur
d'itinéraires, comme illustré ci-dessous. Dans la liste des trajets, la nouvelle séquence est
classée dans le dossier Séquence et l'onglet Séquence FS affiche en détail les différents
itinéraires de la séquence d'itinéraires (cf. fig. 7.218).

Vous pouvez voir que tous les itinéraires précédemment ajoutés avec l'assistant ont été entrés
les uns sous les autres dans la premiére colonne de la séquence d'itinéraires.
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7.15.2 Afficher une séquence compléte de parcours

Vous pouvez afficher une séquence compléte de parcours dans le schéma des voies en cliquant

sur Uicone. i dans la barre d'outils de l'éditeur de parcours.
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e Lo —
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Abb. 7219 We Anzeige einer kempletten Fahrstrafan-Sequenz vam Start-FAZ (grin) zwm Zel-FAZ frat)

L’ADV de départ est toujours affiché en vert et TADV d'arrivée en rouge. Les itinéraires eux-mémes
sont éclairés en jaune selon le modeéle habituel. L'exemple présenté ici constitue une exception
dans la mesure ou, dans la séquence d'itinéraires affichée, les indicateurs de départ et d'arrivée
sontidentiques. Dans ce cas, il n'y a pas d'affichage rouge-vert.

Le symbole! i reste activé jusqu'a ce que vous le désactiviez ou que vous
A quittiez l'éditeur de trajet. Vous pouvez ainsi « cliquer » sur vos séquences
de trajets et voir d'un seul coup d'ceil 'ensemble des séquences de trajets
si nécessaire.
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7.15.3 Saisir manuellement une nouvelle séquence d'itinéraires

Les sections suivantes montrent comment créer d'autres séquences d'itinéraires. Pour créer la
séquence de parcours suivante, n'utilisez pas l'assistant décrit ci-dessus, mais créez
manuellement la séquence de parcours suivante depuis la voie 1 de la gare fantdbme jusqu'au
bloc 4 de la ligne de parade.

Pour ce faire, cliquez sur licéne . = dans la barre d'outils de l'éditeur de parcours ou,
alternativement, dans le menu <Editeur de trajet><Nouvelle séquence d’itinéraire>. Une nouvelle
séquence d'itinéraires encore vide s'affiche dans la liste des trajets et l'onglet « Données de base
», également vide, s'affiche a droite de l'éditeur de trajets.

Les itinéraires sont saisis dans des colonnes (verticales) et des lignes
(horizontales), le trajet direct entre le point de départ et la destination étant
saisi dans la colonne 01 et les itinéraires alternatifs éventuels dans les
colonnes suivantes a droite.

En principe, Win-Digipet traite les entrées dans les différentes cellules du

A tableau de gauche a droite et de haut en bas (sens de lecture), c'est-a-dire
que siunitinéraire suivant n'est pas trouvé dans la premiere colonne d'une
ligne, les colonnes suivantes de la ligne sont vérifiées pour trouver des
possibilités de stationnement. Si un itinéraire peut étre trouvé dans la
ligne, les autres entrées de cette ligne sont ignorées et l'itinéraire suivant
est recherché dans la ligne suivante.

Si aucun itinéraire n'est trouvé dans cette ligne, le programme passe a la
ou aux lignes suivantes. L'itinéraire suivant ne se trouve donc pas
nécessairement dans la ligne suivante.

Vous pouvez saisir les itinéraires dans les lignes et les colonnes a l'aide de la sélection
Départ/Destination, c'est-a-dire que vous sélectionnez d'abord la cellule du tableau dans
laguelle vous souhaitez saisir un itinéraire, puis vous cliquez avec le bouton central de la souris

successivement sur les indicateurs de départ et de destination (fonction Départ/Destination) de
litinéraire souhaité dans le schéma des voies.

Dans la « Sélection départ/arrivée » qui s'affiche alors, cliquez sur le bouton « Transférer vers /
Passer a.... », aprés quoi le menu contextuel vous propose la sélection <Transférer vers la
séquence d'itinéraires>. Sélectionnez cette option et le trajet seraimmédiatement saisi dans la
cellule vide marquée du tableau, la « Sélection départ/arrivée » sera fermée et la ligne suivante
dans la méme colonne sera marquée pour la saisie d'un autre trajet.
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Abb. 7.220 De Fahratrafie wurde mit dam Start-@el-Dlalog fdr den Eintrag in der Fehretrafen-Sequenz avsgewshit

séguence d'itinéraires.

Vous pouvez ignorer les messages d'erreur éventuellement affichés dans
e la « Sélection départ/destination », car vous ne souhaitez pas vous rendre
a cet endroit, mais simplement transférer l'itinéraire sélectionné dans la

Les autres itinéraires de la séquence doivent étre saisis les uns
en dessous des autres dans la premiéere colonne du tableau.

Le résultat avec les itinéraires saisis devrait alors étre similaire a
celui de la figure 7.221.
Pour plus de clarté, la fonction « Afficher toute la séquence

d'itinéraires » a été appelée avec le symbole | e dans la figure
7.222.
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Abb. 7.221 Die manuell erstellte Fahrstraden-Sagquenz
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Abb. 7222 e manuwell erstelite Fahretrafen-Sequwenz wird komplett angezeigt
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fois

séquence d'itinéraires créée, vous devez la nommer automatiguement conformément a la
section suivante et éventuellement activer l'option « Multiple » dans l'onglet « Données de base »

(cf. section 7.14.1).

7.15.4 Nommer automatiquement la séquence d'itinéraires

En cliguant avec le bouton droit de la souris dans la zone du
tableau des séquences de la liste des trajets, vous pouvez ouvrir
un menu contextuel et sélectionner la commande de menu

<Nommer automatiquement la séquence>

Cette commande nomme automatiquement la séquence
d'itinéraires, de maniere similaire a la fonction de nommage des
itinéraires. Pour cela, elle utilise également les numéros de
contact de retour d'information et les désignations attribuées aux
indicateurs de véhicules. Pour mieux distinguer les séquences de
trajets presque identiques, vous pouvez encore effectuer des
ajouts ou des modifications manuels dans les champs de texte
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de l'onglet « Données de base » dans le menu contextuel de la liste des trajets de 'éditeur de

trajets.
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7.15.5 Ajouter des voies de contournement dans une séquence d'itinéraires

Dans cet exemple, des voies de contournement doivent étre ajoutées a la séquence d'itinéraires
créée a la section 7.15.3. Jusqu'a présent, seule la voie 6 était utilisée pour traverser la gare de
Burghausen. Pour l'exploitation, cela signifie toutefois que si cette voie est occupée, la séquence
de chemins ne peut plus étre poursuivie. Dans ce cas, le train provenant de la gare fantdme
s'arréterait devant le signal d'entrée Burghausen West et attendrait que la voie 6 de la gare soit
libérée.

La mise en place de voies de contournement permet de remédier a ce type de situation. Dans cet
exemple, deux passages supplémentaires (voies 4 et 5) doivent étre ajoutés.

Observez la situation sur le schéma des voies (cf. fig. 7.222). Vous constatez que le point commun
aux trois passages est le signal d'entrée Burghausen West. L'indicateur de véhicule
correspondant porte ici le numéro 021.

Dans la liste des trajets, cet ADV de départ comprend entre autres les itinéraires 021>036 (voie 5)
et 021>033 (voie 4). A partir de ces deux voies, un itinéraire méne alors au premier bloc de la
section de parade, l'indicateur de véhicule 062 (036>062 et 033>062).

Apres la saisie des itinéraires mentionnés, la séquence d'itinéraires complétée par deux voies de
contournement se présente comme indiqué dans la figure 7.224. Vous pouvez voir les itinéraires
supplémentaires saisis dans les colonnes 2 et 3 de la séquence d'itinéraires.
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Abb. 7.224 [var Fahrztrafen-Seguenz wirden 2wel Ausweichwage durch den Bahnhol zugefigt (Blldmontage)

En principe, Win-Digipet traite les entrées dans les différentes cellules du tableau de gauche a
droite et de haut en bas (sens de lecture), c'est-a-dire que si une voie de raccordement n'est pas
trouvée dans la premiere colonne d'une ligne, les colonnes suivantes de la ligne sont vérifiées
pour trouver d'éventuelles possibilités de stationnement.
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Si un itinéraire peut étre défini dans la ligne, les autres entrées de cette ligne sont ignorées et

litinéraire suivant est recherché dans la ligne suivante.

Siaucun itinéraire n'est trouvé dans cette ligne, le systeme passe a la ou aux lignes suivantes. Le
trajet de correspondance ne doit donc pas nécessairement figurer dans la ligne suivante.

Tous les itinéraires saisis ici dans la ligne 03 ont le méme indicateur de véhicule (021) comme
point de départ et différents ADV de destination (036 et 033). La ligne 04 contient les itinéraires
vers ADV commun 062. Le reste du trajet reste inchangé et la condition de base d'un point de
départ et d'arrivée unique pour une séquence d'itinéraires est donc remplie dans cet exemple.

Si vous saisissez des itinéraires alternatifs, vous devez vous assurer que
les véhicules peuvent continuer a rouler et ne se retrouvent pas dans une
« impasse ». Vous n'avez toutefois pas besoin de saisir des itinéraires

A supplémentaires uniqguement pour obtenir la connexion aux itinéraires de
la colonne de gauche.

Si Win-Digipet ne trouve pas de voie praticable dans la ligne, il passe a la
ligne suivante ety recherche une voie de raccordement appropriée.

7.15.6 Tester immédiatement la séquence d'itinéraires avec la simulation

Vous venez de créer votre séquence d'itinéraires et souhaitez tester rapidement si tout fonctionne
comme prévu. Pour cela, vous pouvez utiliser la simulation dans Win-Digipet.

Quittez l'éditeur de séquence de parcours et, tout en maintenant le bouton droit de la souris
enfoncé, faites glisser le train Glter5 Sc avec la locomotive BR132 vers le FAZ SBhf 1 de départ
dans la gare fantdme, s'il n'y est pas déja enregistré.

Si vous souhaitez reproduire les exemples présentés ici a partir du projet

A de démonstration WDP2025, veuillez d'abord vérifier les positions des
locomotives ou destrains al'aide des images présentéesici, puis démarrer
la simulation.

Vous pouvez démarrer la simulation en cliquant sur l'icone. % dans la barre d'outils (Exploitation)
de Win-Digipet.
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Réglez a nouveau le temps d'écoulement sur une valeur d'environ 2000 ms afin de pouvoir bien
suivre ce qui se passe a l'écran.

La simulation est active dés la mise sous tension. A 'écran, Win-Digipet a allumé en rouge tous
les contacts de retour lorsqu'un indicateur de véhicule avec un numéro de véhicule ou un nom de
train enregistré s'y trouve.

La premiere condition de réglage (contact de départ occupé) pour unitinéraire a exécuter dans la
séquence d'itinéraires est donc déja remplie et vous n'avez pas besoin de le faire vous-méme.

Al'aide de la fonction Départ/Arrivée, définissez maintenant la séquence de voies & tester.

Dans cet exemple, cliquez avec le bouton central de la souris sur le FAZ de départ, puis avec le
bouton central de la souris sur le FAZ d'arrivée au bloc 4 de la voie de parade. La fenétre «
Sélection départ/arrivée » s'affiche aprées avoir cliqué. Dans cet exemple, la séquence de routes
que vous avez créée manuellement dans les sections précédentes s'affiche. Les séquences de
routes sont identifiées dans la boite de dialogue Départ/Arrivée par un petit symbole de séquence
de routes et l'ID FSS.
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Abb. 7225 e arstalite Fehratrafgan-Saquanz sol in dler Simulstion matastet werdan

Aprées avoir cligué sur le bouton « Positions + Circulation », la fenétre « Sélection départ/arrivée
» se ferme immédiatement et la fenétre « Inspecteur de séquence de circulation » s’ouvre et
affiche la séquence des itinéraires.
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Le premier itinéraire de la séquence d'itinéraires est également défini et mis en évidence sur le

schéma des voies.

Le train avance comme par magie sur l'écran et le numéro du train passe d'un indicateur de
véhicule a l'autre. Ouvrez maintenant le contréle du véhicule en mouvement et la surveillance du
train dans la zone détaillée de l'inspecteur de déroulement du trajet, vous pourrez ainsi tout suivre
trés facilement a l'écran.

Dans la fenétre de '« inspecteur de déroulement du trajet », vous pouvez voir quel itinéraire est
actuellement défini, dans le contréle du véhicule, vous pouvez suivre l'affichage du compteur de
vitesse et dans la surveillance du train, toutes les informations relatives aux itinéraires sont
affichées et supprimées progressivement apres leur traitement.

Si vous constatez des erreurs dans la séquence des itinéraires, vous devez les corriger
immédiatement, car ce test dans la simulation ne peut pas entrainer d'accidents avec
d'éventuels dommages matériels.
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Abb. 7228 Der Ablauf der Fahrstrafen-Seguenz wird im Fahrtan-Ablauf-lnspelitor detalliiert angezeigt
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Un numéro de véhicule ou un nom de train enregistré dans la zone ADV de
départ est toujours représenté par des lignes rouges en haut et en bas. Si
le numéro de véhicule ou le nom du train est transféré vers la zone ADV

d'arrivée, les lignes en haut et en bas sont alors blanches. Elles ne
A redeviennent rouges que lorsque le véhicule ou le train occupe le contact
de destination ou le premier contact enregistré dans U’ « indicateur

intelligent de véhicule » et que le véhicule ne peut plus continuer a rouler.

C'est le cas lorsque la destination est déja atteinte ou que la séquence
d'itinéraires ne peut pas étre poursuivie parce que les conditions de
réglage pour l'itinéraire suivant ne sont pas (encore) remplies.

7.15.7 Voies de remplacement comme itinéraire alternatif dans une séquence
d'itinéraires

Dés que vous avez intégré dans une séquence d'itinéraires (FSS) des itinéraires qui ont pour
destination un MiADV, il est nécessaire d'intégrer également les voies de remplacement au sein
d'un MIADV dans la séquence d'itinéraires.

Les voies de remplacement sont saisies dans la deuxieme colonne en tant que voie de
contournement. Par exemple, dans la FSS, la séquence de voies A>B et B>C est saisie dans la
premiere colonne, « B » étant défini comme MIADV. Dés que plusieurs véhicules ou trains se
trouvent les uns derriére les autres, la voie de remplacement doit é&tre empruntée afin de ramener
un véhicule en téte de file lorsque le premier véhicule a quitté le MiADV en direction de « C ».

L'entrée pour la séquence de voies dans l'éditeur de trajets pour cet exemple simple se présente
comme suit :

01 02
01 A=B
02 BE=C E=B

7.15.8 Demi-tour dans une séquence d'itinéraires

Les demi-tours peuvent étre effectués automatiquement dans une séquence d'itinéraires. Pour
cela, les informations relatives au sens de circulation des itinéraires combinés sont évaluées
dans une séquence d'itinéraires.
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L'exemple montre une séquence d'itinéraires entre Burghausen voie 1 et Bergheim voie 2 et retour.

Toutes les commandes de demi-tour nécessaires sont exécutées automatiquement dans la
séquence d'itinéraires. De plus, deux arréts intermédiaires (cf. section 7.14.3) sont insérés dans
cette séquence d'itinéraires, qui interrompent la séquence d'itinéraires a Burghausen voie 3 et a
Bergheim voie 2 pendant 30 secondes chacun.
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Sivous regroupez les itinéraires avec les demi-tours nécessaires dans une séquence d'itinéraires,
vous ne devez pas configurer de commandes de demi-tours supplémentaires dans les profils
éventuels pour ces itinéraires ou ultérieurement dans un systeme de conduite automatique, car
cela pourrait entrainer des demi-tours en double et les véhicules ou trains pourraient poursuivre
leur trajet dans la mauvaise direction.

Vous avez toutefois la possibilité d'empécher les demi-tours automatiques pour la séquence
d'itinéraires en activant l'option correspondante dans l'onglet « Données de base » (cf. section
7.14.1). Dans ce cas, vous devrez alors configurer les commandes de virage éventuellement
nécessaires dans les profils ou dans un systeme de conduite automatique.
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7.15.9 Aides a l'édition pour les séquences d'itinéraires

En cliquant avec le bouton droit de la souris dans la zone du

tableau des séquences d'itinéraires, vous pouvez ouvrir un menu
contextuel. Celui-ci propose plusieurs aides a l'édition pour la
saisie/modification/suppression.

Les entrées sont en grande partie intuitives ou sont décrites plus
en détail ci-dessous.

A propos :
itinéraire saisi, l'éditeur de trajets passe directement a l'itinéraire

en double-cliqguant sur une cellule contenant un

sélectionné dans la liste des trajets et vous pouvez y apporter
d'éventuelles modifications.
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Abrh. 7228 Das Kontextmend mit Editiarhitfen

7.15.10 Couper, copier et coller des entrées de la séquence d'itinéraires

Vous pouvez facilement sélectionner, copier ou couper des
parties d'itinéraires déja créés, puis les coller dans une nouvelle
séquence d'itinéraires ou dans une séquence existante.

Pour ce faire, vous devez sélectionner la partie souhaitée. Pour
ce faire, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur la cellule

N

supérieure gauche de la zone a modifier, puis, tout en
maintenant la touche Maj enfoncée, cliquez sur la cellule
inférieure droite de la partie a modifier. Toute la zone située entre
les deux cellules est alors sélectionnée.

Copiez la zone sélectionnée en cliquant avec le bouton droit de
la souris et en sélectionnant la commande de menu <copier<ou
<Couper> (cf. fig. 7.228) dans le presse-papiers Windows.
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Abb. 7229 ein markierter Teitberalch in der Fahratrafien-

Sequanz

Pourinsérer la zone copiée ou coupée, par exemple dans une autre séquence d'itinéraires, ouvrez

ou créez celle-ci, puis cliquez sur la cellule supérieure gauche de la sous-zone a insérer.
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En sélectionnant la commande <Insérer> dans le menu contextuelillustré a la figure 7.228, vous

pouvez également ouvrir ici avec le bouton droit de la souris, la partie copiée est copiée depuis le
presse-papiers Windows vers la (nouvelle) séquence de trajets.

Seule une zone rectangulaire, comme illustré a la figure 7.229, peut étre
sélectionnée, et non des cellules individuelles supplémentaires, comme

A cela est possible par exemple dans un tableur tel qu'Excel a l'aide de la
touche Ctrl.

7.15.11 Nombre de lignes et de colonnes dans le tableau FSS de l'éditeur de trajets

Au total, 60 lignes et 15 colonnes sont prévues pour saisir les itinéraires créés dans une séquence
d'itinéraires.

En sélectionnant et en copiant des lignes/colonnes, vous pouvez atteindre involontairement cette
limite avec une longue séquence d'itinéraires. Dans ce cas, vous devez vous demander si une
séquence d'itinéraires aussi longue est vraiment nécessaire et, le cas échéant, définir des
séquences d'itinéraires plus courtes.

Si vous avez rempli les 60 lignes d'une séquence d'itinéraires avec des itinéraires, vous recevrez
un message d'erreur lorsque vous tenterez d'insérer d'autres cellules copiées a partir du presse-
papiers.

Ilen va de méme lorsque vous dépassez le nombre maximal de 15 colonnes. Il en va de méme
lorsque vous insérez des lignes ou des colonnes vides a l'aide de la commande <Insérer un ou
plusieurs champs>, vous recevez le message ci-contre si cela entraine un dépassement du
nombre maximal de lignes ou de colonnes.
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7.15.12 Copier intégralement une séquence d'itinéraires dans une nouvelle entrée

Sivous avez créé des séquences d'itinéraires qui sont tres similaires sur de longues portions, vous
pouvez copier intégralement la séquence d'itinéraires correspondante dans un nouvel
enregistrement, puis modifier ou compléter les différences correspondantes, par exemple le
choix d'itinéraires alternatifs.

Sélectionnez la séquence d'itinéraires dans la liste des trajets de l'éditeur de trajets et cliquez
avec le bouton droit de la souris. Un menu contextuel s'ouvre et la commande <Copier> ajoute le
nouveau FSS a la fin de tous les FSS de la liste des itinéraires. Pour les distinguer, les caractéres «
(C)..» sont ajoutés au début de la description de la séquence d'itinéraires.

Les autres modifications (texte FSS, description et modifications des itinéraires enregistrés) de la
séquence d'itinéraires copiée s'effectuent comme décrit ci-dessus.

7.15.13 Afficher la matrice des itinéraires

Lors de la création de vos séquences d'itinéraires, vous ne devez pas créer d’« impasse », sinon
les véhicules ou trains qui utilisent la séquence d'itinéraires risquent de ne pas atteindre leur
destination. C'est pourquoi vous devez soumettre les séquences d'itinéraires que vous avez
créées a un contrbéle matriciel.

Cliquez sur l'icbne i dans la barre d'outils de U'éditeur de trajets.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une entrée de sillon pour afficher le menu contextuel
avec la commande <Montrer la matrice d’itinéraire>.

Si vous passez le curseur de la souris sur l'en-téte « 01 »dela g couwe & rsse Dt St 1

Large [~ Epache |,

=
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AUSWEICH

premiére colonne, le curseur se transforme en fleche vers le
bas. Cliquez maintenant pour lancer et afficher la vérification
matricielle.

Lors de la vérification matricielle dans la premiére colonne,
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toutes les lignes sont recherchées et vérifiées. L'en-téte de la
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=

ichietter,

fenétre de vérification vous l'indique avec la mention « Matrice

globale colonne 1 ». Le résultat s'affiche dans 'éditeur de trajets.
La vérification matricielle se rapporte donc au trajet principal
proprement dit.

Pour les itinéraires de contournement, vous devez cliquer =
Abb. 7.230 Dis Gesamtmatrix der ersten E-PEHE' IE\IS? e

individuellement sur chaque entrée d'itinéraire afin que la SparuNgen bestimmter Wagennmen an
vérification de la matrice soit effectuée et affichée. La matrice
complete de la premiere colonne indique ici les blocages de certains types de wagons.
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Si ce contréle matriciel vous indique des restrictions, vous devez
alors vous assurer que votre véhicule ou votre train ne se retrouve
pas dans une impasse et ne puisse plus continuer a rouler. Si
vous ne vous souvenez plus de la restriction dans litinéraire,
cliguez dans la cellule du tableau et le contréle matriciel
affichera le résultat.

Lors du contréle matriciel des différentes cellules de la premiere
colonne, la restriction de la voie est affichée. Ici, la voie 021>039
saisie a la ligne 03 n'est autorisée que pour les wagons de type 8
(ici, marchandises). Il résulte de cette restriction que seuls les
véhicules ou trains dont la matrice des wagons est réglée sur le
type « marchandises » peuvent utiliser cette sillon. Tous les
autres veéhicules ou trains doivent utiliser les itinéraires de
contournement configurés dans la séquence d'itinéraires.
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Abb. 7231 Die Detailprifung zeigt. welche Fahratraie die
Einzchrankungen dar Wagentypen enthsit

Vous devez toujours effectuer un contréle matriciel pour vos séquences
d'itinéraires. C'est le seul moyen de vous assurer qu'il n'y a pas
d'impasse(s) pour les véhicules ou les trains.

A Si cela devait toutefois arriver, la séquence de chemins serait interrompue
et vous devriez alors intervenir manuellement pour permettre a votre
véhicule ou train de poursuivre sa route (libérer une autre voie, etc.). Dans
ce cas, vous devriez toutefois corriger immédiatement la séquence de
chemins afin que l'erreur ne se reproduise pas.
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7.16 Autres fonctions de U'éditeur de trajets

7.16.1 Localiser les contacts de retour dans le schéma des voies

Les contacts de retour individuels peuvent étre localisés tres rapidement dans le schéma des

voies en cliquant avec le bouton central de la souris dans un champ pour les contacts de retour,
par exemple dans l'onglet Conditions de réglage, et en maintenant le bouton de la souris enfoncé.
Les symboles de voie correspondants au contact de retour saisi dans le champ sont alors mis en
évidence par un cadre rouge. Ce marquage disparait dés que vous relachez le bouton central de

la souris.
Vous pouvez d'ailleurs utiliser cette fonction dans tous les éditeurs de Win-
& Digipet quicomportent des champs pourles entrées de contacts. Essayez-
la!

7.16.2 Trajets — Effectuer des essais avec la simulation

Vous venez de créer vos itinéraires ou séquences d'itinéraires et vous souhaitez tester rapidement
si tout fonctionne comme vous l'aviez prévu.

Pour cela, Win-Digipet vous propose une simulation complete. Quittez l'éditeur de trajets et, tout
en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé, faites glisser un véhicule de la sélection de
véhicules (barre de véhicules, contrble des véhicules ou moniteur des véhicules) vers l'indicateur
de véhicule de départ du trajet que vous souhaitez tester.

Cliquez ensuite sur licone &3 dans la barre d'outils principale. La fenétre de dialogue «
Simulation » s'affiche.

La durée de la vitesse a laquelle Win-Digipet exécute la simulation peut étre sirmulation

réglée ici en millisecondes. Vous pouvez par exemple la régler sur la valeur b 0 ‘ Qb |

2000, ce qui signifie que le contact suivant sera « traité » toutes les 2 secondes
au cours d'un itinéraire. Abb. 7.232 Das Simulationsfenster

La simulation est active dés la mise sous tension. Vous pouvez toutefois démarrer ou interrompre
la simulation a l'aide des boutons de la fenétre. Le symbole représentant une main interrompt le
déroulement automatique et les différents contacts de retour peuvent étre traités manuellement.

Apres le lancement de la simulation, tous les contacts de retour s'affichent en rouge a l'écran s'ils
contiennent un indicateur de véhicule occupé avec une entrée pour un véhicule ou un train. La
premiere condition de réglage (contact de démarrage occupé) pour un itinéraire a exécuter est
donc déja remplie et vous n'avez pas besoin de le faire vous-méme.
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Si vous activez la fonction « Afficher tous les contacts de retour » et que
vous lancez la simulation, vous ne pouvez pas cliquer sur les éléments de
voie avec la souris pour les signaler comme occupés ou libres pour la
simulation.

Désactivez donc toujours cette fonction avant de lancer la simulation.

Si vous avez activé cette fonction apres avoir lancé la simulation, mais
avant de définir un itinéraire a l'aide de la fonction Départ/Arrivée ou du
mode automatique, Win-Digipet la désactivera au plus tard a ce moment-
la, sinon la simulation ne pourra pas se dérouler correctement.

N N

Réglez maintenant litinéraire ou la séquence d'itinéraires a tester a l'aide de la fonction
Départ/Arrivée. Celui-ci s'affiche alorsimmédiatement a l'écran apres « Positionner + Rouler » et
le train avance comme par magie a l'écran. Les éventuels messages d'erreur dans la fenétre de
dialogue Départ/Arrivée peuvent indiquer que l'itinéraire n'a pas été créé correctement.

e Lenuméroduvéhicule esttransféré vers l'affichage du véhicule cible conformément a vos
parametres dans le panneau de configuration.

e |escontacts deretoursont mis en évidence enrouge les uns aprés les autres dans l'ordre
de votre saisie dans litinéraire, aprés le temps que vous avez défini (voir fenétre
Simulation) (le véhicule ou le train «roule »). Si vous n'avez pas saisi les contacts de retour
dans le bon ordre dans l'itinéraire, vous le verrez ici au plus tard et devrez alors le corriger.

e Les commutations consécutives saisies dans litinéraire sont également déclenchées
lorsque le contact de retour correspondant est atteint.

e Les trongons sont supprimés lorsque le contact de retour correspondant est atteint et
effacés de l'écran.

e Lavitesse du véhicule est affichée dans les commandes du véhicule (« Maxi » ou « Mini »)
ou dans la barre de commande lorsque le véhicule y est visible.

e Lorsque l'indicateur de véhicule cible est atteint, le véhicule est arrété et la route totale
ou restante est supprimée.

Si la route a été mal exécutée (ordre incorrect des contacts de retour, vitesse incorrecte du
véhicule, etc.), modifiez les données de la route dans 'éditeur de trajet.
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Apres cela, replacez le véhicule ou le train sur lindicateur de départ aprés la demande de

confirmation de Win-Digipet et modifiez l'éclairage du trajet sur le schéma des voies a l'aide du
bouton gauche de la souris (en cliquant sur les symboles des voies, vous pouvez activer et
désactiver les contacts de rétroaction aux endroits correspondants du schéma des voies) et
redémarrez le trajet a l'aide de la fonction Départ/Arrivée.

Si vous souhaitez tester d'autres trajets, procédez de la méme maniére. Vous pouvez ainsi tester
de maniere approfondie les itinéraires ou les séquences d'itinéraires que vous avez créés sans

. . A - b
connexion au réseau (méme pendant votre pause déjeuner sur votre PC au bureau). Les
éventuelles erreurs n'entrainent ici aucun dommage codteux, mais sont uniqguement visibles a
l'écran.

Lorsque vous désactivez la simulation (a ne pas confondre avec la mise en pause), une demande
de réinitialisation s'affiche, que vous devez confirmer en cliquant sur « Oui » (fortement
recommandé) ou « Non ».

Sivous devez tester une voie avec de nombreux contacts de retour et des
circuits séquentiels, il est parfois utile d'arréter la simulation et de
A déclencher les différents contacts de retour (occupé/libre) avec le bouton
gauche de la souris. Vous disposez ainsi de beaucoup de temps pour
surveiller toutes les fonctions.

Lorsque vous terminez la simulation sur le PC du train miniature, vous devez toujours répondre «
Oui » a la question de réinitialisation de Win Digipet. Sinon, 'état réel de votre train miniature ne
correspondra plus a la situation affichée a l'écran.

Sivous testez la simulation sur votre PC modéliste ferroviaire avec
EE connexion au réseau, la connexion au réseau est interrompue et aucun
article magnétique ni aucune locomotive n'est commandé.

7.16.3 Trajets - Effectuer un trajet test sur l'installation

Quittez l'éditeur de trajets et, tout en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé, faites glisser
une locomotive ou un véhicule de la sélection de véhicules (barre de véhicules, contréle des
véhicules ou moniteur des véhicules) vers l'indicateur de véhicule de départ de la voie a tester.

Placez maintenant le véhicule enregistré sur le contact de départ de la voie afin de remplir la
condition de positionnement de la voie (contact de départ occupé).
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Ouvrez maintenant le 3 Contréle du véhicule du véhicule, s'il n'est pas encore ouvert, afin de

pouvoir suivre le trajet du véhicule via le controle du véhicule.

Pour suivre le trajet test a l'écran, cliquez sur l'icOne da dans la barre d'outils principale afin
d'ouvrir l'inspecteur de déroulement du trajet. L'inspecteur de déroulement du trajet peut étre
d'une aide précieuse pour le dépannage, en particulier lorsque la vue détaillée est ouverte. Dans
la vue détaillée, chaque étape du traitement des itinéraires est représentée de maniere claire
dans une arborescence graphique.

Pour démarrer le trajet test, cliquez avec le bouton central de la souris sur l'indicateur de véhicule
de départ, puis avec le bouton central de la souris sur l'indicateur de véhicule d'arrivée de
litinéraire a tester.

La « sélection départ/arrivée » s'ouvre immédiatement et affiche également le premier des
itinéraires trouvés dans le schéma des voies (cf. fig. 7.234). Dans notre exemple, deux itinéraires
sont trouvés pour le trajet sélectionné. Grace a la représentation des deuxitinéraires dans la boite
de dialogue Départ-Arrivée, vous pouvez voir que la deuxieme entrée (ID 59) de la liste est un
itinéraire spécial de séparation des trains.

La premiére entrée contient un itinéraire avec l'ID 54, que nous voulons utiliser pour le test
d'itinéraire. Aprés avoir sélectionné la ligne, cliquez sur le bouton « Positionner + Rouler ». Le
trajet estimmédiatement positionné et la locomotive se met en mouvement a la vitesse que vous
avez définie.

BE Fubeten Abliad:bnigeito:
[Friug [Fam [ Stwtiel | Fahvarabe | Mg

e % 2L 03 Eeo Mwe [Joo Bloo | Beo Bos

Abt. 7.234 Bie Auswahi elper Fahrstrafie als Testlahrt
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Vous pouvez le voir dans le controle du véhicule, et toutes les activités liées a l'itinéraire sont

également répertoriées dans l'inspecteur de déroulement du trajet.
Dans la représentation détaillée de l'inspecteur de déroulement du trajet, vous voyez...

e |es ordres de marche,
e |es commutations consécutives
e et les autorisations

... qui doivent étre exécutés pendant ce trajet.

Une fois le trajet test terminé, il ne doit plus y avoir d'entrée dans la surveillance du train.

Vous devez immédiatement corriger les erreurs afin que l'exploitation
puisse se dérouler sans probléeme par la suite. Les commutations

A consécutives enregistrées avec « LIBRE » constituent toutefois une
exception si le train n'a pas encore réactivé ces contacts de retour, carils
sont encore occupés a l'arrét devant le signal.

Apres une éventuelle demande de confirmation pour enregistrer les données encore modifiées
dans l'éditeur, vous revenez au programme principal de Win-Digipet.

7.16.4 Supprimer la demande d'enregistrement

Si les demandes de confirmation permanentes pour enregistrer un enregistrement dans 'éditeur
de trajet vous dérangent, vous pouvez les désactiver. Pour cela, cliquez sur la commande de
menu <Options><Supprimer la demande de sauvegarde>.

Si vous désactivez les invites de confirmation, vous risquez de devoir
A refaire tout votre travail, car de nombreuses opérations et réglages devront
étre répétés a cause d'un seul clic de souris erroné.

7.16.5 Fonction d'impression dans l'éditeur de trajet

Pour imprimer le contenu de l'éditeur de trajet, cliquez sur l'icéne = dans la barre d'outils de
'éditeur. Les opérations sont similaires a celles décrites a la section 4.19. Les affichages al'écran
sont intuitifs. Grace a de nombreuses options de sélection, l'impression du contenu de l'éditeur
de trajet peut étre facilement personnalisée.
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Il est également possible d'exporter le fichier dans un format lisible par un programme de
traitement de texte a l'aide du bouton « FahrstraBBen.rtf ».

Toagn 1 1T e 1101
A TR W [ e

Abb. 7.235 der Ausdruck Im Fahsten-Editor (Blldsusschnitt) |

Sivous avez modifié la sélection dans les options, celle-ci ne s'affichera a nouveau qu'aprés avoir
cliqué sur le bouton « Apergu ».
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7.17 Quitter l'éditeur de parcours

Pour cela, cliquez sur l'icone ﬂ] dans la barre d'outils.

Aprés une éventuelle demande de confirmation pour enregistrer les dernieres modifications dans
'éditeur de parcours, vous revenez au programme principal de Win-Digipet.

La routine de vérification du programme principal vous permet de vérifier l'exactitude de vos
parcours.
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7.18 L'inspecteur de déroulement des trajets

Dés qu'une ségquence de trajets a été lancée, linspecteur de déroulement des trajets (FAl)
s'ouvre. Vous pouvez y voir tout ce qui se déplace sur votre installation, controlé par Win-Digipet.

Dans la colonne « véhicule/train », vous pouvez consulter l'état actuel de la séquence de trajets.
Les différents états sont indiqués par une couleur, dont la signification est la suivante :

(] 0oo = séquence(s) de route en cours
[ 000 =séquence de route en attente (s)
[u] ooo = séquence(s) de voies en pause
[ o = temps d'attente de la séquence de voies écoulé®* = arrét intermédiaire
(W] ooo actif
[ 000 =temps d'attente avant le départ du véhicule/train actif
z = nombre total de trajets

Dans la fenétre ci-dessous, les champs de couleur sont & nouveau répertoriés en relation avec
un compteur qui affiche le nombre correspondant.

| g ¥
|
shizeug/Zug J Faht | StatTiel | FabwstiaBle | Meldung
.FIEBTW' F5_54: 0503056 050 : 056 (50086 Profd 1; 0505056 + Bass-Profl

Ll:%;ﬂ—b.@g wes> | [ 001 | [ 000 | (] 000 | [Ed 000 | [ 000 | [ 000 | X oo1

Abb. 7.236 Der Fahrtan-Ablsul-lnspektor mit dem aktuellien Zustand der sktiven Fahrstrafen

34 Le temps d'attente avant l'expiration de la séquence de trajet est défini dans les parametres systeme (la
valeur par défaut est 600 secondes).
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La colonne « Message » affiche un texte d'information sur 'état actuel de l'itinéraire actif, qui peut

également étre utilisé a des fins d'analyse en cas d'erreur.

En double-cliquant sur une ligne dans linspecteur de déroulement du trajet, vous ouvrez le
contréle du véhicule correspondant.

Le bouton vert en bas a gauche sert a interrompre toutes les lignes, le symbole en forme de croix
a supprimer toutes les entrées. Les trajets individuels peuvent étre supprimés a l'aide d'un menu
accessible en cliquant avec le bouton droit de la souris sur la ligne correspondante.

Sivous avez décidé de supprimer des trajets individuels de la liste via le menu mentionné, il vous
sera demandé si le trajet a supprimer doit étre interrompu immédiatement ou mené a son terme.
Trois autres symboles dans la barre de commande et d'état de l'inspecteur de déroulement des
trajets servent a afficher une zone de détails.

Vous avez le choix entre « ajouter » la zone de détails en bas de la fenétre de l'inspecteur de
déroulement des trajets (FAI) ou l'ouvrir dans une fenétre séparée que vous pouvez ensuite placer
librement sur votre écran.

Trois autres icbénes =] 15 dans la barre de commande et d'état de linspecteur de
déroulement des trajets servent a afficher une zone de détail. Vous avez le choix entre « ajouter »
la zone de détail en bas de la fenétre de l'inspecteur de déroulement des trajets ou l'ouvrir dans
une fenétre séparée que vous pouvez ensuite placer librement sur votre écran.
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La zone de détails affichée vous fournit des informations précieuses sur le déroulement de votre

trajet et constitue un outil important pour résoudre les probléemes en cas d'erreur.

|

[ g Fahrten Abtaut

!
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"1 GiltesS Sc F5_36: 00n»0a 001 > e 00108 Frofi 1: ++001>018 + Basus-Profl

B ﬂ Fahrzeug/Zug GiiterS Sc [1132)
B g FS5FS_001:018 -36) 001 > 08

== F5: 0012008 [35) Booster 3
Bl Fahoweg
== 2
= 1
= K94
= K16
= K17
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= Bl ProfleMakos; Profit ++000>018 + Basiz-Profl [1F55:F5_001:008 [-36) 001 > &
0017 B 000: 30 ke Verz <00
0018 B 00.0s Stopp Verz +17
=@ Folgeschahungen
[ wern Kontakt 1 FREI : ASig SBH Gleis 1 Advesse: MM 0502 5T=1
(] 4% Freigaben
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=g Srmdabion
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K94 99 seb
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Abb. 7.237 Der Fahrten Ablsuf-Inspektor mit eingeblendetem Detaitheraich

Les symboles permettant de contréler la zone de détail f@ 4 i.@' * sont pour la
plupart intuitifs ou leur fonctionnalité est expliquée a l'aide d'infobulles lorsque vous passez la
souris dessus. Le symbole représentant un balai (sans fonction automatique) permet d'afficher
les événements de contact traités en « gris » sans les supprimer de la liste. Si plus de 40 entrées
ont été traitées, la liste est automatiquement raccourcie.

L'inspecteur de déroulement des trajets peut également étre lancé manuellement a partir de la

barre d'outils Surveillance a l'aide du symbole # ou de la touche F7.

Dans une séquence d'itinéraires active, ne déplacez jamais

A manuellement le train vers un autre endroit et ne supprimez jamais le
numeéro de train dans le schéma des voies sans avoir préalablement arrété
et supprimé cette séquence d'itinéraires.
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7.19 Navigateur de séquence de parcours

Le navigateur de séquence de parcours est une partie du programme Win-Digipet qui offre de trés
nombreuses possibilités pour commander les véhicules ou les trains sur le réseau ferroviaire
miniature.

Avec le navigateur de séquence de parcours, les véhicules ou les trains peuvent...

e apres une interruption du mode automatique

e aprés une interruption de la connexion au systeme numérique

e aprés unaccident ou un événement similaire

e pourdémarrer un mode automatique avec un ou plusieurs points de départ définis

...etre commandés et conduits tres facilement de n'importe quel point de départ O ware zer..

a n'importe quel point d'arrivée du schéma des voies, si les séquences de voies  |B] winle Ziel F5-Hwwigator)...

correspondantes sont disponibles. Bl winle Ziel (F53-Havigaton...
Wihle Twschenpunkt...

Pour démarrer une séquence d'itinéraires avec le navigateur de séquences
d'itinéraires, la fonction de départ/arrivée a été créée pour le navigateur de  |Ed Durchfanrt speren

séquences d'itinéraires. Vous démarrez le navigateur de séquences d'itinéraires B zelsperen
Eigenschaften Fakmeug-Aroeiger

en cliquant avec le bouton central de la souris sur le FAZ de départ, puis en

maintenant la touche ALT enfoncée et en cliquant avec le bouton central de la Abb. 7.238 das Kontextmend
it der Jledfumkiion

souris sur l'indicateur de véhicule d'arrivée.

Au lieu de cette procédure, vous pouvez également sélectionner les indicateurs de véhicule avec
le bouton droit de la souris et choisir dans le menu contextuel <Sélectionner démarrer> ou
<Sélectionner la destination (navigateur FSS)>. De plus, vous pouvez influencer le choix de
l'itinéraire a partir de ce menu <Sélectionner un point intermédiaire>.

Apres cette fonction de départ/arrivée, Win-Digipet recherche les séquences d'itinéraires
appropriées et les propose au choix.

7.19.1 Exemple pour le navigateur de séquences d'itinéraires

Pour le navigateur de séquences d'itinéraires, vous pouvez créer des séquences d'itinéraires
spéciales. A partir de ces séquences de routes spéciales, le navigateur de séquences de routes
sélectionne ensuite les éléments appropriés pour atteindre les points de départ et d'arrivée que
vous avez défini.

La maniere de créer de telles séquences de routes spéciales est expliquée ici a l'aide du projet
exemple.
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Une séquence d'itinéraires doit étre créée pour le navigateur de séquences d'itinéraires, qui offre

la possibilité de relier entre eux presque tous les points de départ et d'arrivée sur le trajet principal
du projet de démonstration.

R e L1
Ier Spteres

e X E A MW s Tt
Fita [0 -t v o (00 S WA Ze fEA =K I

Sorw e [Pt wawdar B KL T Acdeman | @] x
AW ICH WEGE

—

Bl Lol Rl i L

=
R

:
.
“armfmnnndiasconnnnren Minszirvee Minizinrennna

E’

H * i > g = g o
Abb. 7.239 Elne Fahrstrafen-Sequenz fir den Fahrstrafe-Sequenz-Newigator

La figure 7.239 montre cette séquence d'itinéraires pour le navigateur FSS. En principe, tous les
itinéraires de la ligne principale, y compris les gares, y sont enregistrés. Avec la fonction
Départ/Arrivée comme séquence d'itinéraires du navigateur, Win-Digipet tentera d'atteindre la
destination souhaitée a partir d'une partie de cette séquence d'itinéraires.

Les séquences d'itinéraires du navigateur peuvent comporter plusieurs
points de départ et plusieurs points d'arrivée. Elles ne correspondent donc

A pas aux regles des séquences d'itinéraires et ne peuvent étre utilisées que
pour la fonction de navigation des séquences d'itinéraires.

Aprées la dénomination automatique de la séquence de routes, vous devez,
pour distinguer la séquence de routes, faire précéder les caracteres « Navi
» d'un espace dans le champ « Texte FSS » afin de pouvoir reconnaitre

A immédiatement cette séquence de routes et de ne jamais l'enregistrer
dans l'éditeur automatique de trajets.

Cette séquence de trajets du navigateur ne fonctionnerait pas dans le
mode automatique. Les séquences de trajets du navigateur ne sont pas
prises en compte dans les routines de contréle.
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